PROGRAMA PARA UMA PESSOA
QUE ACABOU DE DEIXAR O CORPO

1. Localize a pessoa e entre em contato com ela com o processo "Ola-Ok”.
2. Limpe os 6 rudimentos em relagdo a sua morte.

3. Percorra rapidamente a morte e leve-a E/S até F/N (morte anterior e perdas de
COrpos que a pessoa possa ter restimulado).

4. Verifique se ela se sente agora ok sobre isso - se ndo, peca ao C/S uma extensao
de manejamento da prépria morte.

. Reabilite todas as vitorias que ela teve na vida, realizacdes, ciclos completos.
Liste-0s e apanhe primeiro o que tiver maior leitura, ou pegue-os a medida que
eles chegam, se ela apenas lhe disser um.

. Verifique se ela tem ciclos em aberto na vida com os terminais dessa vida e, em
caso afirmativo, resolva cada um vendo como poderia ser completado até que
ela esteja satisfeita com isso. (Isso pode ser tratado apenas o indicando ou
talvez ela precise de um contato com essa pessoa.)

. Certifique-se de que ela esté orientada sobre onde esta agora e onde as estdo as
coisas do universo fisico.

. Faca-lhe um breve resumo sobre os implantes de entre-vidas e que ela ndo deve
entrar neles, evitando a luz.

. Oriente-a no jogo e verifique se ela sabe o que quer fazer agora. Certifique-se
de que ela sabe o suficiente e conhece todos os dados para poder decidir. Vocé
pode dizer-lhe as varias possibilidades que existem (ou seja, pegue outro corpo
de bebé, faca uma pausa e apanhe um corpo mais tarde, opere exterior por
algum tempo, va para outro planeta e pegue um corpo |4, va para a Central e
pegue um corpo la, etc.)

Certifique-se de que ela esta estabilizada.

10. Se ela ndo consegue ou ndo quer ir-se embora agora - verifique o que mais ela
precisa e dé os dados ao C/S. Pode entdo obter um programa individualizado.



