SPIELE UND DER GEIST DES SPIELS





Es gibt eine Empfindung, die über jeder körperlichen oder geistigen Empfindung steht, die eine Person jemals gefühlt hat, und das nennt man den „Geist des Spiels“. Er absorbiert einen mehr, umfasst einen mehr, und ist berauschender als jede andere Aktivität, die man tun könnte.


Es ist die wichtigste und bedeutendste Sache, die einen Thetan überhaupt dazu bewegt, in dieses Universum zu kommen oder anzufangen, ein eigenes Universum zu errichten. Es ist die höchste Stufe, die wir kennen.


Es gibt einen ganzen Bereich von Aktivität und Interesse, der sich MEST-Universum nennt und einmal als Spiel angefangen hat. Aber glaubt nicht, dass das MEST-Universum das einzige Spiel sei, das es gibt. Das MEST-Universum würde einem gerne glauben machen, dass es das einzige Spiel sei, das es in der ganzen Weite von irgend etwas und irgendwo gibt. Aber das ist nicht wahr. Nicht einmal annähernd wahr. Spiele laufen da, mit allen möglichen Regeln, von höchstem Interesse, etc.


Die Aberration, die über „Zeit“ steht, ist diejenige: „Es muss ein Spiel geben“. Es gibt da hoch oben ein Postulat, das heisst: „Es muss ein Spiel geben“, und es gibt da auch ein Interesse. Und schon kommt man in einen Fluss „es muss ein Spiel geben“ und „es darf auf keinen Fall ein Spiel geben“, „es muss kein Spiel geben“.


Man hat also denjenigen, der ein Spiel auflöst, in einer genauso wichtigen Position wie denjenigen, der Spiele macht.


Wir haben folgende „Regeln für Spiele“: Begrenzungen von selbst und anderen. Gehorsam zu den Regeln. Ein Nicht-Bewusstsein der Regeln, um Realität beizufügen - wir tun so, als wären die Regeln real. ARK mit anderen im Spiel.


Ein Spiel von Komplexitäten und Stufen - die Tonskala ist so ein Spiel. Es ist nur eine Karte der Spiele des MEST-Universums.


Es gibt ein Spiel, das heisst Freiheit, und das ist, was ihr jetzt gerade spielt. Und Spiele enthalten Tricks und falsche Wegweiser, wo’s langgeht zum Gewinnen, und das ist der 180-Grad-Vektor von „Haben“ und „Übereinstimmen“.


Der Preis vom Gewinnen ist es, ein neues Spiel zu machen, oder zu erlauben, dass ein neues Spiel gemacht wird, oder die Möglichkeit zu schaffen, dass ein neues Spiel gespielt wird. Das sind alle Preise, und die einzigen Preise, die es gibt.


Am Anfang wäre das Gefühl, dass es da ein Spiel geben muss, die höchste Stufe, der stärkste Drang. Es gibt keinen Grund, warum man dieses Gefühl „es muss ein Spiel her“ haben muss, aber die Tatsache, dass Ihr jetzt hier seid, zeigt, dass Ihr durch diesen Bereich gegangen seid, und dass Ihr immer noch das Gefühl habt „es muss ein Spiel geben“. Ich sage Euch nicht, dass Ihr dieses Gefühl loswerden solltet, ich sage Euch nur, dass Ihr Euren Geist des Spiels wiederfinden solltet. 
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