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OT 51
Nota Técnica de 12 de Fevereiro de 2006

De Novo Thetans de Jogo (GTs)
Um GT (Thetan de Jogo) obedece exactamente às mesmas leis que um thetan.

Por estranho que pareça, quando um grupo de thetans inicia um novo jogo, um GT associa-se. Foi atraído por metas ou objectivos semelhantes. Mas na base de qualquer GT existe um objectivo geral de “melhoria”.

Um Thetan de Grupo (GRT) é diferente de um GT. Um thetan de grupo nunca o abandona a não ser que o grupo termine ou o THETAN do grupo o abandone.
Um GT pode entrar ou abandonar o grupo (se o propósito original do grupo se perder) e está sujeito a todo o tipo de cargas tal como um thetan (Q. de ARC, PTPs, W/Hs, etc.)
Se um grupo mudar o jogo que estava a jogar o GT pode abandoná-lo e, se o grupo não obtiver outro GT, acabará como grupo ou não produzirá nada (sem Jogo).

Parece que os GTs não mudam facilmente de ideias. É mais fácil para eles mudarem-se para um grupo que tem metas e objectivos semelhantes do que permanecer num grupo que mudou o seu jogo. Se isto suceder, ele começará a acumular overts e withholds por tentar travar aquele mesmo grupo que devia ajudar.

Games Thetans again

A GT (Game Thetan) has exactly the same laws as a thetan. 

Oddly enough, when a group of thetans starts a new game a GT joins in. He was attracted by similar goals or purposes. But at the base of any GT is a general purpose of “Improvement”.

A Group thetan is different than a GT. A group thetan never leaves a group unless the group is finished or THE THETAN of the group abandons.

A GT can enter or leave a group (if the original purpose of the group goes astray) and is subject to all types of charge like a thetan (ARC X, PTPs, W/Hs, etc)

If a group changes the game it was playing the GT might abandon it and if the group doesn’t get another GT, it will be finished as a group or produce nothing (no Game)

It seems GTs don’t change their minds easily. It’s easier for them to move into a group that has similar goals and purposes than to remain into a group that changed its game. If this happens he will start to accumulate overts and withholds by trying to stop the very group he was supposed to help.

FR

Nota Técnica de 24 de Fevereiro de 2006

O Corpo do Jogo

Os jogos são algo muito interessante.

Descobri que qualquer Game Thetan (GT ou Thetan do Jogo) tem um corpo (empresa, grupo ou equipa). Este corpo é constituído por todo o hardware do jogo e também é sujeito a engramas, etc.

Isto pode parecer muito fundamental e algo que “toda a gente sabe”. Mas se realmente se “vir” o que é, vê-se que é EXACTAMENTE COMO O TEU PRÓPRIO CORPO!

Já manejámos a Dianética para Jogos mas sempre tendo em mente o GT, e não o seu verdadeiro corpo.

Um GT pode abandonar o corpo e o grupo morre ou sobrevive porque um novo GT o assumiu.

Isto também tem implicações no 2º Direito de um Thetan: Podes realmente abandonar um Jogo desde que isso não signifique que o jogo vai morrer (política de LRH de sempre encontrar um substituto antes de se abandonar um posto).

Tech Note of 24 February 2006

The Game Body

Games are a very interesting thing. It looks like I’m going through an as-ising period of very fundamental things. Some V/I and there it is! Interesting!

Most of them I forget but a recent one is very interesting and might be useful in games/groups handling.

I discovered that (just like any thetan has a body) any Game Thetan has a group body, company or group body. This is constituted by all the hardware, every “body” in it and it is also subject to engrams, etc.

This might look very fundamental and an “everybody knows” thing. But if one really “sees” what it is, IT IS EXACTY LIKE YOUR OWN BODY!

I know we handled a DN for games but always having in mind the Games Thetan, not the actual “body” of him.

A game’s thetan can leave his body and the group dies or survives because another GT assumed it.

This also has implications on the 2nd Right of a Thetan: You can actually abandon a Game providing this doesn’t mean the game will die (LRH policy of always find a substitute before you leave post)

This aligns a lot of data….

I’m still cogniting on it.

Love

France De Gal
this is a bomb-shell !!! Wow, great !!
 I had a look into it myself, tried to V/I on it and came up with the necessity to run the "vital information RD" both on myself and the Game Thetan, then changed it to the "Not-Is RD", which I think need to be run first. Cognitions are faster than ever on this. It's still running, I can't do more than one or two sessions a week due to persistent FTA - or should I say persistent U1 .
  

love, Doro
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