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A CONFUSÃO ANTERIOR

Uma descoberta recente que eu fiz pode muito bem afastar a necessidade de percorrer directamente problemas, especialmente em pessoas que os acham difíceis de confrontar.

O mecanismo é este:

Todos os problemas são precedidos por uma Confusão Anterior.
O manejamento consiste em localizar o problema, depois localizar a confusão anterior e então fazer Sec Check nessa Confusão Anterior.

O preclear tem tendência para continuamente se deslocar para a frente no tempo para o problema e  “saltar” da Confusão Anterior uma vez localizada. O remédio é localizar os O/Ws na Confusão Anterior e manter o pc fora do momento do Problema. 

Todos os somáticos, circuitos, problemas e dificuldades incluindo quebras de ARC são precedidos por uma Confusão Anterior. Por isso é possível (mas nem sempre praticável neste momento) erradicar somáticos fazendo Sec check da Área da Confusão Anterior a qual ocorreu imediatamente antes do pc notar o somático pela primeira vez.

Isto faz parte da aptidão dum Auditor Classe II.

Um problema poderá ser visto com um mecanismo através do qual localizar Áreas de Confusão escondidas na vida do pc.

Todos os padrões escondidos (Hidden Standards) são o resultado de uma Confusão Anterior.

O mecanismo é extremamente valioso. Todos os rudimentos poderão ser auditados encontrando o rudimento fora, obtendo a dificuldade, localizando a confusão anterior encontrando então os Ows do pc nessa Área de Confusão.

Um intensivo de problemas baseado neste mecanismo está a ser concebido e eu o entregarei para ser usado pelos Classe II assim que me sentir satisfeito da forma estar completa.
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