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Todas as valências são circuitos são valências.

Os circuitos fazem key-out com o conhecimento.

Esta é a definição final de havingness.

Havingness é o conceito de ser capaz de alcançar. Não-havingness é o conceito de não ser capaz de alcançar.
Um withhold faz com que a pessoa sinta que não consegue alcançar. Por conseguinte, os withhold são o que corta a havingness e provocava que a audição de havingness produzisse ganhos instáveis. Na presença de Withholds a havingness cai.

Tão logo um withhold é puxado, a capacidade para alcançar é potencialmente restaurada, mas o pc muitas vezes não o descobre. Tem de se percorrer havingness para obter os benefícios de ter extraído a maioria dos Withholds.

Por conseguinte, com este princípio, desenvolvi o Vinte-Dez. Desde que sejam observados os seguintes itens e o procedimento seguido exatamente, Vinte-Dez parecerá operar rapidamente milagres.

REQUISITOS
1. Que o auditor é classe II (ou classe IIb em Saint Hill).

2. Que SEJA USADO um e-Metro  britânico aprovado pelo HCO WW Tech Sec e nenhum outro.

3. Que o auditor saiba como localizar o processo de havingness do pc (36 processos de Havingness).

4. Que o processo de havingness seja testado para afrouxamento a agulha no início de cada vez que é utilizado.

5. Que sejam usados os Formulários de Verificação de Segurança em Cartas Políticas do HCO política. As última duas páginas do Joburg e do Formulário 6 para Cientologistas, a verificação de infância e Formulário 19 para os recém-chegados, o restante do Joburg e outras verificações para todos 

6. Que o procedimento de Vinte-Dez seja exatamente seguido.

VINTE-DEZ

Uma capacidade do Auditor de classe II

1. Use a Sessão Modelo do HCO B de 21 de Dezembro de 1961, ou tal como alterado.

2. Para cada vinte minutos de verificação de segurança, percorra dez minutos de Havingness.

3. Se a pergunta de segurança não estiver nula quando terminou o período de vinte minutos, dizer ao pc, "Apesar de poder ainda haver Withholds nesta questão, iremos percorrer neste momento Havingness."

4. Se uma pergunta não flat é deixada para percorrer havingness, retorne a ela depois dos dez minutos de havingness e conclua-a.

5. Percorra pelo relógio, não pelo estado da questão ou do e-metro quer nas perguntas de segurança quer no havingness.

6. Esteja preparado para ter de encontrar um novo processo de havingness a qualquer momento que o que está sendo usado falhar de soltar a agulha após 8 a 10 comandos. Faça o teste de apertar as latas antes do primeiro comando de havingness e depois de 8 a 10 perguntas, de cada vez que o processo de havingness é usado.

7. Não conte o tempo empregado na busca do processo de havingness como parte do tempo da havingness que está a ser percorrida.

8. Use "Um withhold foi falhado em você?" liberalmente em toda a sessão. Use-o fortemente nos rudimentos finais.

-------------
Aplicação aos GPMs (Massas de Objetivos Problemáticos)
Um GPM é frequentemente distorcido pela enturbulação da presente vida de tal forma que apenas locks em valências estão disponíveis para o assessment. Isso dá uma "agulha arranhada" e também pode levar a encontrar apenas locks de valências.

Locks de Valências são anexadas a um item real de GPM3D. Registram e até parecem permanecer dentro mas são realmente impossíveis de percorrer como itens 3D. Um item encontrado por um auditor e, em seguida, verificado ser incorreto por um verificador, era geralmente um item Lock. Se isso acontecer, até mesmo o novo item encontrado pelo verificador também pode ser um item de lock.

Para descobrir itens 3D corretos é melhor executar Vinte-Dez e outros processos preparatórios durante 75 a 200 horas antes de tentar obter um pacote 3D.

Se o GPM todo faz key-out, só é preciso encontrar um objetivo e o MODIFICADOR para fazer o seu key-in novamente.

O tempo de preparação não é desperdiçado visto que o mesmo ou mais tempo seria de qualquer modo usado, com perca para o pc, se um pc tiver um GPM distorcido com circuitos de locks anteriores abundantemente key-in no tempo presente. Em tais casos (a maioria) o tempo preparatório seria gasto em manter o pc em sessão, para além dos itens impróprios.

--------------
O Vinte-dez é urgentemente recomendado para uso imediato em todos os HGCs.
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