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COMO INTRODUZIR OS RUDIMENTOS 

Assim como um E-Meter pode morrer para o auditor na presença de uma monstruosa rutura de ARC, descobri que pode ficar gradualmente monótono na presença de rudimentos fora. Se não conseguir introduzir um, então o próximo reage fracamente. E se o seu TR1 for pobre, você vai perder que o rudimento está fora e lá vai a sua sessão.
Para ultrapassar estas dificuldades, desenvolvi rudimentos repetitivos.
O auditor no início não consulta o metro, mas faz a pergunta dos rudimentos ao pc até que o pc diga que não há mais respostas. Neste ponto, o auditor diz: "Vou verificar isso no metro." E faz a pergunta de novo. Se ler, o auditor usa o metro para orientar o pc para a resposta, e quando o pc encontrar a resposta, o auditor volta a dizer: "Vou verificar isso no metro" e fá-lo.
O ciclo é repetido vezes sem conta até que o metro esteja limpo de qualquer leitura instantânea (ver Boletim HCO de 25 de maio de 1962, para Leitura Instantânea).
O ciclo:
1. Percorra o rudimento como um processo repetitivo até que o pc não tenha respostas.
2. Consulte o metro para obter uma resposta escondida.
3. Se o metro ler, utilize-o para conduzir ("isso" "isso" cada vez que o metro se mexe) o pc para a resposta.
4. Mantenha-se com o Metro e faça (2) e (3).

O processo está descarregado quando não há leitura instantânea na pergunta.
Não se "faz a ponte" nem se usa "mais dois comandos". Quando o teste do metro à pergunta não tem leitura instantânea, o auditor diz: "O metro está limpo".
O truque aqui é a definição de "Com a Sessão". Se o pc estiver com a sessão o metro lerá. Se o pc estiver parcialmente contra a sessão, o metro vai ler mal, o rudimento não reagirá e o rudimento será perdido. Mas com o pc com a sessão o metro vai ler bem para o auditor.
VERIFICAÇÃO RÁPIDA
Uma verificação rápida dos Rudimentos consiste apenas nos Passos (2) e (3) do ciclo feito vezes sem conta.
Observando o metro o auditor faz a pergunta, apanha apenas o que lê e, com cuidado para não fazer Q e A, limpa-o. Faz-se isto quantas vezes for necessário para obter uma agulha limpa. Mas ainda se diz "O metro está limpo" e recupera-se o desacordo obtendo as respostas adicionais.
Quando a pergunta é vista como limpa, a pergunta é abandonada.
Ao utilizar a Verificação Rápida NUNCA DIGA: "ISSO AINDA LÊ". É uma falha. Diga: "Há outra leitura aqui."

PREPCHECKING REPETITIVO
Continuaremos a usar o termo "Prepchecking" e faremos todo o Prepchecking por comando repetitivo.

PASSO UM
Sem agora olhar para o Metro, o auditor faz a pergunta repetidamente até que o preclaro diga que é tudo, que não há mais respostas.

PASSO DOIS
O auditor diz então: "Vou verificar isso no metro" e fá-lo, procurando uma Leitura Instantânea (Boletim HCO 25 de maio de 1962).
Se ler, o auditor diz: "Isso lê. O que era? (e orienta a atenção do PC chamando cada leitura idêntica que ocorre em seguida). "Lá... Isso... Isso..." até que o pc o vê no seu banco e dá o dado.

PASSO TRÊS
O auditor ignora então o metro e repete o Passo Um acima. Depois vai para o Passo Dois, etc.

PASSO QUATRO
Quando não há leitura no passo dois acima, o auditor diz: "O metro está limpo."
Isto é tudo o que há sobre o Prepchecking Repetitivo como um sistema. Qualquer coisa adicionada no sentido de mais perguntas do auditor é destrutivo para a sessão. Certifique-se de não fazer Q e A (Boletim HCO de 24 de maio de 1962).
Certifique-se de   que o seu TR4 é excelente na medida em que compreende (realmente, não é falso) o que o pc está a dizer e acuse a receção (realmente, para que o pc o receba) e devolva o pc à sessão. Nada é tão destrutivo para este tipo de audição como um mau TR4.

PALAVRAS FINAIS
O E-Metro tem dois buracos. Não funciona num PC com ARC quebrado e pode funcionar apenas na última palavra (pensamento menor) de uma pergunta. Enquanto que a questão (pensamento maior) é, na verdade, nula.
Um pc pode ser verificado nas PALAVRAS FINAIS DE PERGUNTAS DE RUDIMENTOS e a carga sobre essas palavras isoladas pode ser dada a conhecer e a pergunta mudada para evitar a carga da última palavra.
Exemplo: "Está disposto a falar comigo sobre as suas dificuldades?"
A palavra "dificuldades", dita ao pc por si só dá uma Leitura Instantânea. Remédio: Teste "Dificuldades". Se ler como ela própria, então mude a pergunta para: "Relativamente às suas dificuldades, está disposto a falar comigo?" Isto só reagirá quando o pc não estiver disposto a fazê-lo.
Atenção: Este problema de PALAVRAS FINAIS darem leitura por si só, ocorre principalmente na presença de um TR1 fraco e na falta de clarificação da questão até um "pensamento maior". Com um bom TR1 as PALAVRAS FINAIS só dão leitura quando a pergunta é feita.
Na PRÁTICA, só se investiga isto quando o pc insiste fortemente que a questão é nula. Em seguida, teste a palavra final para uma reação solitária e mude a pergunta para a fazer terminar com outra palavra final (a pergunta não terá palavras alteradas, apenas mudadas de ordem). Em seguida, clarifique-a e teste-a para uma Leitura Instantânea. Se ainda reage como pergunta (pensamento maior) então, é claro, não é nula e deve ser respondida.

LIMPEZA DUPLA
"Limpar" um rudimento que já registou nulo dá ao pc um Withhold Falhado de nada. O nada dele não foi aceite. O pc não tem resposta. Ocorre então uma não-resposta falhada. Isto é muito sério. Assim que vir um Rudimento limpo, deixa-o ir. Pedir novamente algo que já está nulo é deixar o pc perplexo – tem um Withhold Falhado de nada.
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