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Remimeo

C / S Série 5
EXEMPLO DE REPARAÇÃO

Pc X foi levado através de Graus mais baixos em 20 minutos, auditado em Power sem qualquer resultado, foi alimentado de cognições em material de alto nível e quando percorrido em Dianética foi encontrado "parados no tempo presente". Depois de duas sessões encalhadas este pc, que tinha vindo de um lugar distante, veio ao Flag, onde eu o assumi (não muito contente).

O Rundown real delineado como um Programa de Reparação (ver C/S Series 3) foi o seguinte em cartões vermelhos a serem mantidos na pasta PC.

PC X
PGM DE REPARAÇÃO

I. Último erro REPARADO 27.5.70
II. SESSÃO ATOLADA 6/6/70
Reparada em 11/6/70 (grande espera, mas feito).
III. 2 WC sobre o que você experimentou em Processamento de Power bem-sucedido em 1/6/70 (Revelou todos os graus mais baixos fora, Cog de Clear foi-lhe dita, incapaz de realmente percorrer Dn).
IV. L4A avaliada em cada lista percorrida nele, uma lista de cada vez à medida que as recorda.
V. Prepcheck Audição do Auditor.
VI. Prepcheck ganhos.
VII. Uma GF avaliada para retirar cada carga encontrada.
VIII. 2 WC “Como se sente sobre Audição Agora?” Termina ciclo de Reparação da audição.
IX. 2 WC sobre a vida antes de SCN. (Anote todas as Falls e BDs.) Para o C / S.
X. C / S para pegar itens de IX e Prepcheck cada um que ainda lê quando chamado (um para ser chamado e em seguida percorrido, sem avaliação).
XI. 2 WC em áreas ásperas “Quando é que você teve um momento difícil?” Anote todas as Falls e BDs. Para C / S.
XII. C / S para listar todos os itens com F ou BD. Prepcheck cada um. 

XIII. 2 WC “Que posses você já teve?” Para C / S.
XIV. C / S para listar todos os itens com F e BD e Prepcheck.
XV. L1C em audição e 2 WC sobre os ganhos.
XVI. C / S notar em que período da sua vida o pc está pendurado. Auditor estabelecer os ruds sobre esse período.
XVII. Descubra que parte do corpo ou área dói. Introduza os Ruds sobre ela.
(O PGM pode ser estendido para ter a certeza que o pc teve vitórias e está em melhores condições do que se encontrava antes da audição e já não sobrecarregado ou pode ser cortado se isto ocorrer antes.)
(O Pgm de Retorno começa com TRs 0-9, subida na Carta de Graus conforme necessário para obter as suas capacidades e termina com uma reparação total do Poder, reabilitando o PrPr 4 e 5 e percorrendo o 6 até EP e verificando listas. Ele estará, então, de volta à Carta de Graus corretamente.)
-------------
Esta não é um PGM de Reparação a ser copiado particularmente. É dado como uma reparação extensa que passaria então a ser feita sessão a sessão, e acompanhada pelo C/S, à medida que ordenava cada novo passo.
O nº IV, lista preparada L4A, seria totalmente avaliada para cada lista específica.
O V e VI são uma lista de coisas que não constam aqui, comuns a este passo, mas não contendo coisas dinamite do tipo "SPs" ou "opressão" ou outras coisas como os nomes dos principais processos.
Note-se que tudo de I a VIII são estritamente reparações de audição.
De IX a XVII são para as áreas da vida.
Este caso deveria ter sido iniciado em audição com uma Pgm de reparação de vida como dado de IX a XVII. Se ele tivesse estado em drogas como um hábito (ou apenas instável sobre a vida), a sua audição poderia ter começado com TRs O a 9, seguido da Reparação de Vida IX a XVII.
NOVO DESENVOLVIMENTO
Estas ações de reparação antes da audição dos níveis são um novo desenvolvimento, como tal, mas o 2 WC e essas ações são todas do SHSBC do início dos anos 60.
Possíveis falhas
Avaliação, Q e A e uma incapacidade de ouvir, resultando em o auditor cortar a comunicação, seriam os principais motivos para erros se imiscuírem nas sessões apresentadas no programa de reparação. Como estes podem não aparecer nos relatórios de audição, se as sessões do Pgm de reparação não resultarem em ganhos, o C/S teria de verificar a audição do auditor procurando estes pontos de avaliação, Q e A e corte de comunicação. As sessões são realmente muito fáceis de executar e podem ser feitas por um Classe III de Academia ou melhor por um Classe VI.
NOTA SOBRE AUDIÇÃO CLASSE VIII
A Audição VIII presumia, quando foi desenvolvida, que os graus mais baixos ainda estavam sendo entregues.
A Audição e Formação Classe VIII são plenamente válidas. São, como a Classe infere, um alto nível de audição e permanecem assim.
A sequência dos recentes desenvolvimentos tem sido:
Audição VIII até ser o padrão
Audição Dianética HDC-HDG até C/Sing de Dianética Standard para todos os níveis
C/Sing dos níveis inferiores

C/Sing para lidar com a negligência dos graus inferiores e dados do SHSBC que estão sendo introduzidos de volta rapidamente.
O C / S é, portanto, confrontado com casos sem os graus e com a Carta de Graus mais antiga e reeditada negligenciada.
A mania dos Graus inferiores rapidinhos e os atos por uns poucos que alimentaram "cognições" superiores e outras avaliações a pcs destruíram por algum tempo uma parte da ponte e tornaram-na intransitável.
Grande parte do trabalho atual do C/S deve levar isto em consideração. O Pgm de reparação dado acima não é tão longo como poderia ser, e certamente não seria mais curto.
Os IX a XVII são um layout breve de como os novos casos poderiam ser tratados antes de qualquer audição real nos níveis como uma garantia de ganhos reais. Esta é toda uma zona de ação (pré-Níveis, pré-Dianética) cada vez mais necessária pelo declínio da cultura como é visível em pcs começando agora o processamento comparados mesmo com os até 1962.
Estes passos IX a XVII também funcionariam em casos institucionais, mas deveriam ser levados ainda com mais calma.
Repito, este Pgm de Reparação I a XVII, é um EXEMPLO e os seus números não são úteis visto que, Pgms de Reparação diferentes seriam concebidos pelo C/S para o PC. Muitas outras coisas poderiam ser feitas, nenhuma delas pesada ou desesperada.
O C/S deve advertir qualquer Registador para NÃO o vender com o nome de " Pgm de Reparação ".
Isso é totalmente técnico e não linguagem de RP ou de Vendas. É apenas Audição tanto quanto diz respeito ao Registrador.
Se o Pc X tiver sido processado em todos os graus anteriores numa misturada antes de 1962, pode-se listar e reabilitar cada processo percorrido como parte do Pgm de Retorno. No entanto, tal passo seria feito como o último do Programa de Retorno como um prelúdio para endireitar o grau mais alto falsamente atingido antes da reparação. A reabilitação não seria um substituto para o percurso de todos os processos dos níveis não percorridos anteriormente. A reabilitação não faz parte da Reparação.
AÇÃO TÉCNICA
Caímos numa crença de que qualquer reparação é feita em Review. A Review é agora o lugar onde o pc vai quando o C/S desiste.
Reparação é uma ação da Divisão Técnica e conta como horas de audição entregues. A audição é a audição. Obviamente 2 intensivos de 25 horas podem ser consumidos numa reparação de vida antes de um pc novo sequer chegar perto de um assessment da escala negativa da primeira Carta de Graus e muito menos um nível!
Nas academias, os alunos podem ficar ansiosos para "praticarem os seus Graus", e assim podem ignorar ações de reparação necessárias. Assim, os estudantes de nível superior devem auditar os estudantes de nível inferior.
DIANÉTICA
Pcs auditados apenas em Dianética em franchises e centros terão algumas melhorias físicas surpreendentes e até mesmo mentais. A maior percentagem vai tê-las.
No entanto, um C/S vai encontrar alguns que tiveram ganhos físicos "sem os descobrirem". O fator de realidade não aumentou nada.
Tais pcs, obviamente, terão um programa de reparação longo e vão, então, para um Programa de Retorno à Dianética, o seu nível mais alto.
O Pgm de reparação acima aplica-se também a tais pcs como também a um que tenha atingido níveis mais elevados antes de se verificar que os graus mais baixos estavam fora.
Não há variáveis no que os Pgm são:
1. Pc atola-se ou não está a ter ganhos.
2. Pgm de Reparação delineado e concluído.
3. Pgm de Retorno delineado e concluído.
O que o C/S coloca no Pgm de Reparação e o que ele coloca no Pgm de Retorno pode ser, de facto, muito variável.
Q&A do C/S
A única falha que vi em C/S tentando delinear 2 WC poderia ser chamado de "Q&A do C/S".
O PC tem uma grande vitória sobre "Sapos". Uma enorme cognição, F / N e VGIs mudam a sua vida.
O Q&A do C/S é ordenar "2 WC sobre Sapos".
O sistema não é usar vitórias do pc como itens a serem manejados. Isso sufoca (Overrun) a vitória. Trata-se de uma capacidade adquirida.
Deve-se ser capaz de eliminar da lista itens vitoriosos como ganhos, e deixar o pc tê-los. E usar itens que o pc menciona e que têm leitura (o que mostra que ele tem Realidade sobre eles) para o levar até novas vitórias.
O. C/S procura nos 2 WCs coisas para lidar, encontra os seus prémios em assuntos que leem mas que não têm F/N.
O ciclo é encontrar um item que lê, levá-lo até F/N, Cog e GIs. Depois deixe-o. Encontre um outro que lê. Leve-o até F/N, Cog, VGIs. Deixe-o. Encontre outro, etc.
Os 2 WCs com o auditor marcando F, LF, LLF, BDs, etc., dá ao C/S folhas de trabalho para apanhar daí novos itens. O C/S olha para ver se algum deles foram objeto de qualquer F/N. Se assim for, ele corta-os. Ele ordena Prepchecks ou 2 WC nos itens que leem e não tiveram F/N.
Essa é a maneira como o C/S leva as suas instruções ao Auditor para as ações exatas das etapas do Pgm de Reparação que ele já delineou.
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