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REMÉDIOS DE VIDAS PASSADAS

Existem muitos remédios e considerável quantidade de tech desenvolvida durante anos sobre a questão da incapacidade dos pcs para ir a vidas anteriores. Não existia qualquer boletim que desse cobertura total a toda a história sobre isto.

O primeiro foi levar o pc a localizar e correr incidentes imaginários. Isto está totalmente coberto na Ciência da Sobrevivência, especialmente Livro Dois, Capítulo Nove, ‘Incidentes Imaginários’. O auditor aclara a ideia de incidente imaginário e seu percurso, depois deve persuadir o pc a corrê-los sem o forçar.

A ilusão tende desaparecer mas ao mesmo tempo os incidentes reais ficam à vista. Estes incidentes imaginários podem ser corridos R3RA Narrativa Quad. O procedimento completo de preverificação (conforme Nova Era Dianética, Séries de tech) dos somáticos, emoções etc., do incidente imaginário, pode ser incorporado no Remédio para Vidas Passadas como parte da acção de rotinar o pc. (HCOB 18 Junho 78R, NED Séries 4R, VERIFICAÇÃO E COMO OBTER O ITEM, e HCOB 28 Jun.78RA, NED Séries 7RA, OS COMANDOS R3RA para Narrativa e os comandos R3RA Quad).

Outro Remédio para Vidas Passadas seria o auditor verificar no pc a seguinte lista:

	existências anteriores

existências prévias

vidas passadas

vidas anteriores

imagens irreais

outros tempos

mortes passadas

ir à pista anterior

incidentes imaginários

imagens invalidadas

outras identidades

estado de ser imaginário

lesões fingidas

doença fingida

imagens desagradáveis

memórias dolorosas

imagens forçadas

incidentes de medo

imagens tristes

pista invalidada

uma só vida

incidentes desconhecidos

amigos perdidos

experiências degradantes

Dejá vu

vidas esquecidas

existência not-isada«

imagens invalidadas

imaginação invalidada

percepção invalidada

coisas que não queres descobrir
	imagens abandonadas

experiências de vidas passadas

memória

amnésia

esquecer

abandonar corpos

corpos anteriores

corpos novos

património perdido

imagens esquecidas

morte

perder um corpo

memórias esquecidas

memórias invalidadas

imagens dolorosas

imagens ignoradas

imagens desmaiadas

imagens de medo

tempos esquecidos

incidentes fingidos

imagens inacreditáveis

famílias esquecidas

experiências entre corpos

experiências irreais

estado de ser esquecido

mortos abandonados

existências not-isadas

imaginação not-isada

percepções abandonadas


Qualquer outro item pode ser adicionado pelo pc ao exposto.

Então pegamos no item encontrado acima com melhor leitura e pedimos ao pc para o descrever abreviadamente. Pedimos-lhe: ‘descreve abreviadamente por palavras tuas (item que leu)”.

Usamos o fraseado exacto que o pc deu. Tratamos esse item como um item original exactamente como se tivesse sido obtido na FVO (folha de verific. original), NED Séries 5RA.

 Manejamos os itens que o pc dá exactamente como manejaríamos qualquer item ou itens originais, NED Séries 4R (preverificação, etc.).

Esgotamos todos os itens com leitura na lista preparada acima.

Verificamos de novo a lista preparada e fazemos cada um dos passos acima.

Quando o pc pode ir a vidas anteriores com boa realidade o remédio está completo.

Muitas vezes o pc não vai à pista anterior porque é um drogado.

O que aconteceu aqui é que ele restimulou vidas passadas com drogas, entrou em imagens aterradoras que não compreendeu e agora recua de qualquer conteúdo do banco excepto das drogas. Isso é manejado com um completo RD de Drogas incluindo a bateria completa de objectivos e todos os itens com leitura incluindo os que ‘não interessam’. A aproximação standard a qualquer pc é um manejo a fundo das drogas em primeiro lugar. Ver: HCOB 15 Jul. 71RD, NED Séries 9RC, MANEJO DE DROGAS.

Outra razão poderia ser um pc ter recentemente sofrido o choque de ter morrido. Tal caso está sobrecarregado e é desrestimulado com audição geral e depois com um remédio de Vida Passada se ele não foi à pista anterior. Podíamos até fazer uma verificação previa a esta vida.

A questão da invalidação de vidas passadas e as pessoas falarem disso fora de sessão ou clamarem ser gente famosa, invalida as vidas passadas a um pc e está na verdade relacionado com o fenómeno da supressão e PTS. Se suspeitamos disto perguntamos: ‘Alguém esteve a falar contigo sobre vidas passadas ou gente famosa?” Através desta pergunta pode ser localizada uma possível supressão no ambiente e usada no PTS RD, HCOB 9 Dez 71RC, PTS RD AUDITADO.

CRIANÇAS

As crianças são casos usualmente muito carregados e pode ser difícil fazer-lhe o C/S em Dianética se toca apenas esta vida, o que deixará o pc aberto a restimular e aos 20 anos descobrir-se tudo restimulado ‘com todos os graus corridos’.

Eu acho que elas estão a abarrotar de histórias de ficção, educação, livros e filmes e percorrem isto como engramas. Estas crianças estão sempre a falar de ‘lembrar’. Elas dizem que não podem ir para a pista anterior porque ‘não se lembram’. Não parece tirarem isso de imagens. Ao contrário das teorias de psicologia e do credo popular, acho as crianças em muito má forma de caso, nervosas, assustadas, desgostosas, etc. Elas ficam presas nos livros e nos filmes que vêm.

Eu manejei isto de várias maneiras. A maneira mais fácil de aliviar casos é através de objectivos. (processos de contacto) e Recordação (ARCSW, Auto Análise). Trata-se aqui de uma abordagem geral. Podemos listar as figuras de imagem mental que o pc viu na vida, em filmes ou livros, pegar na que der melhor leitura e fazer-lhe o procedimento completo de preverificação correndo o item de percurso obtido com R3RA Quad. Depois repetir os passos de preverificação até não haver mais leituras na Lista de Preverificação que verificámos para esse item original. Voltamos à lista das figuras de imagem mental, pegamos no item seguinte com maior reacção e fazemos a preverificação completa, etc. Seguimos exactamente o HCOB 18 Jun. 78R, NED Séries 4R, VERIFICAÇÃO E COMO OBTER O ITEM. 

Pode também ser feita uma preverificação em atitudes indesejáveis, emoções, dores, etc., (a lista de preverificação) que a pessoa teve como criança. Isto seria depois corrido como acima para aliviar o caso. 

Uma abordagem directa é perguntar: ‘Em que filme ou livro estás especialmente interessado?” Veremos usualmente que a pessoa tinha ali uma imagem presa. Depois perguntamos: ‘Alguma vez tiveste algo a ver com esse género de coisas?” Depois ela entra nisso porque lhe pedimos A/S. Poderíamos então correr o incidente anterior, Narrativa R3RA Qaud e era assim.

Quando o pc está preso em incidentes perturbadores de filmes ou livros, podemos listar ‘Maus incidentes que viste ou que leste’, pegar no que ler melhor com o interesse do pc e corrê-lo Narrativa R3RA Quad. Depois manejar com o procedimento de preverificação conforme acima. Asseguramos a aceitação de histórias, TV, filmes ou livros, pois são cem por cento válidos para correr.

REVISÃO

Uma das acções de revisão de Cientologia que pode ser feita é verificar auditores, audição, vidas passadas, Dianética, Cientologia, tempo, preclaros, e apagamento. Depois fazer prepcheck pela ordem das leituras, reverificar e prepcheck. Esta é uma acção valiosa a fazer antes do ARCSW Triplo e, muitas vezes manejará por si só os incapazes de ir à pista passada.

Uma abordagem posterior da Cientologia seria verificar passado, imagens da memória, vidas passadas, e fazer prepcheck pela ordem das leituras. Depois L&N ‘Quem ou o que é que não tem futuro?” depois L&N ‘Quem ou o que é que teria sido terrível ter sido?” Estes itens podem ser verificados e usados no PTSRD ou podem as sus intenções ser listadas e corridas como parte do manejamento de DN Ex.

SUMÁRIO

É importante para um C/S saber a tecnologia de vidas passadas especialmente um C/S de Dianética.

O assunto usualmente resolve-se com o RD de Drogas e audição geral, mas quando não acontece poderemos usar estes remédios.

Usemo-los bem.

L. RON HUBBARD

Fundador
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