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ITENS DEPOIS DO FACTO

Por vezes teremos problemas com um tipo particular de item percurso.

Ele é conhecido como “item depois do facto”.

Primeiro, porque é que conseguimos apagar só porque pedimos inícios anteriores ou anteriores semelhantes? Porque a mente do thetan no que respeita a imagens está em paralelo com a pista do tempo.

Coisas recentes ficam penduradas quando existem coisas tipo anteriores.
Por alguma razão melhor conhecida dos thetans, temos que obter a coisa tipo anterior antes de poder apagar a coisa tipo recente.

Isto está contido na R3RA.

Mas o que não está ali contido é evitar que o pc nos dê um item de percurso “depois do facto”.

Um item de percurso “depois do facto” é aquele que tem claramente uma coisa anterior a ele, contudo, só pelo seu fraseado impede de alcançar a coisa anterior.

Um exemplo de um item depois do facto é “repressão”

Agora, algo teve claramente que acontecer antes para haver algo para reprimir.

O pc começa a percorrer devidamente “sentir-se reprimido”. Mas o que aconteceu que o causou não faz parte do item. Assim ele força o percurso tarde no incidente.

Exemplo: “sentir-se triste com hospitais”.

Isto situa-o em hospitais, mas não lhe permite percorrer o que o mandou para lá.

O item é depois do facto de ter sido atropelado.

A maneira como se percorre o Item de percurso “depois do facto” é:

1
Aprender a reconhecê-lo.

2.
Não escolher um item fóra da lista de itens de percurso. Escolher qualquer outra coisa que leia.
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