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O Conhecimento € uma piramide, e conhecimento como pirdmide tem um denominador comum que avalia
todos os outros dados abaixo dele. No ponto do topo desta piramide, temos aquilo que se poderia chamar
um Q, e também se poderia chamar um denominador comum. Todos os outros dados o tém em comum
nesta piramide cheia de dados.

Os Qs sdo o mais alto escaldo do qual todas as outras coisas derivam.

Q vem do quod de Q. E. D. (quod erat demonstrandum, quer dizer ‘aquilo que estava a ser mostrado ou
demonstrado,’ usado especialmente em demonstracdes matematicas).

Actualmente, pode definir-se Q assim: E o nivel a partir do qual estamos agora a observar, que € um
denominador comum a toda a experiéncia que agora podemos observar. Este é o nivel que actua como
um denominador comum a toda a esta experiéncia, e € o nivel mais alto de onde estamos a actuar. Estes
dados, entao, ficariam por detras de qualquer outra coisa que fizéssemos.

Q simplesmente significa 0 dado mais comum que resume todos os outros dados.

AUTO DETERMINISMO E O DENOMINADOR COMUM A TODOS OS IMPULSOS VITAIS.

DEFINICAO DE AUTO DETERMINISMO: A CAPACIDADE DE LOCALIZAR ENERGIA E MATERIA NO ESPACO
E TEMPO E TAMBEM A CAPACIDADE DE CRIAR ESPACO E TEMPO NAS QUAIS CRIAR E LOCALIZAR A
ENERGIA E A MATERIA.

A IDENTIfICACAO DA FONTE DAQUILO QUE LOCALIZA MATERIA E ENERGIA E ORIGINA ESPACO E
TEMPO NAO E NECESSARIA DE MOMENTO A RESOLUCAO DESTE PROBLEMA.

THETA CRIA ESPACO, ENERGIA E OBJECTOS POR POSTULADO.
0S UNIVERSOS SAO CRIADOS PELA APLICAGAO DE AUTODETERMINISMO NAS OITO DINAMICAS.

AUTODETERMINISMO APLICADO CRIARA, MODIFICARA, CONSERVARA E PROVAVELMENTE DESTRUIRA
UNIVERSOS.

O CICLO DE ACCAO E UMA DAS CAPACIDADES DE UM THETAN. UM CICLO DE ACCAO VAI DE 40, 0A00
NA ESCALA DE TOM. UM CICLO DE ACGAO E A CRIA(;AO CRESCIMENTO, CONSERVACAO DECADENCIA
E MORTE OU DESTRUICAO DE ENERGIA E MATERIA NUM ESPAGCO. CICLOS DE ACGAO PRODUZEM
TEMPO.



AS LOGICAS

LOGICA 1. O CONHECIMENTO CONSISTE DE UM GRUPO OU DE UMA PARCELA DE UM GRUPO DE DADOS, OU
DE ESPECULACOES, OU CONCLUSOES SOBRE DADQOS, OU DE METODOS VISANDO A OBTENCAO DE
DADOS.

LOGICA 2. UM GRUPO DE CONHECIMENTO E UM GRUPO DE DADOS ORDENADOS OU NAO, OU CONSISTE DE
METODOS VISANDO A OBTENGCAO DE DADOS.

LOGICA 3. TODO O CONHECIMENTO QUE PODE SER SENTIDO, MEDIDO OU EXPERIMENTADO POR UMA
QUALQUER ENTIDADE, E CAPAZ DE INFLUENCIAR ESSA ENTIDADE.

COROLARIO: O CONHECIMENTO QUE NAO PODE SER SENTIDO, MEDIDO OU EXPERIMENTADO POR UMA
QUALQUER ENTIDADE OU TIPO DE ENTIDADE, NAO PODE INFLUENCIAR ESTA ENTIDADE OU TIPO DE
ENTIDADE.

LOGICA 4. UM DADO E UM FAC§fMILE DE ESTADO DE SER, DE ESTADO DE ’NAO SER, DE ACGOES OU DE
INACCOES, DE CONCLUSOES OU DE SUPOSICOES, NO UNIVERSO FISICO OU QUALQUER OUTRO
UNIVERSO.

LOGICA 5. UMA DEFINIGAO DOS TERMOS E NECESSARIA AO ALINHAMENTO, A ENUNCIAGAO E A RESOLUCAO
DE SUPOSICOES, DE OBSERVACOES, DE PROBLEMAS, E DE SOLUGOES ASSIM COMO A SUA
COMUNICAGAO

DEFINICAO; DEFINICAO DESCRITIVA E AQUELA QUE CLASSIFICA POR CARACTERISTICAS, DESCREVENDO 0OS
ESTADOS DES SER EXISTENTES.

DEFINICAO; DEFINICAON DIFERENCIATIVA: AQUELA QUE COMPARA AS DESSEMELHANCAS COM OS ESTADOS
DE SER OU DE NAO SER EXISTENTES

DEFINICAO; DEEINICAO ASSOCIATIVA AQUELA QUE DECLARA AS SEMELHANCAS ENTRE OS ESTADOS DE SER
OU DE NAO SER EXISTENTES.

DEFINICAO; DEFINICAO ACTIVA E AQUELA QUE DETERMINA A CAUSA E A MUDANGCA POTENCIAL DE UM
ESTADO DE SER EM VIRTUDE DA SUA EXISTENCIA, INEXISTENCIA, ACCAO, INACCAO, PROPOSITO OU
AUSENCIA DE PROPOSITO.

LOGICA 6. 0S ABSOLUTOS SAO IMPOSSIVEIS DE ATINGIR.
LOGICA 7. ESCALAS DE GRADACAO* SAO NECESSARIAS A AVALIACAO DE PROBLEMAS E SEUS DADOS.

ESTE E O UTENSILIO DE LOGICA DE VALOR INFINITO: OS ABSOLUTOS SAO IMPOSSIVEIS DE ATINGIR.
TERMOS COMO BOM E MAU, VIVO E MORTO, CERTO E ERRADO, SO SAO UTILIZADOS EM CONJUNGAO
COM AS ESCALAS DE GRADACAO. NA ESCALA CERTO/ERRADO, TUDO O QUE SE ENCONTRA ACIMA DO
ZERO OU DO CENTRO SERIA CADA VEZ MAIS CERTO, E APROXIMAR-SE-IA DE UMA CERTEZA INFINITA,
ENQUANTO QUE TUDO O QUE ESTA ABAIXO DO CENTRO SERIA CADA VEZ MAIS ERRADO E APROXIMAR-
SE-IA DUM ERRO INFINITO. TUDO O QUE CONTRIBUI PARA A SOBREVIVENCIA DAQUELE QUE
SOBREVIVE E CONSIDERADO COMO CERTO PARA AQUELE QUE SOBREVIVE. TUDO O QUE RESTRINGE A
SBREVIVENCIA, DO PONTO DE VISTA DAQUELE QUE SOBREVIVE, PODE SER CONSIDERADO COMO
ERRADO PARA AQUELE QUE SOBREVIVE. QUANTO MAIS UMA COISA CONTRIBUI PARA A SOBREVIVENCIA
MAIS ELA PODE SER CONSIDERADA COMO CERTA PARA AQUELE QUE SOBREVIVE; QUANTO MAIS UMA
COISA OU UMA ACCAO RESTRINGE A SOBEVIVENCIA MAIS ELA E ERRADA DO PONTO DE VISTA DA
PESSOA QUE PROCURA SOBREVIVER.

COROLARIO: QUALQUER DADO CONTEM APENAS VERDADE RELATIVA.

COROLARIO; A VERDADE E RELATIVA AOS AMBIENTES, EXPERIENCIA E VERDADE.

LOGICA 8. UM DADO SO PODE SER AVALIADO EM RELACAO A UM DADO DE MAGNITUDE COMPARAVEL.
LOGICA 9. UM DADO VALE NA MEDIDA EM QUE FOR AVALIADO.

LOGICA 10. O VALOR DE UM DADO E DETERMINADO PELO GRAU DE ALINHAMENTO (DE RELACAO) QUE ELE
CONFERE A OUTROS DADOS.



LOGICA 11. O VALOR DE UM DADO OU DE UM CAMPO DE DADOS PODE SER DETERMINADO PELO GRAU DE
AJUDA OU DE RESTRICAO QUE ELES CONFEREM A SOBREVIVENCIA.

LOGICA 12. O VALOR DE UN DADO OU DE UM CAMPO DE DADOS E MODIFICADO PELO PONTO DE VISTA DO
OBSERVADOR.

LOGICA 13. RESOLVEM-SE PROBLEMAS COMPARTIMENTANDO-OS EM SECCOES DE GRANDEZA E DE DADOS
SEMELHANTES, COMPARANDO-OS COM DADOS JA CONHECIDOS OU PARCIALMENTE CONHECIDOS, E
RESOLVENDO CADA SECCAO PODEM RESOLVER-SE OS DADOS QUE NAO PODEMOS CONHECER
IMEDIATAMENTE, DIRIGINDO-NOS AO QUE E CONHECIDO E UTILIZANDO A SOLUGAO PARA RESOLVER
O RESTO.

LOGICA 14. OS FACTORES QUE SAO INTRODUZIDOS NUM PROBLEMA OU NUMA SOLUCAO E QUE NAO DERIVAM
DE UMA LET NATURAL MAS UNICAMENTE DUMA DIRECTIVA AUTORITARIA, ABERRAM ESSE PROBLEMA
OU ESSA SOLUCAO.

LOGICA 15. A INTRODUGAO DE UM ARBITRARIO NUM PROBLEMA OU NUMA SOLUGAO E UM CONVITE A
INTRODUGAO DE OUTROS ARBITRARIOS NOS PROBLEMAS E NAS SOLUGOES.

LOGICA 16. UM POSTULADO™ ABSTRACTO DEVE SER COMPARADO COM O UNIVERSO AO QUAL ELE SE APLICA
E COLOCADO NA CATEGORIA DE COISAS QUE PODEM SER SENTIDAS, MEDIDAS OU EXPERIMENTADAS,
NESSE UNIVERSO, ANTES QUE TAL POSTULADO POSSA SER CONSIDERADO FUNCIONAL.

LOGICA 17. 0S CAMPOS QUE MAIS DEPENDEM DE OPINIOES AUTORITARIAS PARA OS SEUS DADOS,
CONTERAO O MINIMO DE LEIS NATURAIS CONHECIDAS.

LOGICA 18. UM POSTULADO TEM VALOR NA MEDIDA EM QUE ELE E FUNCIONAL

LOGICA 19. A FUNCIONALIDADE DE UM POSTULADO, E ESTABELECIDA PELA MEDIDA EM QUE ELE EXPLICA
FENOMENOS EXISTENTES JA CONHECIDOS, PELA MEDIDA EM QUE ELE PREDIZ NOVOS FENOMENOS
QUE, QUANDO PROCURADOS SE VERIFICAM EXISTIR E PELA MEDIDA EM QUE ELE NAO FAZ APELO A
FENOMENOS DE FACTO INEXISTENTES PARA A SUA EXPLICAGAO.

LOGICA 20. PODE CONSIDERAR-SE QUE UMA CIENCIA E UM VASTO GRUPO DE DADOS ORDENADOS QUE TEM
SEMILIARIDADE DE APLICACAO E QUE FOI DEDUZA OU INDUZIDA A PARTIR DE POSTULADOS BASICOS.

LOGICA 21. A MATEMATICA CONSISTE DE METODOS DE POSTULAGAO OU DE RESOLUGAO REAL OU ABSTRATA
DE DADOS EM QUALQUER UNIVERSO INTEGRANDO POR SIMOILIZAGAO DE DADOS POSTULADOS E
RESOLUGOES.

LOGICA 22. A MENTE HUMANA™™ TEM O PAPEL DE OBSERVAR, DE POSTULAR, DE CRIAR E ARMAZENAR A
CONHECIMENTO.

LOGICA 23. A MENTE HUMANA E O SERVO-MECANISMO DE TODAS AS MATEMATICAS DESENVOLVIDAS OU
EMPREGADAS PELA MENTE HUMANA.

POSTULADO: A MENTE HUMANA E AS INVENGOES DA MENTE HUMANA SAO CAPAZES DE RESOLVER
TODOS OS PROBLEMAS SUCEPTIVEIS DE SER DIRECTA OU INDIRECTAMENTE SENTIDOS, MEDIDOS OU
EXPERIMENTADOS.

COROLARIO: A MENTE HUMANA E CAPAZ DE RESOLVER OS PROBLEMAS DA MENTE HUMANA .

O LIMITE DAS SOLUQOES DESTA CIENCIA SITUA-SE ENTRE PORQUE A VIDA SOBREVIVE E COMO A VIDA
SOBREVIVE. E POSSIVEL RESOLVER O COMO SEM RESOLVER O PORQUE.

LOGICA 24. A RESOLUCAO DOS ESTUDOS FILOSOFICOS, CIENTIFICOS E HUMANOS (COMO A ECONOMIA, A
POLITICA, A SOCIOLOGIA, A MEDICINA, A CRIMINOLOGIA, ETC) DEPENDE EM PRIMEIRO LUGAR DA
RESOLUGAO DOS PROBLEMAS DA MENTE HUMANA.

NOTA: PODE CONSIDERAR-SE QUE O PRIMEIRO PASSO PARA A RESOLl‘JCAO DAS ACTIVIDDES GERAIS DO
HOMEM, E A RESOLUCAO DAS ACTIVIDADES DA PROPRIA MENTE. E POR ISSO QUE AS LOGICAS PARAM

* Ver glossario.

** A mente humana compreende , por definicdo, a unidade de consciéncia dum organismo vivo, o observador, o
computador de dados, o espirito, o armazém da memodria, a for¢a vital e o motivador individual de cada
organismo vivo. E uma unidade distinta do cérebro o qual pode ser considerado como sendo activado pela
mente.
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AQUI PARA DAR LUGAR AOS AXIOMAS RELATIVOS A MENTE HUMANA OS QUAIS SE VERIFICARAM SER
VERDADES RELATIVAS DEPOIS DE DESCOBERTAS DE FENOMENOS COMPLETAMENTE NOVOS.. OS
AXIOMAS QUE SE SEGUEM A LOGICA 24 APLICAM-SE TANTO AS DIVERSAS "...OLOGIAS" COMO A
"DESABERRACAQ" OU APERFEICOAMENTO DA ACTIVIDADE DA MENTE. NAO CREIAM QUE OS AXIOMAS
SEGUINTES VISAM A CRIACAO DE QUALQUER COISA TAO LIMITADA COMO UMA TERAPIA NAO SE
INTERESSANDO SENAO PELA RESOLUGAO DA ABERRAGAO HUMANA E DAS DOENGAS
PSICOSSOMATICAS. ESTES AXIOMAS SAO CAPAZES DE OS RESOLVER COMO FOI PROVADO, MAS UMA
TAL ESTREITEZA DE APLICAGAO SIGNIFICARIA UMA EXTREMA ESTREITEZA DE VISAO.



OS AXIOMAS DE CIENTOLOGIA

AXIOMA 1. A VIDA E BASICAMENTE UM ESTATICO.

DEFINICAOL UM ESTATICO DE VIDA NAO TEM MASSA, NEM COMPRIMENTO DE ONDA, NEM
LOCALIZAGAO NO ESPACO OU TEMPO. TEM A CAPACIDADE DE POSTULAR E DE APERCEBER.

AXIOMA 2. O ESTATICO E CAPAZ DE CONSIDERAGOES POSTULADOS E OPINIOES.

AXIOMA 3. ESPAGO, ENERGIA, OBJECTOS, FORMA E TEMPO SAO O RESULTADO DE CONSIDERAGOES FEITAS
E/OU ACORDADAS OU NAO PELO ESTATICO E SAO APERCEBIDOS UNICAMENTE PORQUE ELE
CONSIDERA QUE OS PODE APERCEBER.

AXIOMA 4. ESPACO E UM PONTO DE VISTA DE DIMENSAO.

AXIOMA 5. A ENERGIA CONSISTE DE PARTICULAS POSTULADAS NO ESPACO.

AXIOMA 6. OS OBJECTOS CONSISTEM DE PARTICULAS AGRUPADAS E DE SOLIDOS.

AXIOMA 7. O TEMPO E BASICAMENTE O POSTULADO DE QUE ESPACO E PARTICULAS PERSISTIRAO.

AXIOMA 8. A APARENCIA DE TEMPO E A MUDANCA DE POSICAO DE PARTICULAS NO ESPACO.

AXIOMA 9. A MUDANGA E A MANIFESTACAO PRIMARIA DE TEMPO.

AXIOMA 10. O PROPOSITO MAIS ELEVADO DESTE UNIVERSO E A CRIACAO DE UM EFEITO.

AXIOMA 11. AS CONSIDERACOES, RESULTANDO EM CONDIGOES DE EXISTENCIA SA0 EM NUMERO DE QUATRO.
A) AS -IS-NESS (CONDIGAO OU ESTADO DE "TAL COMO E") E A CONDIGAO DE CRIAGAO IMEDIATA SEM
PERSISTENCIA E E A CONDIGAO DE EXISTENCIA QUE OCORRE NO MOMENTO DE CRIAGAO E NO
MOMENTO DE DESTRUIGAO E E DIFERENTE DE OUTRAS CONSIDERAGOES NO PONTO EM QUE NAO
CONTEM SOBREVIVENCIA.

B) ALTER-IS-NESS (CONDIGAO OU ESTADO DE "ALTERAGAQ DO 'TAL COMO E™) E A CONSIDERAGAO
QUE INTRODUZ MUDANGA E PORTANTO TEMPO E PERSISTENCIA NUM AS-IS-NESS A FIM DE OBTER A
DITA PERSITENCIA.

C) IS-NESS (CONDIGAO OU ESTADO DE "O QUE E") E UMA APARENCIA DE EXISTENCIA QUE SURGE COM
UMA ALTERACAO CONTINUA DE UM AS-IS-NESS. ISTO E CHAMADO, QUANDO ACORDADO, DE
REALIDADE.

D) NOT-IS-NESS (CONDIGAO OU ESTADO DE "NEGAGAO DO QUE E") E O ESFORGO PARA RESOLVER UM
IS-NESS ATRAVES DA REDUGAO DA SUA CONDIGAO PELO USO DA FORGA. TRATA-SE DE UMA APARENCIA
E NAO PODE FAZER DESAPARECER POR COMPLETO UM IS-NESS.

AXIOMA 12. A CONDIGAO PRIMARIA DE QUALQUER UNIVERSO E QUE DOIS ESPAGOS, ENERGIAS OU OBJECTOS
NAO PODEM OCUPAR O MESMO ESPAGO. QUANDO ESTA CONDIGAO E VIOLADA (DUPLICADO PERFEITO)
A APARENCIA DE QUALQUER UNIVERSO OU DE QUALQUER DAS SUAS PARTES E ANULADA.

AXIOMA 13. O CICLO DE ACCAO DO UNIVERSO FISICO E CRIAR, SOBREVIVER (PERSITIR) , DESTRUIR.

AXIOMA 14. A SOBREVIVENCIA E CONSEGUIDA POR ALTER-IS-NESS E NOT-IS-NESS ATRAVES DO QUE E GANHA
A PERSITENCIA CONHECIDA COMO TEMPO.

AXIOMA 15. UMA CRIACAO E CONSEGUIDA POR POSTULAGAO DE UM AS-IS-NESS.

AXIOMA 16. UMA DESTRUICAO COMPLETA E CONSEGUIDA PELA POSTULACAO DO AS-IS-NESS DE QUALQUER
EXISTENCIA OU PARTES DELA.

AXIOMA 17.0 ESTATICO TENDO POSTULADO O AS-IS-NESS, PRATICA ENTAO O ALTER-IS-NESS ALCANCANDO
ASSIM A APARENCIA DO IS-NESS E OBTENDO ASSIM REALIDADE.

AXIOMA 18. O ,ESTATICO, AO PRATICAR O NOT-IS-NESS, FAZ SURGIR A PERSISTENCIA DE EXISTENCIAS
INDESEJAVEIS, FAZENDO ASSIM SURGIR IRREALIDADE A QUAL INCLUI ESQUECIMENTO,
INCONSCIENCIA E OUTROS ESTADOS INDESEJAVEIS.

AXIOMA 19. LEVANDO O ESTATICO A VER AS-IS (COMO E) QUALQIER CONDIGAO DEPRECIA ESSA CONDIGAO.
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AXIOMA 20. LEVANDO O ESTATICO A CRIAR UM DUPLICADO PERFEITO PROVOCA A DISSIPAGAO DE QUALQUER
EXISTENCIA OU PARTE DELA.

UM DUPLICADO PERFEITO E UMA CRIACAO ADICIONAL DO OBJECTO, DA SUA ENERGIA E ESPACO, NO
SEU PROPRIO ESPACO, NO SEU PROPRIO TEMPO, UTILIZANDO A SUA PROPRIA ENERGIA. ISTO VIOLA
A CONDIGAO DE QUE DOIS OBJECTOS NAO PODEM OCUPAR O MESMO ESPAGO CAUSANDO O
DESAPARECIMENTO DO MESMO OBJECTO.

AXIOMA 21. A COMPREENSAO E COMPOSTA POR AFINIDADE, REALIDADE E COMUNICAGAO,
AXIOMA 22. A PRATICA DE NOT-IS-NESS REDUZ A COMPREENSAO.

AXIOMA 23. O ESTATICO TEM A CAPACIDAE DE TOTAL SABEDORIA. TOTAL SABEDORIA CONSITIRIA EM TOTAL
ARC.

AXIOMA 24. ARC TOTAL TRARIA O DESAPARECIMENTO DE TODAS AS CONDIGOES MECANICAS DE EXISTENCIA.

AXIOMA 25. A AFINIDADE E UMA ESCALA DE ATITUDES QUE SE AFASTA DA CO-EXISTENCIA DO ESTATICO,
ATRAVES DE INTERPOSICOES DE DISTANCIA E ENERGIA, PARA CRIAR IDENTIDADE ATE UMA ESTREITA
PROXIMIDADE DE MISTERIO.

PELA PRATICA DO IS-NESS, (ESTADO DE SER) E DO NOT-IS-NESS (NEGAGAO DO ESTADO DE SER) A
INDIVIDUACAO AVANCA A PARTIR DE SABER, DE COMPLETA IDENTIFICACAO, ATRAVES DA
INTRODUGAO DE CADA VEZ MAIS DISTANCIA E CADA VEZ MENOS DUPLICAGAO, PASSANDO POR VISAO.
EMOGCAO. ESFORCO, PENSAR, SIMBOLOS, COMER, SEXO, POR Al ABAIXO ATE NAO-SABER (MISTERIO).
ANTES DO PONTO DE MISTERIO SER ATINGIDO, ALGUMA COMUNICAGAO E POSSIVEL, MAS MESMO EM
MISTERIO PERMANECE UMA TENTATIVA PARA COMUNICAR. AQUI TEMOS, NO CASO DO INDIVIDUO, UM
AFASTAMENTO GRADUAL DA CRENGA DE QUE PODEMOS ASSUMIR UMA COMPLETA AFINIDADE PARA A
CONVICCAO DE QUE TUDO ISTO E UM COMPLETO MISTERIO. QUALQUER INDIVIDUO ESTA ALGURES
NESTA ESCALA DE-SABER-A-MISTERIO. A TABELA ORIGINAL DE AVALIACAO HUMANA, ERA A SECCAO
DA EMOGAO DESTA ESCALA.

AXIOMA 26. A REALIDADE E A APARENCIA DA EXISTENCIA CONCORDADA.

AXIOMA 27. UMA VERACIDADE PODE EXISTIR PARA UMA PESSOA INDIVIDUALMENTE, MAS QUANDO ELA TEM
A CONCORDANCIA DE OUTROS, PODE ENTAO DIZER-SE REALIDADE.

A ANATOMIA DA REALIDADE ESTA CONTIDA NO IS-NESS O QUAL E COMPOSTO DE AS-IS-NESS E ALTER-
IS-NESS. O IS-NESS E UMA APARENCIA. NAO E UMA VERACIDADE. A VERACIDADE E AS-IS-NESS
ALTERADA DE MODO A OBTER PERSISTENCIA. A IRREALIDADE E A CONSEQUENCIA E APARENCIA DA
PRATICA DE NOT-IS-NESS.

AXIOMA 28. A COMUNICACAO E A CONSIDERACAO E ACCAO DE IMPELIR UM IMPULSO OU PARTICULA DO
PONTO DE ORIGEM, ATRAVES DE UMA DISTANCIA, PARA UM PONTO DE RECEPGCAO, COM A INTENCAO
CRIAR NO PONTO DE RECEPGCAO , UMA DUPLICACAO E COMPREENSAO DAQUILO QUE FOI EMANADO
DO PONTO DE ORIGEM.

A FORMULA DA COMUNICACAO E: CAUSA, DISTANCIA, EFEITO, COM INTENGAO, ATENCAO E
DUPLICACAO COM COMPREENSAO.

AS COMPONENTES DA COMUNICAGAO SAO CONSIDERACAO, INTENCAO, ATENCAO, CAUSA, PONTO DE
ORIGEM, DISTANCIA, EFEITO, PONTO DE RECEPGCAO, DUPLICAGAO, COMPREENSAO, A VELOCIDADE DO
IMPULSO OU PARTICULA, NADA OU ALGUMA COISA. UMA NAO-COMUNICAGAO CONSISTE DE BARREIRAS
.BARREIRAS CONSISTEM DE ESPACO, INTERPOSIGOES, (TAIS COMO MUROS E CORTINAS DE
PARTICULAS EM DESLOCAGAO RAPIDA) E TEMPO. UMA COMUNICACAO, POR DEFINICAO, NAO PRECISA
SER NOS DOIS SENTIDOS.

QUANDO UMA COMUNICACAO E DEVOLVIDA, A FORMULA E REPETIDA, COM O PONTO DE RECEPCAO
AGORA PONTO DE ORIGEM, E O ANTERIOR PONTO DE ORIGEM AGORA DE RECEPCAO.

AXIOMA 29. PARA QUE UM AS-IS-NESS PERSISTA HA QUE ATRIBUIR A CRIACAO OUTRA AUTORIA QUE NAO A
SUA. DE OUTRO MODO, AO VE-LA PROVOCARIA O SEU DESAPARECIMENTO.

QUALQUER ESPACO, ENERGIA, FORMA, OBIJECTO, INDIVIDUO, OU CONDICAO DE UNIVERSO FISICO
PODE EXISTIR APENAS QUANDO UMA ALTERACAO DUM AS-IS-NESS ORIGINAL OCORREU PARA EVITAR
QUE UMA OLHADELA CASUAL A DESFIZESSE. POR OUTRAS PALAVRAS, QUALQUER COISA QUE PERSISTE



TEM QUE CONTER UMA "MENTIRA" PARA QUE A CONSIDERACAO ORIGINAL NAO SEJA COMPLETAMENTE
DUPLICADA.

AXIOMA 30. A REGRA GERAL DA AUDIGAO E QUE QUALQUER COISA QUE E INDESEJAVEL E MESMO ASSIM
PERSISTE DEVE SER RIGOROSAMENTE OBSERVADO ALTURA EM QUE ESSA COISA DESAPARECERA.

SE FOR APENAS PARCIALMENTE VISTA, PELO MENOS A SUA INTENSIDADE DIMINUIRA.

AXIOMA 31. MALDADE E BONDADE, BELEZA E FEALDADE SAO TAMBEM CONSIDERACOES E NAO TEM OUTRA
BASE QUE NAO SEJA OPINIAO

AXIOMA 32. QUALQUER COISA QUE NAO E DIRECTAMENTE OBSERVADO TENDE A PERSITIR.

AXIOMA 33. QUALQUER AS-IS-NESS QUE E ALTERADO POR NOT-IS-NESS (PELA FORCA) TENDE A PERSISTIR.
AXIOMA 34. QUALQUER IS-NESS QUANDO ALTERADO PELA FORGA, TENDE A PERSITIR.

AXIOMA 35. A VERDADE ULTIMA E UM ESTATICO.

UM ESTATICO NAO TEM MASSA, SIGNIFICADO, COMPRIMENTO DE ONDA, TEMPO, LOCALIZAGAO NO
ESPAGO, ESPAGO. ,
ISTO E O NOME TECNICO DE "VERDADE BASICA".

AXIOMA 36. UMA MENTIRA E UM SEGUNDO POSTULADO, DECLARACAO OU CONDICAO, CONCEBIDO PARA
MASCARAR UM PRIMEIRO POSTULADO O QUAL E PERMITIDO PERMANECER.

EXEMPLOS:

NEM A VERDADE NEM A MENTIRA SAO MOVIMENTO OU ALTERACAO DE POSICAO DE UMA PARTICULA
DE UM LADO PARA O OUTRO. .

UMA MENTIRA E A AFIRMAGAO DE QUE UMA PARTICULA, TENDO MEXIDO, NAO MEXEU, OU A
AFIRMACAO DE QUE UMA PARTICULA NAO TENDO MEXIDO, MEXEU.

A MENTIRA BASICA E UMA CONSIDERAGAO QUE TINHA SIDO FEITA, MAS QUE NAO FOI FEITA OU QUE
ERA DIFERENTE.

AXIOMA 37. QUANDO UMA CONSIDERANCAO PRIMARIA E ALTERADA , MAS AINDA EXISTE, A PERSISTECIA E
CONSEGUIDA PELA CONSIDERAGAO ALTERADORA.

TODA A PERSISTENCIA DEPENDE DE UMA VERDADE BASICA, MAS A PERSISTENCIA E DA CONSIDERAGAO
ALTERADORA, POIS A VERDADE BASICA NAO TEM NEM PERSISTENCIA NEM IMPERSISTENCIA.

AXIOMA 38. 1: A ESTUPIDEZ E A IGNORANCIA DA CONSIDERACAO.
2: A DEFINIGAO MECANICA DE ESTUPIDEZ E IGNORANCIA DE TEMPO, LOCAL,
FORMA E EVENTO.
1: A VERDADE E A CONSIDERAGAO EXACTA.
2: A VERDADE E O TEMPO, LOCAL, FORMA E EVENTO EXACTOS.

ASSIM VEMOS QUE O FRACASSO NA DESCOBERTA DA VERDADE ORIGINA ESTUPIDEZ.

ASSIM VEMOS QUE A DECOBERTA DA VERDADE ORIGINA UM AS-IS-NESS POR EXPERIENCIA REAL.
ASSIM VEMOS QUE A VERDADE ULTIMA NAO TERIA TEMPO, LOCAL, FORMA OU EVENTO.

ASSIM, ENTAO, PERCEBEMOS QUE SO PODEMOS CINSEGUIR PERSITENCIA QUANDO MASCARAMOS UMA
VERDADE.

MENTIR E UMA ALTERACAO DO TEMPO, LOCAL, EVENTO OU FORMA.

MENTIR TORNA-SE ALTER-IS-NESS, TORNA-SE ESTUPIDEZ.

(O NEGRUME DOS CASOS E UMA ACUMULACAO DAS MENTIRAS DO CASO DO PROPRIO OU DE OUTRO).

TUDO O QUE PERSITIR, TEM QUE EVITAR O AS-IS-NESS. ASSIM, PARA QUE ALGO PERSISTA, TEM QUE
CONTER UMA MENTIRA.

AXIOMA 39. A VIDA COLOCA PROBLEMAS PARA ELA PROPRIA OS RESOLVER.

AXIOMA 40. QUALQUER PROBLEMA, PARA SER PROBELMA, TEM QUE CONTER UMA MENTIRA. SE FOSSE
VERDADE, DESVANECIA-SE.

UM "PROBLEMA INSOLUVEL" TERIA A MAIOR PERSISTENCIA . TAMBEM CONTERIA O MAIOR NUMERO
DE FACTOS ALTERADOS. PARA ARRANJAR UM PROBLEMA TEMOS QUE INTRODUZIR ALTER-IS-NESS.

AXIOMA 41. AQUILO EM QUE O ALTER-IS-NESS E INTRODUZIDO TORNA-SE NUM PROBLEMA.
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AXIOMA 42, MEST (MATERIA. ENERGIA ESPACO E TEMPO) PERSISTE PORQUE ELE E UM PROBLEMA.
ELE E UM PROBLEMA PORQUE CONTEM ALTER-IS-NESS.

AXIOMA 43. O TEMPO E A FONTE PRIMARIA DE INVERDADE.
O TEMPO EXPRESSA A INVERDADE DE CONSIDERACOES CONSECUTIVAS.

AXIOMA 44. TETA (O ES:I'ATICO) NAO TEM LOCALIZACAO EM MATERIA, ENERGIA, ESPACO E TEMPO. E CAPAZ
DE CONSIDERACAOQ.

AXIOMA 45. TETA PODE CONSIDERAR-SE SITUADO, MOMENTO EM QUE FICA SITUADO, E NESSA MEDIDA,
TORNA-SE UM PROBLEMA.

AXIOMA 46. TETA PODE TORNAR-SE NUM PROBLEMA PELAS SUAS CONSIDERAGOES, MAS ENTAO TORNA-SE
EM MEST.

UM PROBLEMA E , EM CERTA MEDIDA, MEST. MEST E UM PROBLEMA.
AXIOMA 47. TETA PODE RESOLVER PROBLEMAS.

AXIOMA 48. A VIDA E UM JOGO NO QUAL TETA, COMO ESTATICO, SOLUCIONA OS PROBLEMAS DE TETA COMO
MEST.

AXIOMA 49. PARA SOLUCIONAR QUALQUER PROBLEMA BASTA CONVERTER EM TETA O SOLUCIONADOR, TETA
O PROBLEMA.

AXIOMA 50. TETA COMO MEST, DEVE CONTER CONSIDERACOES QUE SAO MENTIRAS,.

AXIOMA 51. POSTULADOS E COMUNICACAO VIVA, NAO SENDO MEST E SENDO SENIOR A MEST, PODEM
CONSEGUIR MUDANGCA EM MEST SEM OCASIONAR UMA PERSISTENCIA DE MEST. ASSIM A AUDICAO
PODE OCORRER.

AXIOMA 52. O MEST PERSISTE E SOLIDIFICA NA MEDIDA EM QUE NAO LHE E DADA VIDA.

AXIOMA 53. UM DADO ESTAVEL E NECESSARIO AO ALINHAMENTO DE DADOS.

AXIOMA 54. UMA TOLERANCIA DE CONFUNSAO E UM DADO ESTAVEL CONCORDADO SEGUNDO O QUAL SE
ALINHEM OS DADOS NUMA CONFUSAO, SAO DE IMEDIATO NECESSARIOS PARA UMA REACCAO SA NAS
OITO DINAMICAS. ISTO DEFINE A SANIDADE.

AXIOMA 55. O CICLO DE ACCAO E UMA CONSIDERACAO. CRIAR, SOBREVIVER, DESTRUIR, E O CICLO DE ACCAO

ACEITE PELA G.E.* EE APENAS UMA CONSIDERAGAO QUE PODE SER MUDADA PELO THETAN FAZENDO
UMA NOVA CONSIDERACAO OU DIFERENTES CICLOS DE ACCAO.

AXIOMA 56. TETA TRAZ ORDEM AO CAOS.
COROLARIO: O CAOS TRAZ DESORDEM A TETA.

AXIOMA 57. A ORDEM MANIFESTA-SE QUANDO A COMUNICAGAO, O CONTROL, E HAVINGNESS ESTAO
DISPOSICAO DE TETA.

DEFINIGAO: )

COMUNICACAO: O INTERCAMBIO DE IDEIAS ATRAVES DO ESPACO.

CONTROL: POSTULAGAO POSITIVA, O QUE CONSTITUI INTENGAO E A SUA EXECUGCAO.
HAVINGNESS: O QUE PERMITE A EXPERIENCIA DE MASSA E PRESSAO.

AXIOMA 58. A INTELIGENCIA E O JULGAMENTO SAO MEDIDOS PELA CAPACIDADE PARA AVALIAR
IMPORTANCIAS RELATIVAS.

COROLARIO: A CAPACIDADE PARA AVALIAR IMPORTANCIAS E NAO-IMPORTANCIAS E A MAIS ALTA
FACULDADE DA LOGICA.

COROLARIO: A IDENTIFICACAO E UMA ATRIBUICAO MONOTONICA DE IMPORTANCIA.

* G.E. : ENTIDADE GENETICA.



COROLARIO: A IDENNTIFICACAO EAA INCAPACIDADE DE AVALIAR DIFERENCAS NO TEMPO, LOCAL,
FORMA, COMPOSICAO OU IMPORTANCIA.

XXX EXXXXXXXXKXKRX XXX XXXXXRXX



OS AXIOMAS DE DIANETICA

AXIOMA 1. A FONTE DA VIDA E UM ESTATICO COM PROPRIEDADES PARTICULARES E ESPECIFICAS.

AXIOMA 2. PELO MENOS UMA PARTE DO ESTATICO CHAMADO VIDA E LEVADO A AGIR SOBRE O UNIVERSO
FISICO.

AXIOMA 3. A PARTE DO ESTATICO DE VIDA QUE E LEVADO A AGIR SOBRE O UNIVERSO FISICO, TEM COMO
OBJECTIVO DINAMICO A SBREVIVENCIA E UNICAMENTE A SOBREVIVENCIA.

AXIOMA 4. O UNIVERSO FISICO E REDUTIVEL AO MOVIMENTO DE ENERGIA OPERANDO NO ESPACO ATRAVES
DO TEMPO.

AXIOMA 5. A PARTE DO ESTATICO DE VIDA QUE SE INTERESSA PELOS ORGANISMOS VIVOS DO UNIVERSO
FISICO, INTERESSA-SE UNICAMENTE POR MOVIMENTO.

AXIOMA 6. O ESTATICO DE VIDA CONTA, NO NUMERO DAS SUAS PROPRIEDADES, MOBILIZAR E ANIMAR A
MATERIA PARA FAZER DELA ORGANISMOS VIVOS.

AXIOMA 7. O ESTATICO DE VIDA ESTA ENPENHADO NA CONQUISTA DO UNIVERSO FISICO.

AXIOMA 8. O ESTATICO DE VIDA CONQUISTA O UNIVERSO FISICO APRENDENDO E APLICANDO AS LEIS
FISICAS DO UNIVERSO FISICO.

SIMBOLO: O SIMBOLO DO ESTATICO DE VIDA UTILIZADO DORAVANTE E A LETRA GREGA TETA.
AXIOMA 9. UMA DAS ACIVIDADES FUNDAMENTAIS DE TETA E POR ORDEM NO CAOS DO UNIVERSO FISICO.
AXIOMA 10. TETA POE ORDEM NO CAOS CONQUISTANDO, PELO MENOS POR INTERMEDIO DE ORGANISMOS

VIVOS, TUDO O QUE, NO MEST, PODE VERIFIAR-SE SER PRO-SOBREVIVENCIA E DESTRUINDO TUDO O

QUE, NO MEST, PODE VERIFICAR-SE SER CONTRA-SOBREVIVENCIA.

SIMBOLO: O SIMBOLO UTILIZADO DORAVANTE PARA O UNIVERSO FISICO E MEST FORMADO PELAS
INICIAIS DAS PALAVRAS MATERIA, ENERGIA, ESPACO (SPACE) E TEMPO OU A LETRA GREGA FI.

AXIOMA 11. UM ORGANISMO VIVO COMPOE-SE DE MATERIA E DE ENERGIA NO ESPACO E TEMPO ANIMADOS
POR TETA.

SIMBOLO: O OU 0S ORGANISMOS VIVOS SERAO DORAVANTE REPRESENTADOS PELA LETRA GREGA
LAMBEDA.

AXIOMA 12. A PARTE MEST DO ORGANISMO SEGUE AS LEIS DAS CIENCIAS FISICAS. TODO O LAMBDA TEM POR
PREOCUPACAO O MOVIMENTO.

AXIOMA 13. TETA, OPERANDO POR INTERMEDIO DE LAMBDA, CONVERTE AS FORCAS DO UNIVERSO FiSICO
EM FORCAS DESTINADAS A CONQUISTAR O UNIVERSO FISICO.

AXIOMA 14. TETA, NA SUA ACCAO SOBRE O MOVIMENTO DO UNIVERSO FISICO, DEVE MANTER UM RITMO
HARMONIOSO DE MOVIMENTO.

OS LIMITES DE LAMBDA SAO ESTREITOS, TANTO NO DOMINIO DO MOVIMENTO TERMICO COMO NO
DO MOVIMENTO MECANICO.

AXIOMA 15. LAMBDA E O DEGRAU INTERMEDIO NA CONQUISTA DO UNIVERSO FISICO.
AXIOMA 16. A NUTRICAO BASICA DE TODO O ORGANISMO CONSISTE DE LUZ E DE QUIMICOS.

0OS ORGANISMOS DE COMPLEXIDADE SUPERIOR, SO PODEM EXISTIR GRACAS A PRESENCA DE
CONVERSORES DE NIVEL INFERIOR.

TETA ELABORA ORGANISMOS DE FORMA SUPERIOR A PARTIR DE ORGANISMOS DE FORMA INFERIOR E
MANTEM-NOS EM EXISTENCIA GRACAS AS FORMAS INFERIORES DE CONVERSORES.

AXIOMA 17. TETA, POR INTERMEDIO DE LAMBDA, EFECTUA UMA EVOLUGCAO DO MEST.

A ESTE PROPO$ITO TEMOS POR UM LADO AS ESCALAS DOS ORGANISMOS, COMO POR EXEMPLO OS

PRODUTOS QUIMICOS MUITO ,COMPLEXOS FABRICADOS PELAS BACTERIAS E, POR OUTRO LADO, A

SUPERFICIE FISICA DA TERRA TRANSFORMADA PELOS ANIMAIS E HOMENS, TAL COMO AS ERVAS QUE
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IMPEDEM A EROSAO DAS MONTANHAS, AS RAIZES QUE FQZEM ESTALAR AS PEDRAS, A COANSTRUCAO
DE EDIFICIOS E A CONSTRUCAO DE DIQUES NOS RIOS. PRODUZ-SE COM TODA A EVIDENCIA UMA
EVOLUCAO DO MEST SOB O EFEITO DA INCURSAO DE TETA.

AXIOMA 18. LAMBDA, MESMO NO SEIO DE UMA ESPECIE, POSSUI UM CAPITAL TETA VARIAVEL

AXIOMA 19. O ESFORCO DE LAMBDA VAI NO SENTIDO DA SOBREVIVENCIA.
O OBJECTIVO DE LAMBDA E SOBREVIVER. . ’
A SANSAO EM QUE ELE INCORRE AO FRACASSAR DE PROGREDIR EM DIRECCAO A ESTE OBJECTIVO E
SUCUMBIR.
DEFINICAO: A PERSISTIAENCIA E APTIDAO PARA EXERCER UM ESFORCO SUSTENTADO NO SENTIDO DOS
OBJECTIVOS DA SOBREVIVENCIA.

AXIOMA 20. LAMBDA CRIA, CONSERVA, MANTEM, SOLICITA, DESTROI, ALTERA, OCUPA, AGRUPA E DISPERSA
O MEST. LAMBDA SOBREVIVE ANIMANDO E MOBILIZANDO OU DESTRUINDO A MATERIA E ENERGIA NO
ESPACO E TEMPO.

AXIOMA 21. LAMBDA DEPENDE DE_UM MOVIMENTO OPTIMO. UM MOVIMENTO MUITO RAPIDO E UM
MOVIMENTO MUITO LENTO, VAO IGUALMENTE CONTRA A SOBREVIVENCIA.

AXIOMA 22. TETA E O PENSAMENTO SAO DOIS TIPOS SIMILARES DE ESTATICO

AXIOMA 23. TODO O PENSAMENTO TEM COMO PREOCUPACAO O MOVIMENTO.

AXIOMA 24 O ESTABELECIMENTO DE UM MOVIMENTO OPTIMO E UM OBJECTIVO FUNDAMENTAL DA RAZAO.
DEFINIGAO: LAMBDA E UMA MAQUINA CALORICA -.QUIMICA EXISTENTE NO ESPAGO E NO TEMPO,
MOTIVADA PELO ESTATICO DE VIDA E DIRIGIDA PELO PENSAMENTO.

AXIOMA 25. O PROPOSITO BASICO DA RAZAO E O CALCULO OU A ESTIMATIVA DO ESFORCO.

AXIOMA 26. O PENSAMENTO ,,E EFECTUADO POR MEIO DE FACSIMILES TETA DO UNIVERSO FiSICO, DE
ENTIDADES OU DE ACCOES.

AXIOMA 27. TETA SO SE SATISFAZ COM ACCOES HARMONIOSAS OU COM MOVIMENTO OPTIMOS E REJEITA
OU DESTROI ACCOES OU O MOVIMENTOS SUPERIORES OU INFERIORES A SUA BANDA DE TOLERANCIA.

AXIOMA 28. A MENTE E,STA TOTALMENTE INTERESSADA NA ESTIMATIVA DO ESFORCO.
DEFINICAO: A MENTE E O POSTO DE COMANDO DE TETA DE QUALQUER ORGANISMO OU ORGANISMOS.

AXIOMA 29. OS ERROS BASICOS DA RAZAO SAO FALTAS DE DIFERENCIACAO ENTRE MATERIA, ENERGIA,
ESPACO E TEMPO.

AXIOMA 30. A CORRECCAO E O CALCULO APROPRIADO DE ESFORCO.
AXIOMA 31. A INCORRECCAO E SEMPRE UM CALCULO ERRADO DE ESFORGO.
AXIOMA 32. TETA PODE EXERCER ESFORCO DIRECTAMENTE OU POR EXTENCAO.

TETA PODE DIRIGIR APLICACAO FISICA DO ORGANISMO AO AMBIENTE OU, ATRAVES DA MENTE,
CALCULAR OU PROJECTAR EM PRIMEIRO LUGAR A ACCAO OU PROJECTAR IDEIAS COM NA LINGUAGEM.

AXIOMA 33. AS CONCLUSOES SAO ORIENTADAS NA DIRECGAO DA INIBICAO , MANUTENCAO OU ACELERACAO
DE ESFORCOS.

AXIOMA 34. O DENOMINADOR COMUM A TODOS 0S ORGANISMOS VIVOS E O MOVIMENTO.

AXIOMA 35. O ESFORGO DE UM ORGANISMO PARA SOBREVIVER OU SUCUMBIR E O MOVIMENTO FiSICO DESSE
ORGANISMO VIVO NUM MOMENTO DADO DO TEMPO ATRAVES DO ESPACO.

DEFINICAO: MOVIMENTO E QUALQUER MUDANGA DE ORIENTAGAO NO ESPACO
DEFINICAO: FORCA E ESFORCO AO ACASO.
DEFINICAO: ESFORCO E FORGA DIRIGIDA.

AXIOMA 36. O ESFORCO DE UM ORGANISMO PODE PERMANECER EM REPOSO OU PERSISTIR NUM MOVIMENTO
DADO.
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0 ESTADO ESTATICO TEM,POSICAO NO TEMPO, MAS UM ORGANISMO QUE PERMANECE, POSICIONALMENTE,
NUM ESTADO ESTATICO, SE ESTIVER VIVO, ESTA AINDA A CONTINUAR UM PADRAO ALTAMENTE
COMPLEXO DE MOVIMENTO TAL COMO O BATER DE CORAGAO , A DIGESTAO, ECT.

OS ESFORGOS DOS ORGANISMOS PARA SOBREVIVER OU SUCUMBIR, SAO AJUDADOS, COMPELIDOS OU
CONTRARIADOS PELOS ESFORCOS DE OUTROS ORGANISMOS, MATERIA, ENERGIA, ESPACO E TEMPO.

DEFINICAO: A ATENCAO E UM MOVIMENTO QUE TEM DE PERMANECER NUM ESFORGO OPTIMO.

A ATENCAO E ABERRADA POR SE DESAFIXAR E VAGUEAR A TOA OU POR SE FIXAR DEMASIADO SEM
DEAMBULAR.

AMEACAS DESCONHECIDAS A SONBREVIVI%NCIA QUANDO SENTIDAS, PROVOCAM UMA DEAMBULACAO DA
ATENCAO SEM A SUA FIXACAO.

AMEACAS CONHECIDAS A SOBREVIVENCIA, QUANDO SENTIDAS, POVOCAM UMA FIXACAO DA ATENCAO.
AXIOMA 37. A META FINAL DE LAMBDA E A SOBREVIVENCIA INFINITA.

AXIOMA 38. A MORTE E O ABANDONO PELO TETA DE UM ORGANISMO VIVO, RACA OU ESPECIE, QUANDO
ESTES JA NAO CONSEGUEM SERVIR-LO NOS SEU OBJECTIVO DE SOBREVIVENCIA INFINITA.

AXIOMA 39. A RECOMPENSA PARA UM ORGANISMO ENVOLVIDO NUMA ACTIVIDADE DE SOBREVIVENCIA, E O
PRAZER.

AXIOMA 40. A PENALIDADE PARA UM ORGANISMO QUE FRACASSA NO SEU ENVOLVIMENTO NUMA ACTIVIDADE
DE SOBREVIVENCIA, OU QUE SE ENVOLVE NUMA ACITVIDADE DE NAO SOBREVIVENCIA, E A DOR.

AXIOMA 41. A CELULA E O VIRUS SAO 0S BLOCOS BASICOS DA CONSTRUCAO DOS ORGANISMOS.
AXIOMA 42. O VIRUS E A CELULA SAO MATERIA E ENERGIA ANIMADOS NO ESPACO E TEMPO POR TETA.
AXIOMA 43. TETA MOBILIZA O VIRUS E A CELULA EM AGREGACOES COLONIAS A FIM DE AUMENTAR O
MOVIMENTO POTENCIAL E REALIZAR ESFORCO.
AXIOMA 44. O OBJECTIVO DOS VIRUS E DAS CELULAS E SOBREVIVER NO ESPACO ATRAVES DO TEMPO.

AXIOMA 45. TODA A MISISAO DOS ORGANISMOS SUPERIORES DOS VIRUS E DAS CELULAS E A MESMA QUE A
DO VIRUS E DA CELULA.

AXIOMA 46. AGREGADOS COLONIAIS DE VIRUS E DE CELULAS PODEM ESTAR IMBUIDOS DE MAIS TETA DO
QUE AQUELE QUE LHE ERA INERENTE.

A ENERGIA VITAL LIGA-SE A QUALQUER GRUPO DESDE QUE ELE SEJA UM GRUPO DE ORGANISMOS OU
DE CELULAS COMPONENTES DUM ORGANISMO.

AXIOMA 47. UM ESFORGO SO PODE SER EXECUTADO POR LAMBDA ATRAVES DA COORDENAGAO DAS SUAS
PARTES NO SENTIDO DE OBJECTIVOS.

AXIOMA 48. UM ORGANISMO ESTA EQUIPADO PARA SER GOVERNADO E CONTROLADO POR UMA MENTE.

AXIOMA 49. O PROPOSITO DA MENTE E COLOCAR E RESOLVER PROBLEMAS RELATIVOS A~SOBREVIVI§NCIA E
ORIENTAR E DIRIGIR O ESFORCO DO ORGANISMO DE ACORDO COM ESTAS SOLUCOES.

AXIOMA 50. TODOS OS PROBLEMAS SAO COLOCADOS E RESOLVIDOS ATRAVES DE ESTIMATIVA DE ESFORCO.

AXIOMA 51. A MENTE PODE CONFUNDIR POSICAO NO ESPACO COM POSICAO NO TEMPO. (CONTRA ESFORCOS
PRODUZINDO FRAZES DE ACGAO)

AXIOMA 52. UM ORGANISMO AO ORIENTAR-SE PARA SOBREVIVER E DIRIGIDO PELA MENTE DESSE MESMO
ORGANISMO PARA A CONSECUCAO DOS ESFORCOS DE SOBREVIVENCIA.

AXIOMA 53. UM ORGANISMO AO ORIENTAR-SE PARA SUCUMBIR E DIRIGIDO PELA MENTE DESSE ORGANISMO
PARA A CONSECUCAO DA MORTE.

AXIOMA 54. A SOBREVIVAENCIA DE UM ORGANISMO E CONSEGUIDA PELA SUPERACAO DE ESFORCOS OPOSTOS
A SUA SOBREVIVENCIA.
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(NOTA: COROLARIO PARA OUTRAS DINAMICAS).
DEFINICAO: DINAMICA E A CAPACIDADE DE TRADUZIR SOLUCOES EM ACCAO.

AXIOMA 55. O ESFORCO DE SOBREVIVENCIA PARA UM ORGANISMO INCLUI O IMPULSO DINAMICO DESSE
ORGANISMO PARA A SOBREVIVENCIA DE SI PROPRIO, DA SUA PROCREAGAO, DO SEU GRUPO, DA SUA
SUB-ESPECIE, DA SUA ESPECIE, DE TODOS OS ORGANISMOS VIVOS, DO UNIVERSO MATERIAL, DO
ESTATICO VITAL, E, POSSIVELMENTE, DO SER SUPREMO.

(NOTA: LISTA DAS DINAMICAS).

AXIOMA 57. O ESFORCO DE UM ORGANISMO E ORIENTADO NO SENTIDO DO CONTROL DO AMBIENTE PARA
TODAS AS DINAMICAS.

AXIOMA 58. O CONTROL DO AMBIENTE E CONSEGUIDO PELO APOIO DE FACTORES PRO-SOBREVIVENCIA EM
TODA E QUALQUER DINAMICA.

AXIOMA 59. QUALQUER TIPO DE ORGANISMO SUPERIOR, E CONSEGUIDO ATRAVES DA EVOLUGAO DE VIRUS
E CELULAS PARA FORMAS CAPAZES DE MELHORES ESFORCOS, PARA CONTROLAR OU VIVER NUM
AMBIENTE.

AXIOMA 60. A UTILIDADE DUM ORGANISMO E DETERMINADA PELA SUA CAPACIDADAE DE CONTROLAR O
AMBIENTE OU APOIAR ORGANISMOS QUE CONTROLAM O AMBIENTE.

AXIOMA 61. UM ORGANISMO E REJEITADO POR TETA NA MEDIDA EM QUE ELE FALHA NOS SEUS OBJECTIVOS.

AXIOMA 62. ORGANISMOS SUPERIORES SO PODEM EXISTIR NA MEDIDA EM QUE ELES SEJAM APOIADOS POR
ORGANISMOS INFERIORES.

AXIOMA 63. A UTILIDADE DUM ORGANISMO E DETERMINADA PELO ALINHAMENTO DOS SEUS ESFORGOS COM
A SOBREVIVENCIA.

AXIOMA 64. A MENTE PERCEPCIONA E ARMAZENA TODOS OS DADOS DO AMBIENTE E ALINHA-OS OU DEIXA
DE OS ALINHAR, DE ACORDO COM O MOMENTO EM QUE FORAM PERCEPCIONADOS.

DEFINICAO: UMA CONCLUSAO E UM FACSIMILE TETA DE UM GRUPO DE DADOS COMBINADOS.
DEFINIGAO: UM DADO E UM FACSIMILE TETA DE ACCAO FISICA.

AXIOMA 65. O PROCESSO DE PENSAMENTO E A PERCEPGAO DO PRESENTE E A SUA COMPARAGAO COM AS
PRECEPCOES E CONCLUSOES DO PASSADO DE FORMA A ORIENTAR A ACCAO NO FUTURO IMEDIATO
OU DISTANTE.

COROLARIO: A TENDENCIA DO PENSAMENTO E PERCEPCIONAR AS REALIDADES DO PASSADO E DO
PRESENTE DE FORMA A PREDIZER OU POSTULAR REALIDADES DO FUTURO.

AXIOMA 66. O PROCESSO PELO QUAL A VIDA EFECTUA A SUA CONQUISTA DO UNIVERSO MATERIAL, CONSISTE
NA CONVERSAO DO ESFORCO POTENCIAL DA MATERIA E ENERGIA NO ESPACO E NO TEMPO A FIM DE
COM ELA EFECTUAR A CONVERSAO DE MAIS MATERIA E ENERGIA NO ESPACO ATRAVES DO TEMPO.
AXIOMA 67. TETA CONTEM O SEU PROPRIO ESFORCO DE UNIVERSO TETA O QUAL TRADUZ EM ESFOCO MEST
AXIOMA 68. A UNICA ARBITRARIEDADE EM QUALQUER ORGANISMO E O TEMPO.

AXIOMA 69. AS PERCEPCOES E ESFORCOS DO UNIVERSO FISICO SAO RECEBIDOS POR UM ORGANISMO COMO
ONDAS DE FORCA, CONVERTIDOS POR FACSIMILE EM TETA E ASSIM ARMAZENADAS.

DEFINIGAO: A CASUALIDADE (RANDOMITY) E O DESALIHNAMENTO DOS ESFORCOS DUM ORGANISMO
ATRAVES DOS ESFORCOS INTERNOS OU EXTERNOS DE OUTRAS FORMAS DE VIDA OU UNIVERSO
MATERIAL E E IMPOSTO AO ORGANISMO FISICO PELOS CONTRA-ESFORCOS DO AMBIENTE.

AXIOMA 70. QUALQUER CICLO DE QUALQUER ORGANISMO VIVO, VAI DE ESTATICO A MOVIMENTO, DE
MOVIMENTO A ESTATICO.

AXIOMA 71. O CICLO DE CASUALIDADE VAI DE ESTATICO PASSA PELO OPTIMO E POR UMA CASUALIDADAE
SUFICIENTEMENTE REPETITIVA OU SIMILAR PARA CONSTITUIR OUTRO ESTATICO.
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AXIOMA 72. EXISTEM DUAS DIVISOES DE CASUALIDADE: CASUALIDADE DE DADOS E CASUALIDADE DE FORCA.

AXIOMA 73. 0S TRES GRAUS DE CASUALIDADE CONSISTEM EM CASUALIDADE NEGATIVA, CASUALIDADE
OPTIMA E CASUALIDADE POSITIVA.

DEFINICAO: A CASUALIDADE (RANDOMITY) E UM FACTOR COMPONENTE E PARTE NECESSARIA AO
MOVIMENTO PARA QUE ELE TENHA CONTINUIDADE.

AXIOMA 74. A CASUALIDADE OPTIMA E NECESSARIA A APRENDIZAGEM.

AXIOMA 75. OS FACTORES IMPORTANTES DE QUALQUER AREA DE CASUALIDADE SAO O ESFORCO E O CONTRA-
ESFORCO.

(NOTA: EM DISTINGAO DAS QUASE-PERCEPGOES DO ESFORCO).

AXIOMA 76. A CASUALIDADE ENTRE ORGANISMOS E VITAL A CONTINUAGAO DA SOBREVIVENCIA DE TODOS
OS ORGANISMOS.

AXIOMA 77. TETA AFECTA O ORGANISMO, OUTROS ORGANISMOS E O UNIVERSO FISICO TRNASFORMANDO
FACSIMILES DE TETA EM ESFORCOS FISICOS OU EM ESFORCOS AO ACASO.

DEFINICAO: O GRAU DE CASUALIDADE E MEDIDA PELOS VECTORES DE ESFORCO AO ACASO NO
INTERIOR DO ORGANISMO, ENTRE ORGANISMOS, ENTRE RACAS OU ESPECIES DE ORGANISMOS OU
ENTRE ORGANISMOS E O UNIVERSO FISICO.

AXIOMA 78. A INTENSIDADE DA CASUALIDADE E INDIRECTAMENTE PROPORCIONAL AO TEMPO NO QUAL ELA
TEM LUGAR MODIFICADA PELO ESFORCO TOTAL NA ZONA.

AXIOMA 79. A CASUALIDADE INICIAL PODE SER REFORCADA POR CASUALIDADES DE MAIOR OU MENOR
MAGNITUDE.

AXIOMA 80. ZONAS DE CASUALIDADE EXISTEM EM CADEIAS DE SIMILARIDADE ESCALONADAS NO TEMPO.
ISTO PODE SER VERDADE PARA PALAVRAS E ACCOES CONTIDAS EM CASUALIDADES. CADA UMA DELAS
PODE TER A SUA PROPRIA CADEIA ESCALONADA NO TEMPO.

AXIOMA 81. A SANIDADE MENTAL CONSISTE EM CASUALIDADE OPTIMA.

AXIOMA 82. A ABERRAGAO EXISTE NA MEDIDA EM QUE EXISTE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA NO
AMBIENTE OU NOS DADOS ANTERIORES DE UM ORGANISMO, GRUPO OU ESPECIE, MODIFICADA PELA
AUTODETERMINACAO DE QUE ESSE ORGANISMO E DOTADO.

AXIOMA 83. A AUTODETERMINACAO DE UM ORGANISMO E DETERMINADA PELA SUA DOTACAO DE TETA,
MODIFICADA PELA CASUALIDADE NEGATIVA OU POSITIVA NO SEU AMBIENTE OU EXISTENCIA.

AXIOMA 84. A AUTODETERMINAGCAO DE UM ORGANISMO E AUMENTADA PELA CASUALIDADE OPTIMA DOS
CONTRA-ESFORCOS.

AXIOMA 85. A AUTODETERMINACAO DE UM ORGANISMO E REDUZIDA PELA CASUALIDADE POSITIVA OU
NEGATIVA DOS CONTRA-ESFORCOS DO AMBIENTE.

AXIOMA 86. A CASUALIDADE CONTEM QUER ESFORGOS AO ACASO QUER VOLUME DESSES ESFORGOS

(NOTA: UMA ZONA DE CASUALIDADE PODE CONTER MUITA CONFUSAO ,MAS SEM VOLUME DE ENERGIA
A CONFUSAO E NEGLIGENCIAVEL.)

AXIOMA 87. O CONTRA ESFORCO MAIS ACEITAVEL PARA UM ORGANISMO E AQUELE QUE MAIS PARECE AJUDAR
A CONSECUGCAO DAS SUAS METAS.

AXIOMA 88. UMA ZONA DE SERIA CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA, PODE ESCONDER DADOS RELATIVOS

A QUALQUER DOS ASSUNTOS DESSA CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA A QUAL TIVE LUGAR
ANTERIORMENTE.
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(NOTA: MECANISMOS DE OCLUSAO DE VIDAS ANTERIORES, DE PERCEPCOES, DE INCIDENTES ESPECIFICOS
ETC.)

AXIOMA 89. A RESTIMULACAO DA CASUALIDADE POSITIVA, NEGATIVA OU (.')PTI’MA, PODE PRODUZIR
RESPECTIVAMENTE UM AUMENTO DE CASUALIDADE POSITIVA , NEGATIVA OU OPTIMA.

AXIOMA 90. UMA AREA DE CASUALIDADE PODE ASSUMIR TAL MAGNITUDE QUE SURGE AO ORGANISMO COMO
DOR DE ACORDO COM OS SEUS OBJECTIVOS.

AXIOMA 91. UMA CASUALIDADE PASSADA PODE IMPOR-SE AO PRESENTE ORGANISMO SOB A FORMA DE
FACSIMILES TETA.

AXIOMA 92. O ENGRAMA E UMA AREA DE SERIA CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA COM VOLUME
SUFICIENTE PARA CAUSAR INCONSCIENCIA.

AXIOMA 93. A INCONSCIENCIA E UM EXESSO DE CASUALIDADE IMPOSTO POR UM _CONTRA-ESFORCO
SUFICIENTEMENTE FORTE PARA ENEVOAR A CONSCIENCIA E CONTROLAR A FUNCAO DO ORGANISMO
ATRAVES DO CENTRO DE CONTROL MENTAL.

AXIOMA 94. QUALQUER CONTRA-ESFORCO QUE DESALINHA O COMANDO DO ORGANISMO DE SI MESMO OU
DO SEU AMBIENTE, ESTABELECE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA OU, SE TIVER MAGNITUDE
SUFICIENTE, E UM "ENGRAMA".

AXIOMA 95. ENGRAMAS PASSADOS SAO RESTIMULADOS PELA PERCEPCAO DO CENTRO DE CONTROL DE
CIRCUNSTANCIAS SEMELHANTES A ESSE ENGRAMA NO AMBIENTE PRESENTE.

AXIOMA 96. UM ENGRAMA E UM FACSIMILE TETA DE ATOMOS E MOLECULAS EM DESALINHO.

AXIOMA 97. OS ENGRAMAS ESTABELECEM A RESPOSTA EMOCIONAL DE ACORDO COM A  RESPOSTA
EMOCIONAL DO ORGANISMO DURANTE A RECEPCAO DO CONTRA-ESFORCO.

AXIOMA 98. UMA RESPOSTA EMOCIONAL LIVRE DEPENDE DE CASUALIDADE OPTIMA. ELA DEPENDE DA
AUSENCIA E NAO DA RESTIMULAGCAO DE ENGRAMAS

AXIOMA 99. OS FACSIMILES TETA PODEM RECOMBINAR-SE PARA FORMAR NOVOS SIMBOLOS.

AXIOMA 100. A LINGUAGEM E A SIMBOLIZAGAO DO ESFORGO.

AXIOMA 101. A FORCA DA LINGUAGEM DEPENDE DA FORGA QUE ACOMPANHOU A SUA DEFINICAO.
(NOTA: O CONTRA-ESFORCO E NAO A LINGUAGEM E QUE E ABERRATIVO).

AXIOMA 102. O AMBIENTE PODE OBSTRUIR O CONTROL CENTRAL DE QUALQUER ORGANISMO E ASSUMIR
CONTROL DOS COMANDOS MOTORES DESSE ORGANISMO. (ENGRAMA, RESTIMULAGCAO, LOCKS,
HIPNOTISMO).

AXIOMA 103. A INTELIGENCIA DEPENDE DA CAPACIDADE DE SELECCIONAR DADOS ALIHNADOS OU
DESALINHADOS NUMA ZONA DE CASUALIDADE, DESCOBRINDO ASSIM UMA SOLUGAO QUE REDUZA
TODA A CASUALIDADE NESSA AREA.

AXIOMA 104. A PERSISTENCIAN GOVERNA A CAPACIDADE DA MENTE PARA POR SOLUGOES EM ACGAO FISICA
EM PROL DA REALIZAGAO DOS SEUS OBJECTIVOS.

AXIOMA 105. UM DADO DESCONHECIDO PODE PRODUZIR DADOS DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA.

AXIOMA 106. A INTRDUCAO DE UM FACTOR ARBITRARIO OU FORGCA SEM RECURSO AS LEIS NATURAIS DO
CORPO OU AREA EM QUE A ARBITRARIEDADE E INTRODUZIDA, FAZ SURGIR CASUALIDADE POSITIVA
OU NEGATIVA.

AXIOMA 107. DADOS DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA DEPENDEM, PARA A SUA CONFUSAO, DE
DADOS ANTERIORES DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA OU FALTA DELES.

AXIOMA 108. ESFORCOS INIBIDOS OU COMPELIDOS POR ESFORCOS EXTERIORES, PROVOCAM UMA
CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA DE ESFORCOS.

AXIOMA 109. O COMPORTAMENTO E MODIFICADO POR CONTRA-ESFORCOS QUE FORAM IMPINGIDOS NO
ORGANISMO.

AXIOMA 110. AS PARTES COMPONENTES DE TETA SAO: "AFINIDADE, REALIDADE E COMUNICACAO"
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AXIOMA 111. A AUTODETERMINACAO CONSISTE EM MAXIMA AFINIDADE, REALIDADE E COMUNICACAO.
AXIOMA 112. A AFINIDADE E A COESAO DE TETA.

A AFINIDADE MANIFESTA-SE PELO RECONHECIMENTO DE ESFORCOS SEMELHANTES E OBJECTIVOS
ENTRE ORGANISMOS, PELOS MESMOS ORGANISMOS.

AXIOMA 113, A REALIDADE E A CONCORDANCIA SOBRE AS PERCEPCOES DADOS NO UNIVERSO FiSICO.

TUDO DE QUE PODEMOS ESTAR CERTOS DE SER REAL E AQUILO QUE CONCORDAMOS SER REAL. A
CONCORDANCIA E A ESSENCIA DA REALIDADE.

AXIOMA 114. A COMUNICACAO E O INNTERCAMBIO DE PERCEPCOES ATRA,VES DO UNIVERSO MATERIAL ENTRE
ORGANISMOS OU A PERCEPCAO DO UNIVERSO MATERIAL ATRAVES DOS CANAIS DOS SENTIDOS.

AXIOMA 115.A AUTODETERMINAGAO E O CONTROL EXERCIDO POR TETA SOBRE O ORGANISMO.

AXIOMA 116. UM ESFORCO AUTODETERMINADO E AQUELE CONTRA-ESFORCO RECEBIDO NO ORGANISMONO
PASSADO NELE INTEGRADO PARA SEU USO CONSCIENTE.

AXIOMA 117. OS COMPONENTES DA AUTODETERMINAGAO SAO AFINIDADE, REALIDADE E
COMUNICACAO.

A AUTODETERMINAGAO MANIFESTA-SE AO LONGO DE CADA UMA DAS DINAMICAS.

AXIOMA 118. UM ORGANISMO NAO PODE FICAR ABERRADO A NAO SER QUE TENHA CONCORDADO COM ESSA
ABERRACAO, TENHA ESTADO EM COMUNICAGAO COM A FONTE DE ABERRAGCAO E TENHA TIDO
AFINIDADE PELO ABERRADOR.

AXIOMA 119. UMA CONCORDANCIA COM QUALQUER FONTE, CONTRA OU PRO SIBREVIVENCIA, POSTULA UMA
NOVA REALIDADE PARA O ORGANISMO.

AXIOMA 120. VIAS, PENSAMENTOS E ACCOES DE NAO-SOBREVIVENCIA PEDEM ESFORCOS NAO OPTIMOS.
AXIOMA 121. TODO O PENSAMENTO FOI PRECEDIDO POR ACGAO FISICA.

AXIOMA 122. A MENTE FAZ COM O PENSAMENTO O MESMO QUE TINHA FEITO COM ENTIDADES DO UNIVERSO
FISICO.

AXIOMA 123. TODO O ESFORCO LIGADO A DOR ESTA LIGADO A PERDA.

OS ORGANISMOS AGARRAM-SE A DOR E AOS ENGRAMOS NUM ESFORCO LATENTE PARA IMPEDIR A
PERDA DE ALGUMA PORGAO DO ORGANISMO. TODA A PERDA E UMA PERDA DE MOVIMENTO.

AXIOMA 124. A QUANTIDADE DE CONTRA-ESFORCO QUE O ORGANISMO CONSEGUE VENCER,NE PROPORCIONAL
A DOTACAO DE TETA DO MESMO ORGANISMO, MODIFICADA PELA CONSTITUICAO FISICA DESSE
ORGANISMO.

AXIOMA 125. UM CONTRA-ESFOCO EXESSIVO AO ESFORGO DE UM ORGANISMO VIVO PRODUZ INCONSCIENCIA.
DEFINICAO: O CENTRO DE CONTROL DO ORGANISMO PODE SER DEFINIDO COMO O PONTO DE
CONTACTO ENTRE TETA E O UNIVERSO FISICO E E O PONTO QUE ESTA CONSCIENTE DE ESTAR
CONSCIENTE E QUE TEM A SEU CARGO E RESPONSABILIDADE O ORGANISMO AO LONGO DE TODAS AS
DINAMICAS.

AXIOMA 126. AS PERNCEPCC)ES SAO SEMPRE RECEBIDAS NO CENTRO DE CONTROL DO ORGANISMO, QUER ELE
ESTEJA OU NAO A CONTROLAR O ORGANISMO NESSA ALTURA.

ESTA E UMA EXPLICAGAO PARA A ASSUNCAO DE VALENCIAS.

AXIOMA 127. TODAS AS PERCEPCOES QUE ALCANCAM OS CANAIS DOS SENTIDOS DE UM ORGANISMO, SAO
GRAVADAS E ARMAZENADAS EM FACSIMILES TETA.

DEFINIGAO: PERCEPCAO E O PROCESSO DE GRAVACAO DE DADOS DO UNIVERSO FISICO
ARMAZENANDO-OS COMO FACSIMILES TETA.

DEFINICAO: RECORDAR E O PROCESSO DE RECUPERAR PERCEPCOES.
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AXIOMA 128. QUALQUER ORGANISMO CONSEGUE RECORDAR TUDO O QUE PERCEPCIONOU.

AXIOMA 129. UM ORGANISMO DESLOCADO POR CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA, ESTA DAI EM DIANTE
AFASTADO DO CENTRO DE REGISTO DE PERCEPCOES.

UM AUMENTO DO AFASTAMENTO TRAZ CONSIGO O BLOQUEIO DAS PERCEPCOES. PODEMOS
PERCEPCIONAR COISAS EM TEMPO PRESENTE E DEPOIS, PORQUE ELAS ESTAO A SER GRAVADAS
DEPOIS DE TER CONTORNADO A PERCEPCAO TETA DA UNIDADE DE CONSCIENCIA, SAO GRAVADAS,
MAS NAO PODEM SER RECORDADAS.

AXIOMA 130. FACSIMILES TETA DE CONTRA-ESFORCO E TUDO O QUE SE INTERPOE ENTRE O CENTRO DE
CONTROL E AS SUAS RECORDAGOES.

AXIOMA 131. QUALQUER CONTRA-ESFOCO RECEBIDO NUM CENTRO DE CONTROL, E SEMPRE ACOMPANHADO
POR TODAS AS PERCEPCOES.

AXIOMA 132. 0S CONTRA-ESFORCOS AO ACASO SOBRE UM ORGANISMO E AS PERCEPCOES INTERASSOCIADAS
NA CASUALIDADE PODEM VOLTAR A EXERCER ESSA FORCA SOBRE O ORGANISMO QUANDO
"RESTIMULADAS"

DEFINIGAO: RESTIMULAGAO E A REACTIVAGAO DOS CONTRA-ESFORCOS PASSADOS, PELA REAPARIGAO
NO AMBIENTE DO ORGANISMO DE UMA SEMELHANCA EM RELACAO AO CONTEUDO DA AREA DE
CASUALIDADE ANTERIOR.

AXIOMA 133. A PROPRIA AUTODETERMINACAO FAZ SURGIR O MECANISMO DA RESTIMULACAO.

AXIOMA 134. UMA AREA DE CASULALIDADE ANTERIOR REACTIVADA, ATIRA O ESFORCO E AS PERCEPCOES
CONTRA O ORGANISMO.

AXIOMA 135. A ACTIVACAO DE UMA AREA DE CASUALIDADE E ACOMPANHADA PRIMEIRO PELAS PERCEPCOES
, DEPOIS PELA DOR E FINALMENTE PELO ESFORCO.

AXIOMA 136. A MENTE E PLASTICMENTE CAPAZ DE REGISTAR TODOS OS ESFORGOS OU CONTRA.ESFORCOS.

AXIOMA 137. UM CONTRA-ESFORCO ACOMPANHADO POR FORCA SUFICIENTE, (AO ACASO) IMPRIME O
FACSIMILE DA PERSONALIDADE DO CONTRA-ESFORCO NA MENTE DE UM ORGANISMO.

AXIOMA 138. A ABERRACAO E O GRAU DE CASUALIDADE RESIDUAL POSITIVA OU NEGATIVA DE ESFORGOS
COMPULSIVOS, INIBITIVOS OU INJUSTIFICADQS, POR PARTE DE OUTROS ORGANISMOS DO UNIVERSO
FISICO MATERIAL).

A ABERRAGAO E CAUSADA POR AQUILO QUE E FEITO AO INDIVIDUO NAO POR AQUILO QUE ELE FAZ,
MAIS A SUA AUTODETERMINAGAO SOBRE AQUILO QUE LHE FOI FEITO.

AXIOMA 139. UMA CONDUTA ABERRADA CONSISTE NUM ESFORCO DESTRUTIVO CONTRA DADOS OU
ENTIDADES PRO-SBREVIVENCIA, EM QUALQUER DINAMICA, OU ESFORGO A FAVOR DA SOBREVIVENCIA
DE DADOS OU ENTIDADES CONTRA-SOBREVIVENCIA EM QUALQUER DINAMICA.

AXIOMA 140. UMA VALENCIA E UM FACSfMNILE DE PERSONALIDADE PROVIDO DE FORCA PELO CONTRA-
ESFORCO DO MOMENTO DE RECEPCAO NO MEIO DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA DE
INCONSCIENCIA.

AS VALENCIAS SAO AUXILIARES, COMPULSIVAS OU INIBITIVAS PARA O ORGANISMO.
UM CENTRO DE CONTROL NAO E UMA VALENCIA.

AXIOMA 141. O ESFORCO DE UM CENTRO DE CONTROL E DIRIGIDO PARA O OBJECTIVO ATRAVES DE ESPACO
DEFINIDO COMO UM INCIDENTE RECONHECIDO NO TEMPO.

AXIOMA 142. UM ORGANISMO E TAO SAUDAVEL E SAO QUANTO FOR AUTODETERMINADO.
O CONTROL AMBIENTAL DOS COMANDOS DO ORGANISMO INIBE A CAPACIDADE DO ORGANISMO DE
MUDAR QUANDO O AMBIETE MUDA, VISTO QUE ELE VAI TENTAR USAR O MESMO CONJUNTO DE
RESPOSTAS, QUANDO ELE NECESSITA, POR AUTODETERMINACAO, DE OUTRO CONJUNTO DE
RESPOSTAS PARA PODER SOBREVIVER NOUTRO AMBIENTE.

AXIOMA 143. TODA A APRENDIZAGEM E REALIZADA ATRAVES DE ESFORCO AO ACASO.
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AXIOMA 144. UM CONTRA-ESFORCO QUE PRODUZ SUFICIENTE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA PARA
GRAVAR, E GRAVADO COM UM INDICE DE ESPAGO E TEMPO TAO ESCONDIDO COMO O RESTO DO SEU
CONTEUDO.

AXIOMA 145. UM CONTRA-ESFORCO QUE PRODUZ CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA SUFICIENTE,
QUANDO ACTIVADO POR RESTIMULAGAO, ATIRA-SE CONTRA O AMBIENTE OU ORGANISMO SEM TER
EM CONTA O ESPACO E O TEMPO, MAS APENAS AS PERCEPCOES REACTIVADAS.

AXIOMA 146. OS CONTRA-ESFORCOS SAO DIRIGIDOS A PARTIR DO ORGANISMO ATE QUE VOLTEM A SER
DESORDENADOS PELO AMBIENTE, MOMENTO EM QUE ELES SE ACTIVAM DE NOVO CONTRA O CENTRO
DE CONTROL.

AXIOMA 147. A MENTE DE UM ORGANISMO EMPREGA OS CONTRA-ESFORCOS COM EFICACIA SOMENTE
ENQUANTO NAO EXISTIR CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA SUFICIENTE PARA ENCOBRIR A
DIFERENCIACAO DOS FACSIMILES CRIADOS.

AXIOMA 148. AS LEIS FISICAS SAO APRENDIDAS PELA ENERGIA VITAL SO ATRAVES DO IMPACTO DO UNIVERSO
FISICO O QUAL PRODUZ CASUALIDADE, E DO AFASTAMENTO DESSE MESMO IMPACTO.

AXIOMA 149. A VIDA DEPENDE DUM ALINHAMENTO DE VECTORES DE FORGCA DIRECCIONADOS PARA
SOBREVIVER E DA ANULACAO DE VECTORES DE FORCA DIRECCIONADOS PARA SUCUMBIR.

COROLARIO: A VIDA DEPENDE DUM ALINHAMENTO DE VECTORES DE FORCA DIRECCIONADOS PARA

SUCUMBIR E DA ANULAGAO DE VECTORES DE FORCA DIRECCIONADOS PARA SOBREVIVER, A FIM DE
SUCUMBIR.

AXIOMA 150. QUALQUER ZONA DE CASUALIDADE AGREGA SITUACOES SEMELHANTES A SI PROPRIA QUE NAO
CONTEM ESFORCO REAL MAS UNICAMENTE PERCEPCOES.

AXIOMA 151. O OBJECTIVO DE SOBREVIVER OU SUCUMBIR DUM ORGANISMO DEPENDE DA CASUALIDADE
POSITIVA OU NEGATIVA REACTIVADA (E NAO RESIDUAL).

AXIOMA 152. A SOBREVIVENCIA SO E CONSEGUIDA ATRAVES DE MOVIMENTO.
AXIOMA 153. NO UNIVERSO FISICO A FALTA DE MOVIMENTO E DESAPARECIMENTO.

AXIOMA 154. A MORTE E O EQUIVALENTE NA VIDA, A UMA TOTAL FALTA DE MOVIMENTO MOTIVADOR-DE-
VIDA.

AXIOMA 155. A AQUISICAO DE MATERIA E ENERGIA OU DE ORGANISMOS PRO SOBREVIVENCIA NO ESPACO E
TEMPO SIGNIFICA AUMENTO DE MOVIMENTO.

AXIOMA 156.A PERDA DENMATERIA E ENERGIA OU ORGANISMOS PRO- SOBREVIVENCIA NO ESPACO E TEMPO,
SIGNIFICA REDUGCAO DE MOVIMENTO.

AXIOMA 157. A AQUISI(;AO OU PROXIMIDADE DE MATERIA, ENERGIA OU ORGANISMOS QUE AJUADAM A
SOBREVIVENCIA DUM ORGANISMO, AUMENTAM O POTENCIAL DE  SOBREVIVENCIA  DESSE
ORGANISMO.

AXIOMA 158. A AQUISI(;AO OU PROXIMIDADE DE MATERIA, ENERGIA OU ORGANISMOS QUE INIBEM A
SOBREVIVENCIA DE UM ORGANISMO REDUZEM O SEU POTENCIAL DE SOBREVIVENCIA.

AXIOMA 159. UM ENRIQUECIMENTO DE ENERGIA, MATERIA OU ORGANISMOS SOBREVIVENTES, AUMENTAM
A LIBERDADE DE UM ORGANISMO.

AXIOMA 160. UMA RECEPGAO OU PROXIMIDADE DE ENERGIA, MATERIA OU TEMPO NAO SOBREVIVENCIA,
REDUZ A LIBERDADE DE MOVIMENTOS DE UM ORGANISMO.

AXIOMA 161. O CENTRO DE CONTROL TENTA PARAR OU ALONGAR O TEMPO, EXPANDIR OU CONTRAIR O
ESPACO E AUMENTAR OU REDUZIR A ENERGIA E A MATERIA.

ESTA E UMA FONTE BASICA DE INVALIDACAO E TAMBEM DE ABERRAGAO.

AXIOMA 162. A DOR E UM ENTRAVE, DE GRANDE INTENSIDADE, DO ESFORCO PELO CONTRA-ESFORCO, QUER
ESSE ESFORCO ESTEJA EM REPOSO OU EM MOVIMENTO.
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AXIOMA 163. A PERCEPGAO, INCLUINDO DOR, PODE SER ESVAZIADA DE UMA ZONA DE CASUALIDADE
POSITIVA OU NEGATIVA DEIXANDO AINDA O ESFORCO E O CONTRA-ESFORCO DESSA CASUALIDADE
POSITIVA OU NEGATIVA.

AXIOMA 164. CASUALIDADE DA METE DEPENDE DE UMA REACGAO OPTIMA EM RELACAO AO TEMPO.
DEFINIGAO: SANIDADE E A COMPUTACAO DO FUTURO.
DEFINICAO: NEUROSE E A COMPUTAGAO DO TEMPO PRESENTE E SO DELE.
DEFINICAO: PSICOSE E A COMPUTAGAO DE SITUACOES PASSADAS E SO DELAS.
AXIOMA 165. A SOBREVIVENCIA RESPEITA APENAS AO FUTURO.
COROLARIO: SUCUMBIR RESPEITA APENAS AO PRESENTE E AO PASSADO.

AXIOMA 166. UM INDIVIDUO E TAO FELIZ QUANTO SE PUDER APERCEBER DE POTENCIAIS DE SOBREVIVENCIA
NO FUTURO.

AXIOMA 167. A MEDIDA QUE AS NECESSIDADES DE QUALQUER ORGANISMO SAO SATISFEITAS, ELE SE ELEVA
CADA VEZ MAIS NOS SEUS ESFORCOS ATRAVES DAS DINAMICAS.

"UM ORGANISMO QUE ALCANCA ARC CONSIGO MESMO PODE MAIS FACILMENTE ALCANCAR ARC COM
SEXO NO FUTURO; TENDO ALCANCADO ISTO, ELE PODE ALCANCAR ARC COM GRUPOS; TENDO
ALCANCADO ISTO ELE PODE ALCANCAR ARC COM A HUMANIDADE, ETC.

AXIOMA 168. A AFINIDADE, REALIDADE E COMUNICAGAO COEXISTEM NUMA RELAGAO INEXTRINCAVEL.

O RELACIONAMENTO COEXISTENTE ENTRE A AFINIDADE, A REALIDADE E A COMUNICAGCAO E TAL QUE
NEHUMA DELAS PODE SER AUMENTADA SEM QUE AS OUTRAS DUAS AUMENTEM NEHUMA DELAS PODE
SER DIMINUIDA SEM QUE AS OUTRAS DIMINUAM.

AXIOMA 169. QUALQUER PRODUTO ESTETICO E uMm FACSiMILE SIMBOLICO OU UMA COMBINACAO DE
FACSIMILES DE TETA OU DE UNIVERSOS FISICOS COM VARIAS CASUALIDADES E VARIOS VOLUMES DE
CASUALIDADE, COM UM EFEITO COMBINADO DE TONS.

AXIOMA 170. UM PRODUTO ESTETICO E UMA INTERPRETACAO DE UNIVERSOS POR UM INDIVIDUO OU PELA
MENTE DE UM GRUPO. )

AXIOMA 171. A ILUSRO E A POSTULAGAO PELA IMAGINACAO DE OCORRENCIAS EM ZONAS DE CASUALIDADE
POSITIVA OU NEGATIVA.

AXIOMA 172. OS SONHOS SAO A RECONSTRUGCAO IMAGINATIVA DE ZONAS DE CASUALIDADE OU A RE-
SIMBOLIZACAO DOS ESFORCOS DE TETA.

AXIOMA 173. UM MOVIMENTO E CRIADO PELO GRAU DE CASUALIDADE OPTIMA INTRODUZIDO POR UM
CONTRA-ESFORCO NO ESFORCO DUM ORGANISMO.

AXIOMA 174. O MEST QUE FOI MOBILIZADO POR FORMAS DE VIDA ESTA MAIS EM AFINIDADE COM OS
ORGANISMOS VIVOS DO QUE O MEST NAO MOBILIZADO.

AXIOMA 175. TODAS AS PERCEPCOES, CONCLUSOES E MOMENTOS DA EXISTENCIA PASSADA, INCLUINDO OS
DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA, SAO RECUPERAVEIS PELO CENTRO DE CONTROL DO
ORGANISMO.

AXIOMA 176. A CAPACIDADE DE PRODUZIR ESFORCOS PRO SOBREVIVENCIA POR UM ORGANISMO E AFECTADA
PELOS GRAUS DE CASUALIDADE EXISTENTES NO SEU PASSADO. (ISTO INCLUI A APRENDIZAGEM)

AXIOMA 177. AREAS DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA DO PASSADO PODEM VOLTAR A SER
CONTACTADAS PELO CENTRO DE CONTROL DUM ORGANISMO E A SUA CASUALIDADE NEGATIVA OU
POSITIVA ELIMINADA.

AXIOMA 178. O ESVAZIAMENTO DE CASUALIDADES POSITIVAS OU NEGATIVAS PASSADAS, PERMITE AO

CENTRO DE CONTROL DE UM ORGANISMO EFECTUAR OS SEUS PROPRIOS ESFORCOS EM DIRECCAO A
OBJECTIVOS DE SOBREVIVENCIA.
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AXIOMA 179. O ESVAZIAMENTO DO ESFORCO AUTODETERMINADO NUMA ZONA DO PASSADO DE
CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA ANULA A EFICIENCIA DESSA ZONA.

AXIOMA 180. A DOR E CASUALIDADE PRODUZIDA POR CONTRA-ESFORCOS SUBITOS OU POTENTES.
AXIOMA 181. A DOR E ARMAZENADA COMO CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA.

AXIOMA 182. A DOR, COMO ZONA DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA PODE VOLTAR A INFLIGIR O
ORGANISMO.

AXIOMA 183. A DOR DO PASSADO PERDE O EFEITO SOBRE O ORGANISMO QUANDO A CASUALIDADE DA SUA
AREA E CONTACTADA E ALINHADA.

AXIOMA 184. QUANTO MAIS ANTIGA E A ZONA DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA, MAIOR O AUTO-
ESFORCO PRODUZIDO PARA A REPELIR.

AXIOMA 185. ZONAS MAIS RECENTES DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA NAO PODEM SER FACILMENTE
REALINHADAS ANTES DE ZONAS MAIS ANTIGAS SEREM REALINHADAS .

AXIOMA 186. ZONAS DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA AUMENTAM DE ACTIVIDADE QUANDO LHES
SAO INTRODUZIDAS PERCEPCOES SEMELNHANTES.

AXIOMA 187. ZONAS DO PASSADO DE CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA PODEM SER REDUZIDAS E
ALINHADAS ATRAVES DA SUA ABORDAGEM EM TEMPO PRESENTE.

AXIOMA 188. O BEM ABSOLUTO E O MAL ABSOLUTO NAO EXISTEM NO UNIVERSO MEST.

AXIOMA 189. AQUILO QUE E BOM PARA UM ORGANISMO PODE SER DEFINIDO COMO AQUILO QUE PROMOVE
A SOBREVIVENCIA DESSE ORGANISMO.

COROLARIO: O MAL PODE SER DEFINIDO COMO AQUILO QUE INIBE OU TRAZ CASUALIDADE POSITIVA
OU NEGATIVA A UM ORGANISMO, O QUE E CONTRARIO A MOTIVACAO DE SOBREVIVENCIA DO
ORGANISMO.

AXIOMA 190. A FELICIDADE CONSISTE NO ACTO DE ALINHAR CASUALIDADES POSITIVAS OU NEGATIVAS A:I'E
ENTAO RESISTENTES. NEM O ACTO OU ACCAO DE ATINGIR SOBREVIVENCIA NEM A CONSECUGAO
DESTE ACTO EM SI MESMO TRAZEM FELICIDADE.

AXIOMA 191. A CONSTRUCAO E UM ALINHAMENTO DE DADOS.

COROLARIO: A DESTRUICAO E CASUALIDADE POSITIVA OU NEGATIVA DE DADOS.

O ESFORCO DE CONSTRUGAO E O ALINHAMENTO EM DIRECGAO A SOBREVIVENCIA DO ORGANISMO A
ALINHAR.

A DESTRUICAO E O ESFORCO PARA TRAZER CASUALIDADE A UMA AREA.

AXIOMA 192 . O COMPORTAMENTO DE SOBREVIVENCIA (’)PTIMA‘ CONSISTE NO ESFORCO PELO INTERESSE DE
SOBREVIVENCIA MAXIMA EM TUDO QUE DIZ RESPEITO AS DINAMICAS.

AXIOMA 193. A SOLUCAO DE SOBREVIVENCIA OPTIMA PARA QUALQUER PROBLEMA CONSISTE NA
SOBREVIVENCIA MAIS ALTA POSSIVEL PARA TODAS AS DINAMICAS ENVOLVIDAS.

AXIOMA 194. O VALOR DE QUALQUER ORGANISMO CONSISTE NO SEU VALOR PARA A SOBREVIVENCIA DO
SEU PROPRIO TETA AO LONGO DE QUALQUER DINAMICA.
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OS FACTORES
(1953)

(SUMARIO DAS CONSIDERACOES E EXAMES DO ESPIRITO HUMANO E UNIVERSO FISICO CONCLUIDOS ENTE

10.
11.

12.

13.

14.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

1923 E 1953 D.C.)

ANTES DO COMECO ESTAVA UMA CAUSA E TODO O PROPOSITO DA CAUSA ERA A CRIACAO DE UM
EFEITO.

NO PRINCIPIO E PARA SEMPRE ESTA A DECISAO E A DECISAO E SER.
A PRIMEIRA ACCAO DE UM SER E ASSUMIR UM PONTO DE VISTA.

A SEGUNDA ACCAO DO SER E ESTENDER-SE A PARTIR DO PONTO DE VISTA, PONTOS PARA OBSERVAR,
QUE SAO PONTOS DE DIMENSAO.

ASSIM HA ESPAGO CRIADO, POIS A DEFINIGAO DE ESPACO E: PONTO DE VISTA E DIMENSAO. E O
PROPOSITO DE UM PONTO DE DIMENSAO E ESPACO E UM PONTO DE OBSERVACAO.

A ACCAO DE UM PONTO DE DIMENSAO E ALCANCAR E RETIRAR.

E DO PONTO DE VISTA PARA OS PONTOS DE DIMENSAO EXISTEM CpNEXéES E INTERCAMBIO. ASSIM
SAO FEITOS NOVOS PONTOS DE DIMENSAO. ASSIM HA COMUNICACAO.

E ASSIM HA LUZ.
E ASSIM HA ENERGIA
E ASSIM HA VIDA.

MAS HA OUTROS PONTOS DE VISTA E ESTES PONTOS DE VISTA EJECTAM PONTOS DE OBS[ERVAQAO. E
AI ACONTECE UM INTERCAMBIO ENTRE PONTOS DE VISTA; MAS O INTERCAMBIO NUNCA E SENAO EM
TERMOS DE TROCAR PONTOS DE DIMENSAO.

0S PONTOS DE DIMENSAO PODEM SER MOVIDOS PELO PONTO DE VISTA, PARA O PONTO DE VISTA,
ALEM DISSO PARA CRIAR CAPACIDADE E CONSIDERACAO, POSSUI FORCA DE VONTADE E POTENCIAL
INDEPENDENCIA DE ACGAO; E O PONTO DE VISTA, AO VER PONTOS DE DIMENSAO, PODE MUDAR EM
RELAGAO AOS PONTOS DE DIMENSAO OU PONTOS DE VISTA DE SI MESMO OU DE OUTROS. ASSIM
APARECEM TODOS OS FUNDAMENTOS PARA MOVIMENTO QUE HA.

OS PONTOS DE DIMENSAO SAO TODOS E CADA UM, SEJAM GRANDES OU PEQUENGOS, SOLIDOS, E SRO
SOLIDOS SOMENTE PORQUE OS PONTOS DE VISTA DIZEM QUE SAO SOLIDOS.

MUITOS PONTOS DE DIMENSAO AGRUPAM-SE EM GRANDES GASES, FLUIDOS OU SOLIDOS. ASSIM
EXISTE MATERIA. MAS O PONTO MAIS VALIOSO E ADMIRAGAO, E ADMIRAGAO E TAO FORTE QUE
APENAS A SUA AUSENCIA PERMITE PERSISTENCIA.

O PONTO DE DIMENSAO PODE SER DIFERENTE DE OUTROS PONTOS DE DIMENSAO E ASSIM PODE
POSSUIR UMA QUALIDADE INDIVIDUAL. E MUITOS PONTOS DE DIMENSAO PODEM POSSUIR UMA
QUALIDADE SIMILAR, E OUTROS PODEM POSSUIR UMA QUALIDADE SIMILAR PARA ELES MESMOS.
ASSIM APARECE A QUALIDADE DE CLASSES DA MATERIA.

O PONTO DE VISTA PODE AGRUPAR PONTOS DE DIMENSAO EM FORMAS E AS FORMAS PODEM SER
SIMPLES OU COMPLEXAS E PODEM ESTAR A DIFERENTES DISTANCIAS DOS PONTOS DE VISTA E ASSIM
PODEM HAVER COMBINAGCOES DE FORMA. E AS FORMAS SAO CAPAZES DE MOVIMENTO E ASSIM PODE
HAVER MOVIMENTO DE FORMAS.

E A OPINIAO DO PONTO DE VISTA REGULA A CONSIDERAGCAO DAS FORMAS, A SUA IMOBILIDADE OU
O SEU MOVIMENTO, E ESTAS CONSIDERACOES CONSISTEM NA ATRIBUICAO DE BELEZA OU FEALDADE
AS FORMAS E APENAS ESTAS CONSIDERACOES SAO ARTE.

AS OPINIOES DOS PONTOS DE VISTA SAO QUE ALGUMAS DESTAS FORMAS DEVIAM PERDURAR. ASSIM
HA SOBREVIVENCIA.

E O PONTO DE VISTA NUNCA PODE PERECER; MAS A FORMA PODE PERECER.

E A MAIORIA DOS PONTOS DE VISTA, INTERAGINDO, FICAM DEPENDENTES DAS FORMAS UNS DOS
OUTROS E NAO OPTAM POR DISTINGUIR COMPLETAMENTE DE QUEM SAO OS PONTOS DE DIMENSAO
E ASSIM NASCE UMA DEPENDENCIA DOS PONTOS DE DIMENSAO E DOS OUTROS PONTOS DE VISTA.

DISTO VEM UMA CQNSISTENCIA DE PONTO DE VISTA DA INTERACGCAO DOS PONTOS DE DIMENSAO E
ISTO, REGULADO, E TEMPO.

E HA UNIVERSOS.
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23.

24.

25.
26.

27.
28.

29.

30.

0S UNIVERSOS, ENTAO, SAO EM NUMERO DE TRES: O UNIVERSO CRIADO POR UM PONTO DE VISTA, O
UNIVERSO CRIADO POR TODOS OS OUTROS PONTOS DE VISTA, O UNIVERSO CRIADO PELA ACCAO
MUTUA DE PONTOS DE VISTA QUE SE ACORDA SER MANTIDO: O UNIVERSO FISICO.

E OS PONTOS DE VISTA NUNCA SAO VISTOS. E OS PONTOS DE VISTA CONSIDERAM CADA VEZ MAIS
QUE OS PONTOS DE DIMENSAO SAO VALIOSOS. E OS PONTOS DE VISTA TENTAM TORNAR-SE PONTOS
DE ANCORA E ESQUECER QUE PODEM CRIAR MAIS PONTOS E ESPACO E FORMAS. ASSIM NASCE
ESCASSEZ. E OS PONTOS DE DIMENSAO PODEM PERECER E ASSIM O S PONTOS DE VISTA ASSUMEM
QUE ELES, TAMBEM, PODEM PERECER.

ASSIM CHEGA A MORTE.

AS MANNIFESTACCNJES DE PRAZER E DOR, DE PENSAMENTO, EMOGAO E ESFORGO, DE PENSAR, DE
SENSACAO, DE AFINIDADE, REALIDADE, COMUNICACAO, DE COMPORTAMENTO E SER NASCEM ASSIM
E OS MISTERIOS DO NOSSO UNIVERSO APARENTEMENTE ESTAO AQUI CONTIDAS E RESPONDIDAS.

EXISTE O SER, MAS O HOMEM ACREDITA QUE APENAS EXISTE O TORNAR-SE.

A RESOLUCAO DE QUALQUER PROBLEMA AQUI POSTO E O ESTABELECIMENTO DE PONTOS DE VISTA E
PONTOS DE DIMENSAO, O MELHORAMENTO DA CONDICAO E INTERACCAO ENTRE OS PONTOS DE
DIMENSAO, E, O MESMO PARA OS PONTOS DE VISTA, E O REMEDIO DA ABUNDANCIA OU ESCASSEZ
EM TODAS AS COISAS, AGRADAVEIS OU FEIAS, PELA REABILITACAO DA CAPACIDADE DO PONTO DE
VISTA ASSUMIR PONTOS DE VISTA E CRIAR E ANIQUILAR, NEGLIGENCIAR, COMECAR, MUDAR E PARAR
PONTOS DE DIMENSAO DE QUALQUER TIPO SEGUNDO O DETERMINISMO DO PONTO DE VISTA.
CONVICGAO EM TODOS OS TRES UNIVERSOS TEM DE SER REGANHADA, POIS CONVICGAO, NAO DADOS,
E CONHECIMENTO.

NA OPINIAO DO PONTO DE VISTA, QUALQUER SER, QUALQUER COISA E MELHOR QUE NENHUMA COISA,
QUALQUER EFEITO E MELHOR QUE NENHUM EFEITO, QUALQUER UNIVERSO MELHOR QUE NENHUM
UNIVERSO, QUALQUER PARTICULA MELHOR QUE NENHUMA PARTICULA, MAS A PARTICULA DE
ADMIRAGAO E A MELHOR DE TODAS.

E ACIMA DESTAS COISAS PODERIA HAVER SO ESPECULACAOQ. E ABAIXO DESTAS COISAS HA O JOGAR
0 JOGO. MAS ESTAS COISAS QUE AQUI ESTAO ESCRITAS O HOMEM PODE EXPERIMENTAR E SABER. E
ALGUNS PODEM QUERER ENSINAR ESTAS COISAS E ALGUNS PODEM QUERER USA-LAS PARA AJUDAR
AQUELES QUE SOFREM E ALGUNS PODEM DESEJAR EMPREGA-LAS PARA FAZER INDIVIDUOS E
ORGANIZACOES MAIS CAPAZES E ASSIM DAR A TERRA UMA CULTURA DA QUAL NOS PODEMOS
ORGULHAR.

HUMILDEMENTE OFERECIDO COMO UMA DADIVA AO HOMEM POR L. RON
HUBBARD, ABRIL 23, 1953
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