% 30 Maio 88
VAS.T.

Definicéo

Um JOGO ¢é uma criacdo de dados a experienciar, analisar, avaliar e resolver... e Rever!
Dados sdo Matéria, Energia, Espaco, Tempo, Formas e Pensamento — e uma combinacio deles.

Um Jogador pode realmente ficar “colado” a um Jogo ou tornar-se nos dados, na experiéncia, na analise,
na avaliagdo ou na resolucéo.

Visto que ele é essencialmente l6gico, a situagdo 6tima é fazer todos ou cada um, na altura e local cor-
reto.

Isto é a avaliagdo de importancias relativas (inteligencia) e acdo correspondente (vetores de aplicacéo).

Nota: Deve ser percorrido o processo do SOL 1V de V/I na “otimizacdo das dindmicas” (se ainda n&o
tiver sido) neste ponto, nas Dinamicas 1 a 13 + Ldgica (14) e Aplicacdes Viaveis do Treino de Fonte
(15).

(E de esperar que ocorram, durante esta série de processos, grandes saidas de MOCOs ou ligacdes a
0, A, ¢ através do corpo.)

O resultado sera um conceito de como aplicar Power em todas as Dinamicas!
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