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A Ron’Org Frankfurt 

Bem-vindo a Poder Mais para OTs! Fala-vos Capt. W.B. Robertson, CS Sénior Rons’Org. Esta canção que acabaram de ouvir é chamada "O Graal", e representa bem estes Níveis que correspondem aos Níveis de OT 14, 15, e 16. 

Porque há muito conhecimento e Poder decorrente destes Níveis que eram o original "segredo do Graal", o “Santo Graal” ou “Graal perdido” ou seja o que for, mas ajusta-se.

Verificação Prévia do Pre-estático 

A primeira coisa de que eu quero falar está no fim de OT 13 no Último Breviário. E isto é principalmente para os Auditores e C/Ses, porque a maioria de vocês já teve estes RDs, mas eu espero que os auditores e C/Ses estejam a um nível um pouco mais alto na ponte, logo, quero que eles tenham estas notas em fita. Elas já estão por escrito. E isto está na “Verificação Prévia do Pre-estático”. E isso vem no fim de OT 13.

Diz aqui que antes de completar OT 13, há um passo para “polir” ou para “Fazer as-is e Libertar” quaisquer Mocos ou Mulas que o OT possa ter com outros, especialmente com a Org Implantadora e Xenu. Estas são áreas para onde ele poderia não ter olhado em níveis anteriores, ou em OT 12 e 13.

A teoria é que os Mocos dele poderiam ter sido criados para “admiração” (A mais e A menos), ou para “Criações Via” ou para “formar percépticos” de que ele já não precisa.

Os Mocos “A mais e A menos” provavelmente foram manejados na “Reparação de Vida do Pre-estático” que foi entre OT 12-13 e os seus “Mocos de Criação” (ou as suas “criações despejadas”) em OT 12-13, mas os “Mocos Percépticos” podem estar lá ainda a amarrá-lo a uma automação que pode ser monitorada por Mocos de outros do mesmo Percéptico. As Percepções de OT vêm da sua Capacidade Nata para postular e Perceber, não de “Vias”.

As 12 áreas, apensas ao bloco de estudo do curso, são verificadas e manejadas até tudo estar a dar F/N. Cada uma dará F/N Limpa à medida que é manejada e, no fim, um FTA. Nota: Os “55 Percépticos Humanos” do Livro das Escalas podem ser estudados e usados se qualquer “Coluna C” ler. (A "Coluna C” cobre O Mocos Percépticos).

Agora, eu apenas quero ler a partir destas áreas aqui. Você trabalha de baixo para cima. É uma caixa que tem as Colunas A, B, C. A Coluna A é dos “Mocos de Admiração”, B dos “Mocos de Criação”, “Mocos Via" os quais são usados para criar algo para o OT, e a Coluna C dos “Mocos Percépticos”. Todos eles são Mocos positivos ou negativos. Eles podem fazê-lo positiva ou negativamente. Agora, de lado, são os níveis 1,2, 3, e 4. Isto perfaz 12 áreas  (3 Colunas e 4 níveis) e no nível do topo temos “Conhecimento, Responsabilidade, Controle”. (Coluna A, Conhecimento, Coluna B, Responsabilidade, Coluna C, Controlo). Estes Mocos podem ser postos em Terminais, ou Áreas, ou linhas, à medida que o atravessa.

O Nível II descendente tem “Afinidade, Realidade, Comunicação”. Outra vez, “Afinidade com Terminais”, “Realidade em Áreas", “Linhas de Comunicação”. 

O Nível III desce um pouco mais. É a Escala falsa de “KRC” de Xenu, “Conformidade Estatuto e Monitor” e outra vez está em Terminais, Áreas, e Linhas. Logo é “Terminais de Estatuto”, “Áreas", e “Linhas Monitoras”.

O Nível IV é lá em baixo ao Fundo onde tudo fica “automático”. E é "Admiração, Acordo, e Automação”. “Admiração por Terminais", “Acordo com Áreas", e “Automação de Linhas”. Estes são usados e conferidos de baixo para cima. Logo, a Coluna A, para cima, é: Terminais de Admiração, Terminais de Estatuto, Terminais de Afinidade, Terminais de Conhecimento. Então, a Coluna B: Áreas de Acordo, Áreas de Conformidade, Áreas de Realidade, Áreas de Responsabilidade, E Coluna C: Linhas de Automação, Linhas Monitoras, Linhas de Comunicação, Linhas de Controlo. Se isto for feito devidamente, todos os Mocos serão varridos destas áreas sempre que lerem, manejados até F/N limpa e esses Mocos são encontrados e é-lhes dada a escolha de “Retornar a seu momento de criação, ou ir embora"! Agora, quando tudo isto é feito haverá um belo FTA. E, lembre-se de manejar todos os Mocos positivos e negativos nessas áreas. E isso é o fim da Verificação Prévia do Pre-estático. É uma espécie de “sacudir o pó" e “limpar” todas estas áreas. 

O RD do Ciclo do Clone 

Então no fim, depois da Verificação Prévia do Pre-estático, é o que é chamado de “RD do Ciclo do Clone”. Eu descrevi isto na última Fita, “Tech Briefing Nº. 10". E eu lhes darei aqui algumas notas: diz ali: “é possível o OT ter criado Mocos ainda mais poderosos, que poderiam até tomar o seu lugar, ou do seu ‘Ponto de vista’ Central”, estando ele noutro lugar ou a ser outra pessoa. Estes teriam quase todas suas capacidades mas, não obstante, são “Clones” ou “Mocos”. 

Eles poderiam ser: um “Moco Thetan Estático”, “Um Moco OT” (ou um "Thetan Poder” ou Moco Thetan Grande), ou um “Thetan Regular” (Tipo Thetan ARC), ou “Thetan Lambda” (para dirigir um corpo), ou “Moco S.C.M.”(que é Estatuto, Conformidade e Manutenção de Controle ou “Moco Monitor” para desviar os implantadores, logo poderia fingir alter-determinismo por exemplo), ou poderia até haver um Thetan Fi (Admiração, Acordo, Moco tipo Automação para fingir efeito total). Estas áreas, está claro, vêm das 12 áreas nas quais você fez a “Verificação Prévia”. Agora nós estamos à procura de quase uma duplicata completa do “EGO” que poderia ser criado a partir destas áreas.

Agora você trabalha O Ciclo do Clone, você trabalha-o procurando: primeiro quaisquer Mocos na categoria de Admiração, Acordo, Automação. Eles estarão em total efeito e você maneja-os pelo processo: “Retorna ao teu momento de Criação ou vai-te embora! "Você poderia ter que lhes dar a ideia da razão porque os criou. Porquês de Admin e assim por diante, podem sair. Quebras de ARC etc., mas eles irão embora muito facilmente.

(Estes correspondem a “Peças Quebradas”). E subindo a partir daí, será Estatuto, Conformidade, Monitor (ou Mocos tipo “Manutenção de Controlo” que eram para enganar os Implantadores ou um substituto para si próprio, para fazer os Implantadores pensar que você foi implantado quando realmente não foi. E estes estarão na área das “Peças”. Eles estarão na área das Peças e serão alter-determinados, mas você ainda os pode libertar porque foi Você que os criou. Então haverá Mocos “Jogadores” no Nível ARC-Compreensão, e eles serão... (Eu de facto deveria chamá-los Clones, porque são Mocos Clones porque de facto eles quase que têm todas as capacidades de um thetan, só que foram criados), de forma que é ARCU no Nível do Jogador. Há Clones de KRCP no Nível de Produtor de Jogos que seriam “OTs" Clones ou "Thetans Grandes”, vêm? E então haveria Clones “Thetans Estáticos” ou Não Produtores de Jogos ou “Acima dos Jogos” ou Clones “Thetans Estáticos Grandes” do tipo “Pandeterminado”.

Agora quando eles votam ao seu “Momento de Criação” indique apenas: “O Jogo acabou, e isso é o Porquê Administrativo do seu Momento de Criação. Você clonou-os para um Jogo, está claro. “O Jogo acabou, logo, você quer ir-se embora?" Pode haver algum Itsa, acuse a só recepção e valide-os por terem feito o seu trabalho e então pode dar-lhes a sua liberdade. Eles podem também ter que correr os seus Mocos, porque podem ter criado alguns. Você pode ter-lhes dado a capacidade de criar os seus próprios Mocos. Poderá tirar isso a limpo à medida que corre este Ciclo do Clone, e cada um dará F/N Limpa e Grande FTA no fim. 

Tenho aqui uma notazinha que diz: “Se qualquer outro Thetan Grande entrar e disser ao auditor que ele é um clone seu, (algum sujeito que entra dizendo: “tu realmente és meu clone"), está a ver, você é o auditor, ele está a dizer “tu realmente és o meu clone” então diga-lhe só: “eu escolho ser livre, obrigado", de qualquer maneira é provavelmente conversa fiada. (E mesmo que não seja, você pode escolher ser livre e continuar com as suas sessões). Às vezes eles tentam fazer isso, ou o Clone de outrem tentará fazer isso para o manter fora do Jogo, e isso é muito engraçado, mas deveria acabar com qualquer dificuldade que possa encontrar antes do fim de OT 13.

O RD do Ciclo do C/O

Agora antes do início do OT 14 nós temos uma coisa especial. É que é necessário meter as pessoas na área de Super Poder, e isso é chamado “O RD Ciclo do C/O” (RD do Ciclo do Oficial Comandante). A razão para este RD é simplesmente isto. Depois de OT 12-13 e estas várias Verificações Anteriores e RD do Ciclo do Clone, a única coisa que resta que o OT pode ver agora, é uma combinação de U2s. Por outras palavras, tudo o que para ele parecem U2 e U3 é mesmo a soma de U2s. 

É um Caso composto resistente U2, e ele como que parece estar “um pouco fora dele”. É tipo tudo “Novo numa Nova Unidade de Tempo”, mas ele realmente já não está conectado com ele. Contudo, se ainda está a usar o seu corpo para auditar com ele e continuar com os Níveis para cima, ele ainda tem um Pedaço muito importante dos U2 preso a ele e sob o seu controlo. Logo o “Ciclo do CO”, o propósito disso, é levá-lo a um controlo total daquele pedaço de U3 (conhecido como a “combinação de U2s ") aquele pedaço de U3 conhecido como “o corpo dele” e ele assume o seu controle total. E isso é feito da seguinte maneira: vou só pegar aqui nas minhas notas. Certo, e eu tenho aqui as notas, e logo: “O propósito deste RD, RD Ciclo do CO, é: pôr o Thetan no comando de todos os Mocos do Corpo que desejem permanecer e levar a cabo o Propósito dos Jogos com ele. São os que estão no corpo dele (todos os Mocos e vários pedaços, e Percépticos, e assim por diante). E liberta o resto e permite-lhes voltar aos seus Criadores ou retirar para um Ponto Estático e esperar como uma espécie de reserva. 

Logo, o Procedimento é este:

(1) TR0 (no corpo e espaço imediato à sua volta)

(2) Retire todos os Mocos Percépticos positivos e negativos do corpo que pertencem ao OT. (É a pessoa que está a fazer a audição. Pode ser feito a solo)

  (A) Localize-os.

(B)  Faça “Momento de Criação ou liberdade” ou “Espera num Ponto Estático”.

 Ou (aqui nós temos outra possibilidade neste RD particular), eles podem “Fazer um Curso neste Jogo”, Logo, eles “Voltam ao Momento de Criação ao seu Criador”, ou “Livres” ou esperam, eles “esperam num Ponto Estático”. Voltam a um Ponto Estático e simplesmente esperam para serem uma reserva”. Ou podem tirar um curso neste Jogo com ele. E cada uma dessas decisões, qualquer que seja a que eles tomem, deve ser reconhecida por TR2. Assim, ele faz isso até uma F/N Limpa. Então mete o resto do corpo no seu espaço. Agora, primeiro pegámos nos seus Mocos Percépticos e assim por diante. Agora todo o resto deve ser U2. Eles pertencem a outrem. Todo o resto dos pedaços de Mest que lá estão, os Mocos que ele anda a pastorear, são pertença de Terminais U2.

Assim, agora nós temos que os tornar respondentes e manejados e então dar-lhes as mesmas escolhas. Logo o 

(3) é correr PR 4, 5, 6 nos Mocos U2 restantes. (Isto inclui respondentes e não respondentes uma vez que PR PRs manejam ambos os tipos). Logo, nós manejamos aqui ambos duma vez. E eles despertarão com isto e passarão pelo reconhecimento de terem sido criados, despejados, alinhados com Thetans Fi ou seja o que for, e finalmente repararão que estão sob comando do OT e que ele os está a auditar. E também aparecerão impressões das suas linhas Not-isadas para biliões de thetans Criadores, e também farão as-is, porque, está a ver, os seus Thetans Criadores de U2 ainda estão engatados, not-isados, mas ainda lá, logo as linhas aparecerão como “raios ou raios tractores ao seu corpo”. Assim que elas aparecerão e logo farão as-is… e, são as linhas. E então o “Quadro de Directores” dos “Thetans Fi”, linhas da Social Democracia, aparecerão e voarão. E então finalmente todo o corpo virá para PT com uma consciência do OT que está a auditar como “Chefe” (ou o CO). Por outras palavras, o corpo atravessará toda a sua Banda do Tempo e virá finalmente para PT.

 (4) Agora quando está em PT e você é o “Chefe”, isto é depois dos (Pr 4,5,6), tem que lhes dar o Factor-R sobre o Propósito do Jogo, Modelos de Universos de Jogos e Direitos de um Thetan e logo: 

(5) tem que lhes dar a escolha entre: “Ajudar no Propósito sob as ordens do OT” ou “Voltar a seu Momento de Criação ou ir embora” ou “Voltar ao ponto Estático e esperar até ao fim do GUM”. Agora, daquela maneira, você está a dar-lhes a livre escolha que nós damos a todos os Thetans, pelos Direitos de um Thetan, O.K.? 

(6) Próximo passo. Os que decidem “Ajudar sob as ordens do OT” depois dos outros terem partido, podem ser agora mandados pelo OT fazer seja o que for ele considere óptimo. Ele aplica a “Fórmula de Operação Normal”: não mudem nada. Eliminem qualquer condição não-óptima do corpo, melhorem o que vai bem. Agora estas coisas não acontecerão imediatamente, mas logo conseguirão funcionar. Você encontará os Thetans Fi de que ele não precisa no momento, eles devem ser mandados para o Ponto Estático como reserva para estarem em prontidão se precisar deles depois para reparar o seu corpo ou o de outros. O OT deveria agora poder mudar o seu corpo num gradiente, por meio de ajuda destes Thetans Fi, para um Estado Óptimo para o seu Jogo e Propósito. 

(7) E a última nota aqui é: é melhor fazer isto num e-metro para ver se todos os Thetans Fi recebem os comandos. Quando o fazem dará uma F/N limpa. É audição de grupo. O EP disto é: Que o OT tome o comando do seu próprio corpo {dos Thetans U2 que despejaram os seus componentes de Thetans Fi que estavam (responsivamente ou não) a seguir as ordens do Quadro de Directores dos Thetans Fi}.

(8) Os “passos” de optimização podem ser feitos em sessões posteriores (Solo), conforme necessário, de forma que isso significa que, se algo está a ser consertado no corpo, ele pode também ver que está a ser feito mais tarde.

 (9) Agora você aqui achará que é muito avisado saber alguma Política, porque terá toda essa massa de juniores a correr no corpo e o melhor é colocá-los num Organograma. Logo você tem que saber alguma Política e eu tenho uma nota aqui: “é avisado preparar um Organograma destes Thetans Fi Ajudantes. É numa base de 7 Divisões de forma que comida nova, ar etc., entrando no corpo sejam também recrutados, dado Factor-R e Auditado à sua própria escolha como no processo”. Isto é “manter o corpo num estado óptimo”, porque você repara que o corpo está sempre a puxar cada vez mais Mest (comida, ar, etc.) e também tem que ser auditado para que tudo fique simplesmente óptimo. Eu achei isto muito interessante. Você pode montar um Organograma precisamente como LRH diz nos Livros Básicos de Política, com o lado do HCO e o lado da Org, e ter alguns Thetans Fi como auditores e alguns deles a manejar as funções e comunicações do corpo e assim por diante. Geralmente funciona muito bem, e você pode usar os lóbulos direitos e esquerdos do cérebro e pode ter os sujeitos lá a trabalhar como “Executivos” e tudo pelas linhas abaixo, e tudo aquilo. Eles passam um tempo fantástico uma vez que estão a fazê-lo sob o seu comando e você lhes acusa a recepção e assim por diante. Você verá que depois da comida entrar no corpo leva algum tempo, e então a coisa toda sente-se totalmente auditada e manejada e assim por diante. Eles obtêm os seus “cursos”, mas entretanto você tem que os treinar. Você tem que lhes dizer vários “processos” de libertar Mocos e assim por diante e até como correr Poder, mas finalmente eles estão a correr coisas bem sob as suas instruções e agora você tem um utensílio óptimo, o corpo, para usar no Jogo, para continuar com ele. 

(10) Eu aconselho este passo (R/D Ciclo do CO) antes de “Poder Mais para OTs” porque é algo em que as pessoas têm a atenção. (Está claro, uma vez que o corpo é principalmente U2s). Depois destes níveis anteriores é apenas o resto dos U2s todos com linhas de atenção para o corpo e o Thetan diz: “o que é esta coisa? Parece que não é criação minha. É de outrem ou de muitas outras pessoas. É estranho. Não ouvem! E assim por diante. Mas agora ele faz a “Fórmula de Perigo” nisso e “Ultrapassa e maneja isso”, e trá-lo de volta para “Emergência” e para “Normal” e entra o num estado óptimo. Se você precisa de mais ajuda nisto, estou certo que alguém o pode referir aos Volumes Básicos de Política no Volume Zero como “Como montar um Organograma” e funciona muito bem. Você não tem que saber qualquer “Dado Médico” real para o fazer. Só a ideia geral, como “Os Executivos devem ver que o corpo continua a respirar, o coração continua a bater, e assim por diante", e o seu uso. “É que quando eu preciso de energia extra e assim por diante, deve estar lá e pronto”. Está a ver, tudo o que você quiser. Você apenas o põe lá. E tudo o que você não quer basta dizer-lhes: Isso já não serve, deita isso fora, etc., etc.”. Como gordura a mais ou seja o que for de que você não gosta, está a ver? Eles poderiam ter que auditar a gordura para a tornar responsiva, e despertá-la e dirigi-la para fora ou dar aos seus Mocos as suas escolhas, mas ainda pode ser feito em tudo. Logo você pode passar um bom bocado a “optimizar o seu corpo” no RD do Ciclo do CO e em sessões posteriores (depois de obter o seu FTA no RD). 

OT 14 15 16

O Graal

Poder a Mais para OTs 

O.k., então entramos agora no aspecto do “Poder Mais”, ou no aspecto “Graal” destes níveis. 

A ideia monitora atrás de OT 14, 15, e 16 é AJUDA, porque agora nós estamos acima da ideia do “Nível de Capacidade”. Recuperámos as capacidades que quisemos no OT 12 e 13 e agora há que olhar para: “O que é que uma pessoa faz com essas capacidades?" Bem, ela tem capacidades e quer ajudar, e eu posso dizer-lhe que isto o levará, quando o correr... o levará logo de volta para próxima capacidade monitora em OT 17-18, etc., que é Jogos. Esta série aqui de processos de “ajuda" termina na verdade todos os ciclos incompletos de jogos e permite ao ser iniciar um estado de Estático e Operação Normal novinhos em folha. Logo, vejamos estes Níveis. Agora, eles são bastante incríveis. Eles são mesmo muito mais incríveis do que se esperava depois de feitos outros níveis incríveis, e havia algumas coisas muito incríveis. Logo, desejo-lhe todo o sucesso e muita diversão ao fazê-los.

Assim, a primeira coisa a fazer é notar que as áreas de Poder Mais são monitoradas por Pessoas, Lugares e Assuntos...... o mesmo que VA em baixo, no ponto mais Baixo da Ponte; LRH arriou essas áreas de um Nível muito alto, e este é o alto Nível de onde ele as “comprou”. Pessoas, Lugares, Assuntos.

Logo, a primeira coisa a fazer pelo OT (e ele pode fazer isto fora de sessão ou em sessão, mas apenas à medida que lhe vem à mente) depois de OT 13 e depois do RD do Ciclo do CO, ele deverá provavelmente começar a pensar em “Pessoas que quer ajudar", “grupos de pessoas que quer ajudar", está a ver?, e “lugares que quer ajudar”, está a ver?, e “assuntos que quer ajudar”. Estas coisas, percebem?, pode ter sido algo em que ele esteve metido antes. Não importa. É justamente Pessoas, Lugares, Assuntos que ele queira ajudar. E então faz... ele põe isto em 3 colunas separadas, e faz uma pequena lista para pôr na pasta. Não importa quantos Assuntos, Pessoas, Lugares ele lá põe, manda-o simplesmente fazê-lo.

De qualquer maneira, quando você vem para a 1ª sessão em OT 14 pega na primeira área a tratar na 1ª Sessão e descobre O Item. Eu a princípio pensava que poderia ter que correr todos os itens em todas as diferentes áreas, Conectados, Desconectados, Não Conectados. Aparentemente não se faz. Só existe um, digamos “item contentor” que de facto, tanto quanto eu sei, contém os aspectos de todos os outros, e é um item muito grande. Poderiam ser… se o sujeito tocar todos os tipos de grupos que poderia querer ajudar no Planeta Terra, o que inclui muitas, muitas, muitas, digamos, “pessoas”, então elas todas poderiam ser incluídas numa espécie de “Thetans do Jogo”. Sabe o que eu quero dizer? Há um enorme item todo envolvente que dá LFBD F/N ou que “Flutua muito”, e isso cobre todas essas “Pessoas que ele quer Ajudar” e você encontrará isso na 1ª Sessão em OT 14. Você encontrará aquele item.

E então você tem isso, e agora vai trabalhá-lo de “fora de portas”.... a olhar para dentro. Nas situações 9, 10, e 11, você esteve a “Abrir a Porta” e a ver o que estava lá fora, coisa com que não tinha estado em comm, mas agora é você que está lá “fora” e a abrir portas àqueles que estavam fora de comm consigo. Então agora é o “olhar inverso” de 9, 10, 11. Compreendem? 

Logo você pega nesta área, neste “item de Pessoas”, e então primeiro é:

"Thetans conectados com o item”. Vêem? Thetans conectados com o item.

Certo? “Thetans conectados com o item..... Buum!!!" Isso lê. Então você entra logo e corre os passos 1-10 nisso do 9, 10, 11, ou o 9, 10, 11. Os mesmos passos. Você achará as cogs bastante incríveis! Então a 2ª sessão de 14 (talvez a 2ª sessão de 14… você pode ter feito o RD do Ciclo do CO em OT 14, mas esta é a 2ª sessão de Poder Mais para OTs, digamos, Super Poder Mais para OTs!), o 2º item de sessão será o item de Lugares e você encontra o item Contentor dos Lugares, que será algo que contém todos os outros itens, ou que “resume” todos os outros itens. Se desse muitos lugares no Universo Mest, o item poderia ser “U3” ou “Todos Os Universos Anteriores” ou seja o que for, mas será um item que dará LFBD e ele ficará contente com isso e é bastante grande para ele “mascar”. Está a ver?, não estamos a fazer “pedacinhos” de audição. Nós estamos a fazer enormes escaladas de audição. Assim ele obtém o item de “Lugares” e você faz a mesma coisa: LFBD-F/N, muito interessado.

“Thetans conectados com ele” lê, logo você corre os Passos de 1-10 nisso. E então na próxima sessão faz o Item Assuntos, e encontrará os Assuntos que resumem e contêm todos os outros assuntos que ele escreveu, e corre aquele item LFBD. Ele pode não obtê-lo logo à primeira. Você teria que obter: “O que é que deveria resumir todos estes assuntos? O que é que contém tudo?" E Bang!, ele obtém-no e você está lá fora. Correm 1-10 nele, terão cognições incríveis e irão de encontro a Estáticos muito interessantes, muitos thetans Estáticos e outros tipos de seres nos quais, nesta fase, você nem sequer reparava.

E eu tenho que lhes dizer, na “Quebra de ARC”, se a pergunta 3, ou passo 3 dos passos 1-10, não ler em ”Quebra de ARC”, nenhuma F/N, nada em “Quebra de KRC”, ou “Quebra de Theta”, você poderia ter que ver se se trata duma “Quebra de Estático”. Isso é até Sénior! Está a ver? Uma Quebra de Estático. Você vai de encontro a coisas totalmente surpreendentes nestes níveis. De qualquer maneira, a pergunta é a mesma para OT 14 em cada uma das Pessoas, Lugares, Assuntos. É: “Thetans conectados com o item” (de “Pessoas” então a próxima sessão, “Lugares”, então a próxima sessão, “Assuntos” o OK?)

O OT 15 é nas mesmas 3 áreas de OT 14. É por isso muito importante ter as áreas certas para correr, porque em OT 15 corre as mesmas áreas exactas, mas você corre-as: 

" Thetans Desconectados de”. 

Não Conectados com, mas Desconectados de, no OT 15. E está claro, você corre-os da mesma maneira: Passos 1-10, etc. 

E em OT 16 você corre, é claro: “Thetans não-conectados com os itens que achou em OT 14, os mesmos). Assim há 3 sessões em cada Nível. E 14 são 3, 15 são 3, 16 são 3, e agora depois de as fazer, ficará muito, muito espantado. Isto surge muito simples e é como: “Sim, 9-10-11, sim, nós sabemos tudo sobre isso”. Não. Não, você não sabe tudo sobre isso, porque de repente a sua expansão começa a abrir Novas áreas das quais nunca nem sequer suspeitou, e é por isso que eu lhe chamo o “O Graal”. E os velhos “Místicos” gostavam daquela ideia: “O Graal”, conhecimento perdido. Bem, vem lá em cima.

Você achará que estes Ciclos da Cascata à Colecta (CCC) se tornam... (que contêm todos os GUMs, está a ver? Ciclos da Cascata à Colecta, fantástico), mas agora você achará que havia mais desses CCCs e você achará que há um certo Número desses CCCs reunidos no que é chamado um “Anel”, e que também há “Arquivos de Anéis”.

Antes disso era “o início”. Eu apenas lhes dou essas pequenas sugestões para que você não pense que está a ir “para longe” para algumas lendas estranhas ou algo assim. E é isso, e é a “Armadilha “Theta”, e aparentemente nós temos que fazer muito para estarmos divertidos, mas no fim de tudo isso há um RD logo antes de estar pronto para OT 17, e eu falarei  disso no próximo lado da Fita.
Mas só para lhes dar algumas ideias sobre o "Poder Mais para OTs”. Penso eu que você descobrirá ao fazer este nível, que mais alguma, digamos, “má ou incompreensão” dos Axiomas ficará totalmente limpa. Você não tem outro remédio senão compreendê-los. De facto vou-lhes dar um exemplo: eu sempre soube o Axioma “O Propósito mais Alto no Universo é a criação de Efeito”, está a ver? Muito simples. Sim óbvio, óbvio, óbvio, muito óbvio. O Propósito mais alto no O Universo é a criação do efeito. Mas não acho que eu ou qualquer outra pessoa, alguma vez tenha feito a pergunta: “Bom. Qual é O Propósito mais Alto, bom, qual é o 2º Propósito mais Alto”. Ah! Estou a ver. Qual é O 2º Propósito mais Alto? Está a ver? Um Thetan é muito poderoso. Não é difícil para ele criar um efeito, logo, se esse é o seu “Propósito mais Alto”, ele pode fazê-lo muito depressa. Logo ele terá que ter um 2º Propósito mais Alto. Foi o que o meteu em sarilhos, está a ver? Assim, qual foi o 2º Propósito mais Alto? Bem, você descobrirá neste Nível.

O.K., certo! Eu lhes direi. Como Auditor você deveria saber isto, de qualquer maneira. O 2º mais Alto Propósito no Universo é a Experiência do Efeito. 1º Propósito mais alto no Universo é a Criação de Efeito. Esse é o Propósito mais Alto. E qual é o 2º Propósito mais Alto? A Experiência do Efeito, a experiência do efeito, ou a Experiência daquele efeito.

De qualquer maneira tudo se torna muito, muito claro em 0T 14, 15, 16, como tudo isso começou, e porque chegou onde chegou, e o que fizemos para entrar nisso, e o que estamos a fazer para sair. E a coisa toda dificilmente pode ser expressa em palavras, excepto em palavras de Cientologia, talvez, e digo-vos só, Ron sabia do que estava a falar quando escreveu os “Axiomas e Lógicas”, Pre-lógicas” e Livros. E há derivações lógicas e segundas perguntas destes pontos que lhes dão os segredos de tudo.

Assim, eu sei que você desfrutará destes Níveis, e especialmente depois de fazer o último passo de que lhe falarei no outro lado da Fita. Os dados e conhecimento ganhos aqui vamos utilizá-los nos Níveis OT 17-18, está claro. Agora, vamos estar num “Nível de Jogos”. Nós vamos mudar a direcção do Jogo todo. Vamos poder manejar estes pontos que, se não manejados nos outros casos em U2, impedi-los-ia de subir a Ponte e juntar-se a nós. Logo, vamos manejar esses pontos dos U2 e U3. São os únicos, porque se manejarmos todos os seus casos, eles não terão qualquer “melhoria de qualidade”, mas nós apenas temos que manejar estes que os tornam resistentes a seguir a Ponte. Logo a partir de 17-18 é uma real “equipa de esforço coordenado” e eu espero que toda a gente se divirta com isso, e também que aprenda mais sobre a Tech de Cientologia e Dianética, se é que já não a sabe, porque é o que vai ser usado nos Novos Jogos, na Nova Civilização e NO Novo Futuro para todos nós. 

O.K. É o fim do lado 1. 

E um “obrigado"! para Elron Elray, porque sem a ajuda dele isto nunca poderia ter sido feito. É O Fim do Lado 1. Muito obrigado.

LADO 2

O.k. É o Lado 2, Breviário Técnico 11 e a data é 13 de Junho AD 36 ou 1986, tempo de Teegeeack.

Temos também que incluir neste lado coisas que eu não queria particularmente que as pessoas ouvissem no outro lado. Elas podem ouvir o outro lado só para correr 14-15-16 e fazer o “RD Ciclo do CO” e para fazer os outros passos clarificadores da última parte de OT 13. Isso está tudo no outro lado. Mas este lado contém alguns dados que talvez seja avisado não deixar todos os Pré-OTs ou OTs saber, até na verdade os encontrar em 14-15-16.

E algumas destas coisas são muito, muito incríveis e é que nem sequer provavelmente seriam acreditadas pelos que fizeram OT 13! Tão incríveis... mas eu sei, contudo, que os auditores as poderiam confrontar. E também eles precisam disso para poder desenredar casos que podem ser enredados em 14, 15, 16 (ou até em Níveis de OT mais Baixos). Agora, um dos dados vem de um facto engraçado que às vezes você achará em OT 14, 15, 16 (normalmente 16), em que Thetans encontrados na pergunta, (quando correm o “Thetans não conectados com”, seja qual for o item) eles podem ir contra um certo tipo de thetans. Bom, em vez de uma leitura, o TA apenas começa a subir como louco. Agora o TA apenas começa a subir. Não há nenhuma razão aparente para isso. Apenas sobe. Não há nada de O/R. O sujeito pode pensar que estes Níveis de “Poder Mais para OTs” está O/R. Não está! 

O caso em que ele bateu aqui é: Certos thetans que foram empurrados para a área “Estática” (BSTs) que estão a dramatizar O/R. E eles estão dramatizar O/R da “Última Volta ao Anel”…. “A Última Volta ao Anel”. Agora, como eu expliquei brevemente no outro lado, um “Anel” é uma série conectada de Ciclos da Cascata à Colecta (CCC). Se está a ver um Ciclo da Cascata à Colecta como um pequeno “cubo” por si só, então você junta 25, (de facto 24) destes cubos na forma “Toroidal” ou “Anelar”... certo?, você apenas os justapõe. Terá então um Anel.

Agora, se também repararem nos números destes GUMs (por exemplo, estamos no “Zero") e nos finais ou nos inícios destes “Ciclos da Cascata à Colecta”, há ali um outro, tipo “ponto de Infinidade” ou "Ponto Zero” ou seja o que for que lhe queiram chamar (esses dois são aparentemente pontos onde você pode entrar ou sair do “Anel” ou do Ciclo da Cascata à Colecta), mas estes também estão alinhados no Anel de forma que vão à volta do “Anel de Jogos e G.U.Ms”. Eles dão duas voltas a este anel para fazer um ciclo completo).
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Mobius
Por outras palavras, é como um alinhamento de “Mobius”. Se começar num lado de um anel e puxar uma linha à volta do anel (não passando pelo mesmo lado, mas pelo outro lado do anel) e então passar outra vez e volta ao mesmo lado, você terá feito um “anel de Mobius”. É como um anel com uma torção, ou de facto, meia torção. E, se você desdobrar isso (aquela linha) torna-se um símbolo de Infinito ((). E esse é o símbolo de “Infinito” que está presente em todos estes “Jogos de Anéis”. Isso significa que os “Arquivos de Anéis” (que ele também vai encontrar nestes níveis) são os velhos Jogos de Anéis que já foram jogados. E eu descobri nestes Níveis que: Nenhum “anel anterior” foi feito duas vezes. Eles foram todos feitos uma vez. Por outras palavras, deram a volta outra vez e terminaram com num “infinito” e é tudo. E eles não foram feitos outra vez. Logo, é assim, eles não deram duas voltas ao Anel, ou “duas vezes à volta do Anel” ou duas vezes “à volta do Infinito”.

Você compreenderá o que eu quero dizer se o desenhar. Você vê-lo-á. Mas este Jogo particular de Séries de GUMs, ou este Anel particular em que estamos agora, foi aparentemente passado pela 2ª vez e nós estamos na “2ª volta” a ele e é de onde vêm todas as “Filosofias Fatalistas” em que “tudo é o mesmo”, e que vai ser “previsível”, e veremos que tudo é o mesmo, e vai ser "Previsto” e vai tudo sair “de acordo com o Karma” e o “Destino”. Porque nós, como Thetans, concordámos jogar este Anel OUTRA VEZ e por isso estamos como que numa dupla volta do círculo (ou Infinito), nós estamos noutro “ponto de saída”, aí mesmo.

E Nesta Volta (TTA), nós vamos realmente melhorar a “Qualidade de Theta”, porque a Última volta (LTA) correu diferentemente. Na última volta foi diferente neste pequeno detalhe; é que foi a “Igreja Usurpada” que continuou e empurrou thetans para um “Estado Estático” de modo que eles não conseguiam sair de toda a Série de Anéis. E isso porque foi “permitido” acontecer daquela maneira, na verdade como “prova” de que por “Not-is” ou “Alteração” da Tecnologia, isso não funcionaria! E agora as pessoas que ainda estão na Igreja estão dramatizar “A Última Volta”. Elas ainda estão sob a direcção de Xenu (que tomou o comando com as suas forças de LTA e fez a mesma coisa). E agora está a ver que Elron Elray está a mostrar-nos que agora podemos fazer isto bem, e todos nós teremos algo a aprender com isso. E você aprenderá com isso, e aprenderá isso em OT 14, 15, 16.

Mas agora, TA a subir significa que ele bateu num grupo de Thetans que foram empurrados pela Audição (verdadeira audição) na Última Volta do Anel para um estado de Estático que os deixou totalmente ineficazes. Eles trancaram-se fora do Jogo, compreendem?, logo não puderam, por isso, deter Xenu. E por isso, eles não podem ser eficazes contra ele, ou de facto chegar ao fim do ponto do verdadeiro Jogo para “Melhorar A Qualidade de Theta”. Eles acreditaram que foram melhorados, mas a audição deles continha mentiras e o TA sobe porque eles pensam: “é O/R”. (Eles pensam). Mas, se você descobrir muito depressa que é mas é BPC, carga de LTA, o TA descerá, imediatamente, tal e qual.

Está a ver, assim que começa a dizer “Olá!” o TA começará a subir, a subir. E se começar subir e você começa a dizer “Olá!” “Olá!” não há lá nada. Eles não querem audição. Nada, nada, nada, OK. Então você diz “esta BPC é de LTA"? Phuff!! O TA descerá, Ha!! “O que é que está acontecer”? “O que é que se passa”? “O Jogo Terminou? “O que é que aconteceu”? Sabem? Logo, ele descerá, e então você pode obter o “Olá!” e “Porque é que não querem audição”? (Poderá surgir em qualquer destas perguntas).

Então você pode obter a Quebra de ARC, e então a Quebra de ARC LD, e pode ir antes desta série de GUMs antes do CCC e talvez atrás à Última Volta ao Anel, ou até atrás ao Arquivo de Anéis, mas provavelmente não irá lá até estes sujeitos serem manejados. De qualquer maneira eles normalmente “ficam soltos” com um manejo muito simples em apenas um dos rudimentos, ou talvez 1, 2. ou 3 rudimentos, mas quando se soltam querem ajudar porque foram traídos pela “Igreja usurpada” de LTA, e querem ajudar, e querem ajudar a libertar outros e fazer tudo bem Nesta volta. 

E você encontrá-los-á apanhados em convicções esquisitas tais como “Panteísmo”, “Tech de Psicologia”, (Ego” “Super Ego”, “Id”, etc.), e outras em que foram cuidadosamente ensinados, que “Deus criou tudo; ele criou os seus antepassados e os seus antepassados criaram-no a si”. E os “seus antepassados estão mortos e Deus está morto e você é o único criador restante”. E “ninguém mais existe excepto você e estas criações deixadas por aí”. Por isso, qualquer coisa que você experimente é criação sua ou de outrem. Logo, quando começa a auditar estes sujeitos eles pensam que você é uma “invenção da Imaginação deles”, está a ver? Eles pensam que você como Auditor, realmente não é uma pessoa diferente, porque eles são os únicos criadores existentes, está a ver? Logo ninguém mais pode “criar” nada.

Por isso você é algum tipo de “Invenção na sua mente”. E eles são empurrados para um “Estado Estático de Isolamento Total” ou digamos, no “favo”, cada um deles trancado no seu próprio minúsculo "Universo Estático”. Eles são por isso totalmente ineficazes, logo o TA poderá começar ir para cima nesse tipo de sujeitos, porque é O/R. Eles foram empurrados para lá através de audição de LTA, “Tech Esquilo”, esse tipo de coisas. Fazendo Seccheck  ao sujeito para o pôr em efeito, e empurrando-o para um canto como Estático, com a certeza dele ficar fora do Jogo para o resto da eternidade. 

Está a ver a ideia? É tão incrível que eu estava até maravilhado por o encontrar. Não pude acreditar ao princípio, mas isto é o que deitou abaixo o TA e deu F/TA e terminou os malditos ciclos,… de forma que foi assim. E eu penso que a maioria dos sujeitos vai de encontro a este tipo de actividade. De forma que deitará abaixo o TA Alto, descobrir: “é BPC de LTA”. Eles pensam que é a mesma velha treta. Eles pensam que vão ser empurrados outra vez para um canto. Mas não vão. Você tem que lhes incutir. Este é O Jogo da Libertação. Isto é TTA de Elron Elray. É diferente e não é a “Igreja Usurpada” que o está fazer. O.K.? De forma que foi espantoso, mas também dá a base para “Profecias”, “Karmas” e todo aquele tipo de “ideias fatalistas” segundo as quais “de agora em diante tudo é predeterminado”. Realmente só porque é a 2ª Volta. O.K.? De forma que isso surgirá.

E a outra coisa que irá surgir, uma vez isto manejado, (e estes normalmente surgem em 16), mas depois disso finalmente surgir, o sujeito localizará todos os “Arquivos Anéis” de TODOS OS JOGOS JOGADOS. Todos estes Anéis, CCCs, jogados e mais jogados. Mas eles estão todos ali. Montes e montes deles. E antes disso, está claro, foram os 1º e 2º Postulados Originais, e antes disso está claro foi o “Estado Estático Original”. Eu chamo-lhe isso porque naquele “Estado Super Estático”, é claro, a pessoa estava num “Estado de Estático sem Comparação”. Não havia nada a que o comparar e a comparação teve que ser criar algo de “magnitude” comparável a que comparar o Super Estático.

Logo, a “criação original” foi “Os Arquivos de Anéis”, está a ver? Isso foi a criação original. Foram os Arquivos de Anéis. Foi tudo concordado para ser feito e isso foi os Arquivos de Anéis. E o “2º Propósito mais Alto” era “Experimentar o Efeito”. Está a ver? O “Propósito mais Alto” era “a Criação do Efeito”, para poder comparar com o Estado Estático. Porque, como é que você poderia “melhorar” o que é Estático? Porque, como é que você poderia melhorar qualquer coisa? Como é que poderia melhorar o Estático a menos que soubesse o que era em comparação com qualquer coisa?
Melhorá-lo a partir de quê e para quê? Então, primeiro teve que haver uma Condição de Fonte, e depois foi criada Existência! E isso foi “O 1º Postulado”. E o “2º Propósito mais Alto” era “Experimentar o Efeito”, e que, está claro, fez as Condições. E uma vez estando nas “Condições”, está claro, estava nos Jogos de Anéis… Os “Jogos de Anéis” por aí fora. Logo, há Níveis e Graus de Estático assim como outros “Gradientes de OT” e por aí fora.

E um “Ponto Estático” entre GUMs, Modelos de Universo de Jogos, é um “Nível de Estático”. E outro “Nível de Estático” é alguém que é empurrado para fora, ou exteriorizado, ou que decide ficar fora dos GUMs todos. É como andar no lado de fora do bordo do Anel ou ao redor dos CCCs do Anel. Ele como que anda do lado de fora ou dentro do CCC, está a ver? Ou ele poderia estar fora da totalidade de Os Jogos num Anel e sentir-se muito “Estático”, e muito internamente key-out, e pode vislumbrar tudo mais, mas não está realmente livre porque não voltou a todos os outros Anéis, está a ver? Ele está dentro de um Anel a ver todos os outros passar, mas isso é só outro tipo de “Estado Estático key-out”. E há um “Estático key-out” fora do Anel… de um Anel. Ele está fora de um Anel e vai: “Ena! Estou a ver coisa toda! Ena!" E ele como que fica em “êxtase”, está a ver? Boa! Mas há outro tipo de Estático que está fora de todos os Anéis existentes. Esse, está claro, leva-o de volta para o Estado original de Fonte, Existência, Condições, e isso surgirá em OT 14, 15, 16.

Agora, se não surge nesses Níveis, eu tenho um RD Especial a ser feito chamado “O RD Super Estático” e quero explicar-vos isso agora. Ora isto será feito só depois de OT 16 e é a preparação para OT 17. E o 1º Passo é: 
(Isto poder ser feito em Sessão ou a Solo dependendo da sua qualidade como auditor. É chamado O RD Super Estático).

(1) Ponto 1 (Passo 1) é: 

(A)  Localize o seu 2º Postulado Original antes de O Arquivo de Anéis onde decidiu “Experimentar o Efeito” e fazer “not-is da Fonte e Existência para criar as Condições”. 

(B)  Corra qualquer “not-is”, “inval”, “suprimido” e qualquer “Estático negativo” ou “menos Estático” ou “Mocos da sua própria criação”. 

Agora, repare, que para uma pessoa postular qualquer OUTRA coisa… se ela for totalmente Super Estático e fizer “not-is” de alguma coisa, bem, então ela está a fazer not-is do seu Papel como Fonte. Se faz not-is da sua Parte da Existência (o que criou), então ela teve que lhe dar Poder a para introduzir o not-is. Por outras palavras, teve que criar e depois fazer not-is! Logo, na sua criação ele deu-lhe Poder, tal como dá Poder a um Moco “para fazer algo”. De forma que é o que eu chamo um “Estático Negativo”. São todas as coisas que ele não-é, que se as tivesse de volta, seria um Super Estático, todo “junto” outra vez. Logo, nós chamamos isso... se ele “fez not-is da Existência” no início de Os Arquivos de Anéis, então ele tinha lá deixado a sua beingness e tinha dito: “já não sou eu”, “não é a minha criação”. “Não sou eu, não faz parte de mim”, de forma que é a parte do “Estático Negativo”. Logo, ele tem que correr qualquer “not-is”, inval”, “suprimido”, e qualquer “Estático negativo” ou “Mocos da sua própria Criação” até FTA. E, ele pode ter que fazer um Rud ou isso, mas eu não achei necessário. Apenas surge, Ena!! Bam! Assim, ele poderia entretanto fazer quaisquer dos passos 1-10, mas é basicamente “not-is”, “inval”, “suprimido” uma vez localizado aquele ponto do “postulado original”. (É aquele de experimentar o efeito”, a decisão para experimentar o efeito, que é o 2º Propósito mais Alto no Universo. 

Passo 2

 (A) localize o seu 1º Postulado Original antes de O Arquivo de Anéis onde você decidiu “Criar um Efeito” e Jogar “O Super Jogo” de Melhorar a Qualidade de Estático.

(B) Corra qualquer postulado, percepção, decisão, comparação, ou acordo. 

(Porque estes são todos os botões chave que estavam presentes naquele momento: postulado, percepção, decisão, comparação, e acordo. E você apenas pega em cada um e corre qualquer coisa nisso até dar F/N. Está a ver, “Naquele momento, houve um postulado”? 

“Houve uma percepção”? “Houve uma decisão”? “Houve uma comparação”? “Houve um acordo”? E acredite-me que a carga que “sai fora” é espantosa. Bam! (Você também poderia ter que fazer os Passos 1-10). Mas isto aqui também é feito até FTA VVVGIs. Normalmente não precisa de nenhuns outros passos, porque isto está antes de todas estas coisas, está a ver?

O.K., eu fiz uma nota aqui, e tive que a usar em mim próprio, que diz: “Quebra de ARC, Quebra de KRC, Quebra de Theta, Quebra de Estático, deve tudo ser conferido nos Passos Um e Dois''. Aconselho a conferir isso, porque eu achei de facto na parte de “Existência”, (acho que era a parte de Existência, ou também um desses dois postulados básicos, ou, o 2º ou o 1º), que para os fazer tive que fazer uma Quebra de ARC do Básico, Básico, e Quebra de ARC de Estático, o que incluiu TODOS os Botões da 2ª Verificação! Foi espantoso. Não consegui que um só lesse. Todos eles estavam a dar carga. Era o básico de todas as Quebras básicas de ARC, de KRC, de Theta e de Estático, e acreditem-me que quando aquilo “rebentou” foi Totalmente Incrível. Era o básico, porque quando decidi separar-me para “criar efeito” tive que deixar todo esse material Estático e houve uma grande “Quebra de Estático”. Quer dizer, estava altamente, altamente, carregado em todos os botões na 2ª verificação. Mas era uma “Quebra de Estático”. Logo estes devem todos ser inspeccionados nos passos 1-2: Quebra de ARC, Quebra de KRC, Quebra de Theta, Quebra Estático.

Número 3 (Passo 3) 

2WC. Agora tomem lá. Isto é o que LRH disse numa Fita anterior. Ele disse, “no fim do ciclo de audição da pessoa não devem esquecer que ele foi tanto tempo efeito da audição, que terão que também correr a Audição”. Assim que, é este o ponto onde isso é feito. Porque, está claro, nos próximos Níveis, o seu “espaço de sessão” tornou-se VIDA, e VIDA tornou-se o seu espaço de sessão. Você está fazer “Trabalho Técnico” na sua vida, e a sua vida é o seu Trabalho Técnico. Quer dizer, você pode manejar qualquer coisa, qualquer tipo de thetan, qualquer tipo de ser qualquer tipo de situação.

É provável que a próxima coisa que você queira fazer seja criar alguma “Nova Directiva”, “Novos Jogos”, algumas “Coisas Novas” além de terminar isto aqui. Nós temos que terminar isto aqui, e quando você chega a este nível é óbvia a razão porque tem que ser terminado, e, “ciclo completo”. Mas é agora tão livre, tão agradável, que se torna a sua vida.

De qualquer maneira, O 3º Passo é: “2WC em qualquer Dependência de Audição. Sonde a banda de Audição e repare que se trata de uma linha positiva via U3”. Por outras palavras a própria audição foi introduzida por LRH como linha positiva via U3 para que não houvesse muita confusão de vários “Pensamentos Telepáticos” e assim por diante. E repare que está nessa linha positiva em U3, mas já não precisa de lá estar, através de U3. Ela Pode existir totalmente a partir do seu U1 para qualquer outro U que você queira, O.K.? Isto pode agora ser feito através de qualquer combinação de U2s, ou qualquer coisa, e de um lado para o outro nos Anéis, ou seja onde for! Assim reparem que é uma “linha positiva via U3”, e o seu Estado como Super Estático não necessita de Vias. Você não precisa dessas Vias. Já não precisa dessas Vias. Você não tem Caso. E corre isto até FTA VVGIs Cog.

Eu descobri que o tipo de EP que obtive nesta coisa é um “Sentimento sem Caso”. Absolutamente Sem Caso. Não há lá mais nada. Os Anéis, a propósito, os “mockups” ou os Arquivos de Anéis manufacturados, DESAPARECERAM neste RD e houve uma nova direcção, todas as direcções! Compreendem? Tudo Novo numa Nova Unidade de Tempo. Tudo o que LRH diz sobre TR0-TR1. Está tudo ali. Não resta Nenhum Caso. Não há lá nada. Isso rebentou A Coisa Toda. É voltar ao o 1º e 2º Postulados e ao Arquivo de Anéis e depois “acabou”. Não há nada atrás disso excepto Super Estático e é o que você é quando acabou com isto.

Então você pode atestar “Poder Mais Para OTs” completo, e OT 14-15-16 completos. E então agora, a pessoa deveria estar pronta para OT 17 e 18, etc. 

Agora isto maneja “O Super Jogo”. As barreiras que impedem outros de seguir a ponte e chegar a este ponto. Movendo-se então selectivamente de volta para baixo de A Ponte. (para baixo da ponte, de OT 16 até Super Nots, OT III e OT II, OT I, Poder, Drogas, Graus, Elos, Secundários, Engramas, ARC S/W), então abrimos os caminhos e as portas para todos eles subirem na Ponte e também Melhorar a sua “Qualidade de Theta e Estático”.

E são esses os “Segredos” de todos os outros Níveis. Todos, a partir de OT 17 para cima. Bem, você pode pegar nisso contando todos os diferentes Níveis até 33, mas pode fazê-lo, convém fazê-lo, como esforço de Equipa, porque convém ter outro Jogo pronto quando tirar todas essas pessoas Destes Jogos. É melhor termos outro Jogo pronto, compreendem? É melhor termos outro Jogo pronto. E isso, pela Fórmula de Poder. Sim!. Porque, está a ver, nós podemos levar as pessoas a partir de humanóide até este Estado, OT 16, em 2 anos. Isto é Poder Real. Isto é realmente Poder. É o Poder da ”Segunda Volta”. A Tech Real.

Nós podemos fazer as pessoas... eu tenho pessoas nas minhas linhas que levam só 1 ano de “totalmente não-auditado” a OT III. E só levam 1 ano de Super Nots (Excalibur) tudo até OT 16 e Super Estático, porque eu o fiz em menos de 1 ano, logo eu sei que pode ser feito num ano, por isso, 2 anos. Está a ver o que está a acontecer? Este Jogo terminará rapidamente uma vez que continuemos..., uma vez que se abram todas estas linhas que estão a impedir as outras pessoas de subir a ponte por causa das suas várias Plugs, e Monitores e OT III espalhados por vários Níveis! Você pode ver que nós podemos romper o bastante para que possam começar fluir para a ponte, para O Ponto de Saída, e quando começarmos fazer isso é melhor termos outro Jogo pronto, porque o que é que acontecerá? O que é que eles vão fazer depois de 2 anos? O quê? Ajudar-nos? Sim alguns o farão, e assim por diante, mas muitas pessoas querem fazer algo de novo. “Façamos algo de Novo” Sim! Então o que vai ser O Novo Jogo? Bem eu deixarei isso para você, mas também o aconselho a olhar para os trabalhos de LRH, os trabalhos de 3ª Dinâmica, as ideias de organização de produção, estabelecimento. A ideia do que nós, como Thetans, como Estáticos, podemos fazer como Novo Jogo. Um Jogo totalmente diferente, diferente do dos Anéis, e novo..., dos velhos Anéis. Jáá não vamos jogar esses Jogos. Isso é passado. Isso está acabado. Agora é tempo de Aventuras Novas, Postulados Novos, Jogos Novos, e é melhor ter isso pronto quando “abrirmos as portas” e toda a gente fluir pela Ponte. Porque nós podemos terminar todo este Jogo em 2 anos para cada um que segue a Ponte. Logo, se o fluxo começa a multiplicar-se, virá muito, muito rapidamente. Assim, tenhamos um Jogo Novo Pronto!

Entretanto, desejo-lhes todo o Sucesso a subir a ponte e a chegar a este nível. Vamos coordenar com Elron Elray e continuar também a implementar A Nova Civilização que é “O Jogo na 4ª Dinâmica”, que permite às pessoas afluir aos pontos de Saída na 3ª Dinâmica. Logo, esses são todos bons. Mas nós precisamos dum NOVO JOGO para além disso, para além de Estático, o que talvez melhore a Viabilidade de Estático e de Theta.

É o fim do Breviário Técnico 11, e sei que TODOS desfrutareis muito, muito destes níveis, e também tenho que pedir, como ponto Técnico e também como ponto Ético, para no fim de cada sessão “agradecer aos que ajudaram” incluindo sempre Elron Elray, LRH, O Fundador.

Muito obrigado e obrigado Ron! 

É O Fim do Breviário Técnico Número 11 

Fim do Breviário Técnico 11 
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