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O cenário global

Quando você apanha um holder superior e ele está bem limpo, não foi implantado, só está fazendo isso porque é ....

É um jogo!

Sim, é um jogo ...

Quer dizer, quando você está lidando com Espinol, é uma sociedade de implantação! Isso não significa que o tipo não esteja implantado. Mas a sociedade de Espinol tem a implantação como uma ferramenta válida no jogo, o que é estúpido, mas é o que eles fazem. Você vê, o Jogo de Implantação (o Jogo de Arquivos de Anéis que os Espinolianos jogam) tem como objetivo máximo a conformidade.

Originalmente, a idéia era ter um cenário ideal ou um ser ideal e todo o mundo deveria trabalhar duro e duro para ser um duplicado desse ser, e então, esses perfeitos duplicados, poderiam as-isar e terminar o jogo. Então, é a conformidade completa que eles estão procurando.

Mas então, em algum ponto, os Xacaris entraram e deram-lhes o caminho mais fácil: "Olhem, vocês não têm que trabalhar tão duro para esta conformidade, temos estes pequenos truques técnicos aqui, que podem tornar muito mais fácil vocês se conformarem com o ideal superior. E assim eles disseram: "Wow, wow, ótimo!

Têm a mesma coisa a ser dramatizada aqui: as pessoas percorrem um longo caminho para conseguirem uma solução fácil para as coisas. Isto é o que aconteceu com os Espinolianos. Eles conseguiram o seu caminho mais fácil em vez de trabalharem duro para o duplicado perfeito, para o duplicado conformista, e agora têm o seu caminho mais fácil através de um implante, só que, implantados estão um passo mais perto do que torna impossível ter individualidade.

Então, vocês vão sempre encontrar um ou dois ou três implantes nos caras com que estão lidando. Mas esses implantes, eles tiveram-nos voluntariamente!

Os Xacaries são o equivalente, em Espinol, aos nossos Implantadores.

Isto chega até à política, assunto de que não poderia falar na Convenção, porque isso teria restimulado muitas pessoas.

O Xacary e os Espinolianos são como o que temos aqui: temos os da Freezone e, de certa forma, os invasores. Os Xacaries são os verdadeiros Implantadores! E são os caras que treinaram Xenu. Só que ele caiu fora desse jogo e tentou fazer sua própria trama aqui. Mas, basicamente, o que aconteceu foi que, os Espinolians agora estão mais ou menos sob o controlo apertado dos Xacarys. No início são difíceis de diferenciar. Mas originalmente, os Espinolianos tiveram a sua própria meta e jogo, muito válidos e muito bonitos. Os Xacarys são um pouco do tipo fascista que começaram com "Oh, nós temos esta boa maneira para os vossos problemas com implantes aqui e ali, e agora eles são um grupo de seres muito violento e muito militar.

Mas os Espinolianos começaram a acordar. Mas até agora os Xacaries ainda estão a ter muito controle. É como um partido político por lá. E, na verdade, eles são os únicos contra quem estamos e não contra a grande maioria dos Espinolianos.

Os Xacaries, como os Implantadores aqui no planeta, apenas fingem ser tipos amigáveis, de ajuda e assim por diante, e são os Espinolianos que estão conduzindo tudo, mas sob o controlo apertado dos Xacaries, é claro. É um padrão muito semelhante ao que temos nos nossos Jogo de Arquivos de Anéis.

O fato é que há algum tempo atrás, há menos de dois anos, um ano e meio, Bill foi em missão a Espinol, ao centro Espinol neste universo. Não ao jogo deles, a este universo. E tentou estabelecer algo como uma Freezone lá.

Bem, ele foi apanhado e preso. Mas foi capaz de obter algo como uma trégua através da qual os Espinolianos nos tolerariam aqui na nossa galáxia e na Galáxia de Andrômeda se não tentarmos espalhar o movimento libertador para o resto do universo. E Bill foi submetido a montes de implantação lá em cima, porque disse: "Gente, vocês podem implantar-me se quiserem, mas isso não ajuda”. Eles, na verdade, fizeram testes nele implantando-o com tudo o que tinham, e cerca de uma hora depois tudo foi desfeito, porque ele sabia como auditor solo. Isso pôs os caras loucos! Porque, de repente, viram que a sua principal arma já não funcionava.

E aí foi quando algo como uma pequena divisão apareceu na sociedade Espinoliana neste universo porque os Espinolianos, digamos, normais disseram: "Ena! Isto é ainda melhor do que tudo o que já tivémos! Vamos tentar isto. Vamos experimentar. "E os Xacarys disseram:" Oh, não. Temos que matar esses caras e imobilizá-los e assim por diante. Porque eles estão ameaçando tudo o que nós somos. "

Bill finalmente saíu e voltou para a Central nesta Galáxia. Mas o ponto é que os Xacarys desde essa altura vivem num pesadelo, porque a sua arma não funciona e tem realmente havido discussões sobre poderem usar o velho truque de Xenu com algumas ogivas atômicas e tudo, colocando o planeta de volta na trilha de LTA.

Quero dizer que está sendo trabalhado muito duramente nos dias de hoje. Mas não funciona.

Mas os Xacary têm uma forma de pensar muito, muito materialista. Até hoje não acreditam que estamos trabalhando em um nível espiritual. Não acreditam que não haja nenhum dispositivo MEST por trás da coisa toda. Eles não concebem a nossa audição e o desfazer de implantes como uma auto-defesa ou processo de auto-limpeza. Eles consideram que é um ataque. Eles estão procurando a arma de ataque. Ficam loucos porque não a conseguem encontrar. Não conseguem encontrar a arma! Ainda continuam procurando a arma secreta! É um assunto muito sério.

Então, agora, quando começámos com toda esta audição, e são cerca de vinte pessoas trabalhando agora regularmente nisto, e isso movimenta bastante deste material, os Espinolianos começaram primeiro a já não terem voluntários para serem implantados e colocados sobre os casos. No início, a qualidade das Plugs era um pouco diferente da que se pode encontrar agora. Eram seres dedicados numa missão para lidarem com a ameaça contra o seu jogo. A questão foi que, assim que desembarcavam em Tigiac, já não podiam sair. E aqueles que desembarcaram neste jogo, neste universo, não poderiam voltar para o Rag de Espinol. Então, eles ficaram perdidos e sabiam que estavam numa missão sem retorno. Sim, era a sua missão Kamikaze que estavam fazendo. Uau, isso foi lindo! A propósito, a sociedade japonesa reflete muito a de Espinol.

Agora, a coisa é que eles foram tratados pelos seus auditores, foram libertados e sentiram pela primeira vez a verdadeira liberdade e individualidade. Eles adoraram! E muitos deles estão agora em missão pela nossa causa.

E assim as coisas moveram-se e mudaram. LRH e Bill começaram eles mesmos a lidarem com isto até que se chegou a um ponto, um par de semanas atrás, quando a Patrulha Galática mobilizou uma frota inteira e foram à Central de Espinol deste Universo, na verdade a Galáxia 20, e chegaram lá com uma enorme, quero dizer uma verdadeiramente grande frota, com uma grande ameaça e alguns bum bum, e assim por diante para mostrar a sua presença ética e dizer: "Ouçam pessoal, acabou! Implantação, de jeito nenhum! Vocês deixem-nos em paz. OK, não iremos interferir com o vosso jogo aqui e agora, se vocês nos deixarem em paz. Mas se outros espíritos ou thetans quizerem usar a tecnologia, terão de ser livres. "

É como agora não há divulgação activa, mas que sempre ouve sobre ele recebe-lo em outras galáxias. E os Espinolians eles são bastante agora neste universo, que são caras que nós libertados, voltaram para sua área e começar a oferecer agora e dar os dados sobre os implantes eo que realmente faz e assim por diante. Portanto, há muito acontecendo alguma coisa.

Na verdade R. telefonou-me e disse-me: ". Ei, Doro, sintoniza-te para a Galáxia 20 e vê o que está acontecendo lá". Eu estava tão ocupada tentando ajudar a salvar o lugar aqui que não estava interessada no que estava acontecendo lá fora, e não tinha prestado muita atenção a outras áreas. Então eu sintonizei-me e vi-me no meio de um "campo de batalha"! Ali mesmo! E fiquei "Uau, isto é interessante, eu quero vêr. Olha, wow, wow, wow, wow! "

Foi então que recebi uma comunicação muito forte, como um punho no meu pescoço: "Ei, Doro, você não tem nada melhor para fazer?" Era o nosso amigo: "Vamos lá! Eu sei que você ama isto, mas você tem a sua missão aí no planeta. Mantênha-se nela, e acredite que somos capazes de lidar com isto sem a sua ajuda! " Ah, ah, ah, ah.

É claro que ele estava certo. Foi uma visão interessante.

O Percurso do Nível

Agora, o que temos aqui, quando vocês entram na Plug, começam com os escalões mais baixos semelhantes aos clusters no Excalibur. Então vocês normalmente sobem, e muito cedo encontram estes seres tipo dicotomia, tipo GPM. Acima disso encontram os holders realmente grandes. Começam a chegar aí. E esses grandes holders são muito puros, porque são os voluntários no jogo. Têm tido um estado muito bom de caso lá em Espinol, mas tiveram o seu implante para ser uma consideração. E este é o seu jogo e a sua missão e eles adoram!

Quando chegam aos holders de topo, esses geralmente nem precisam de um implante para o fazerem. Porque é o seu jogo e lembrem-se, nenhum jogo é mau. Qualquer jogo é melhor do que nenhum jogo. E alguns deles, por exemplo, são maus! Eles amam este jogo! Quero dizer, é como uma pessoa ama ser um artista na pintura e outros amam serem artistas em tortura!

Eles escolheram isto porque estavam entediados e eles amam este jogo agora. E querem ser o mal, querem chegar ao poder no mal. Fazendo suas "condições", sendo tão maus quanto possível. Muito interessante.

Normalmente entra-se no caso com o PrPr2, é claro. Então, no caso deles, percebe-se que isso não funciona, porque ele não é aberrado! Vocês vêm, esse “ser o mal” não é uma aberração. É um jogo muito sensato! É apenas um jogo para ele! Assim, então tenho que usar o fator de persistência. E aí eu costumo usar o V/I: "Qual é o valor da persistência do seu jogo?" E, mais cedo ou mais tarde eles cognitam que é "Ena, de qualquer maneira já é um overrun." "É estúpido, é chato".

Mas o principal, o ponto de ruptura, é quando eles percebem que, com sendo o mal, não conseguem criar um efeito em vocês. Porque, quero dizer, quando vocês encontram um daqueles tipos realmente maus, vocês APRENDEM O QUE É MEDO! Porque realmente eles estão fazendo o seu melhor para matar-vos, para vos tirarem do corpo e assim por diante. Pode ser muito impressionante.

Mas quando eles percebem: "Oh, bem, eu criei, causei, causei, causei, mas não há efeito sobre o tipo ..." E, de repente, percebem que esse jogo não é assim tão bom, se nem sequer conseguem criar um efeito. Não há necessidade dele.

Eles nunca serão auditáveis com o PrPr1. Porque eles não estão cometendo overts! Eles estão apenas jogando o jogo.

Normalmente correm muito bem com o V/I ou V/I R/W no seu jogo e cognitam que o estão jogando há muito tempo e que, de qualquer maneira, era estúpido.

Vocês encontram esferas de monitorização, quero dizer, seres monitores neste caso. Monitores nos dois sentidos. Esse novo poder pode ser dado às Plugs existentes. Muitas vezes você acabam com o holder do topo no outro RAG. Essa é a coisa mais importante.

Nas grandes Plugs realmente poderosas, a que vocês chegam depois de algumas sessões, geralmente encontram o holder de topo no outro RAG.
O "Plug Polvo"

O chamado "plug polvo" é, onde vocês têm, aqui está a mulher, a criança, a secretária, o chefe, o gato, o cachorro, o Pc, OK? Assim, em todos eles vocês têm um destes “seres- consideração”, geralmente em conjunto com seres-dado ou policy para introduzirem a falta de lógica. E todos eles se juntam num holder central que está no OT! E a consideração do OT mantém tudo ali. Então, quando vocês manejam os tipos em torno de vocês e os seres sendo coisas, e o que quer que seja, mas não apanharem o holder que está presente em VOCÊS, o holder só vai acumular nova munição e a coisa vai continuar.

Para manejarem isto normalmente entram com um dos rapazes à vossa volta que está a ficar louco ou em dificuldade, e então trabalham até ao holder que vocês encontram sempre no vosso próprio caso.

É por isso que lhe chamo de "Polvo".

Então, de qualquer maneira, até mesmo para lidarem com o ambiente têm que ir através de vocês próprios. Porque eles não querem que vocês resolvam esses parceiros!

Então, o que é que eles fazem? Colocam uma consideração ali que faz com que vocês tomem a resolução errada.

Tive um tipo, por exemplo, que tinha um desses polvos. O seu negócio estava quase a ficar em pedaços. E ele lidou com seres-dado e policy e todos os tipos de fenômenos de caso nas pessoas ao seu redor, mas isso realmente não o resolveu. Então descobrimos que ele tinha um tipo sentado nele próprio com a consideração "Não há problema"! Na verdade, havia um sentado aqui em cima dele que era "Eu consigo resolver " e abaixo deste, outro que era "Não há problema".

Ele sabia que "conseguia resolver" e de qualquer maneira "não há problema", mas isso era realmente o que o impedia de lidar com isso. Toda vez que ele resolvia um dos parceiros, o seguinte vinha-se ligar. É claro que havia um monitor ali pelo meio que estava a dar informações que tal e tal tinha sido ... Estão a vêr, tudo ia ter aqui. Ligações! Então, um saía e outro, bum! A próxima munição era colocada lá. O tipo entrou num ciclo contínuo de ponto fora - correção, em vez de lidar com a situação. Esse é o fenômeno do polvo. 
Isto aparece muitas vezes. Geralmente não ficar muito ativo até vocês lidarem com o vosso próprio material um pouco. Ou vocês não se apercebem disso. É como uma segunda linha de fogo, algo assim.

A área Entre RAGs

E a outra coisa são as armadilhas na área entre RAGs. Vocês têm o campo de jogos do “Jogo dos Jogos”. Têm os vários RAGs aqui. Digamos que este é o nosso RAG. Alguns OTs que terminaram o R/D do Super Estático e que trataram os Mocos Prime, são realmente capazes de sair e aterram aqui.

Ora Espinol postou seres aqui como indicadores para alguém que tenha saído. Eles como que explodem e mostram que há um outro ser que precisa de atenção. Além disso, eles podem causar este fenômeno de submersão. Vocês são atingidos com uma força esmagadora. Eles são realmente do tipo mau. Como "se eu sair para muito longe vou morrer". Algumas pessoas têm realmente medo de exteriorizar, porque o seu corpo pode ir-se embora ou ... Quando vocês chegam a este ponto podem realmente ter a sensação de morrer. Como sabendo "OK ​​agora eu estou morrendo!" E, de certa forma, não há problema! Porque é um sentimento de tom muito alto. "Tudo bem, eu poderia morrer agora, o que significa que o corpo se foi e eu vou pegar um novo." É um sentimento muito são, mas é claro que daria cabo de todas as suas missões e tudo mais. Estão a ver? Mas isto é um sentimento desencadeado por um daqueles tipos para tornarem OK vocês desfazerem o jogo. Isso é a armadilhas entre os RAGs aqui.

O EP

Ok, agora que passamos com a lista de pilha eo D de P e tudo que a manipulação de um texto encontrar um outro, até o que? Até que você correr para fora de considerações?

Vocês trabalham no stack. Em seguida, no stack, trabalham as Plugs. Claro que no fraseado da Plug vocês não vão fazer um Listing & Nulling pesado. Estão mais à procura de leituras e interesse. Se fizerem o fraseado do stack e depois o frasearem de novo, nunca vão ficar com uma lista de um item, porque há mais de uma Plug num stack. Então seguem as leituras e o interesse. Limpam-nos até que o stack esteja vazio. Vão descobrir que num ponto, quando verificarem "Quem ou o quê seria a solução para não consigo voar?" Ou "Quem ou o quê impede que não consiga voar?", não há nada lá! E não há mais interesse.

O.K., agora é altura para o próximo stack. É como na Excalibur.

E depois atinge-se o EP. Muito claramente! A lista de stacks está vazia e vocês reconhecem-no. Chegam a um ponto em que realmente sentem que este tipo de determinismo por outros desapareceu! E entram em coisas mais auto-criadas. Começam a aparecer. Começam realmente a ver que as considerações que aparecem são as vossas próprias considerações.

No futuro, quando lançam de novo considerações sobre vocês, vocês sentem-no! Sentem isso. Porque começam a bater nessa parede de novo. Porque essa parede desapareceu! É como quando quiserem expandir, isso simplesmente funciona sem esforço.

Eles só podem obter uma ligação para vocês se já houver algumas considerações vossas às quais eles se possam ligar. Estamos basicamente a lidar com o que já ali havia. 

O thetan decide que quer pensar e alguns thetans ajudam-no a fim de colocarem isso numa via que faz com que as idéias persistam.

Corpos em Penhor
Então, num ponto do nível... Ah, sim, uma coisa muito importante de que quase me esqueci. O Fenómeno do Corpo em Penhor que aparece durante o nível de vez em quando.

O sujeito tem estranhos somáticos e sensações que são um pouco semelhante com as que vocês podem sentir pelos thetans dado e policy, mas que não conseguem auditar. Não conseguem fazer nada com isso.

O que descobrimos que acontece é que alguns dos vossos Mocos, quer dizer, vocês nunca conseguem limpar tudo, os absolutos são inatingíveis (lógicas). Espinol parece ter amostras de Mocos dos jogadores aqui no jogo, e o que fazem é usarem os mocos para formarem padrões corporais do corpo que o jogador tem em PT. E utilizam-nos com as torturas mais interessantes e outras coisas, o que cria então aqui no corpo, através do thetan, todos estes somáticos e doenças.

Quando começa a ter Somáticos estranhos, doenças, quaisquer que sejam, e não conseguem encontrar uma Plug ou qualquer coisa relacionada com isso, então procurem os vossos próprios Mocos em Espinol e descobram o que eles estão fazendo com eles. Então façam simplesmente o tratamento MOCO. Não é nada muito difícil de fazer. Limpa-se facilmente, mas isso é o que eles estão a fazer.

Ligações Múltiplas
Há um fenómeno aqui muito desagradável. Porque tende a entrar muito na segunda dinâmica, especialmente na aberração da segunda dinâmica. As pessoas, de repente, aparecem com as aberrações mais estúpidas.

Estão a ver, têm uns em baixo, à esquerda e à direita, um está aqui, outro vai daqui até ali, o outro vai dali até aqui e, na verdade, funciona como uma pirâmide dupla. Porque todo mundo pode ligar-se com todos. E são Opterms que se podem impor uns aos outros ao mesmo tempo. Vão ter três pares, que são muito semelhantes entre si e mais o holder em torno deles que faz com que sejam mais ou menos invisíveis. Então esta é a coisa ainda pior.

É que vocês têm todas as distrações ou sentem-se mal se não as seguirem, mas, naturalmente, ficam com uma má consciência ou sentem-se mal por não fazerem a vossa missão, ao mesmo tempo. Então, o que quer que façam, têm um propósito falhado.

Podem ter mais do que um par de dicotomias ali. Depende de quão grande é a Plug.

Até agora, parece haver pelo menos uma em cada plug. Funciona realmente como Opterms. Normalmente, começam com uma e ele aparece com o oposto. Então têm que auditar o oposto, que geralmente vos leva ao holder, sobem e então veiem para baixo e então limpam esse par e descem ainda mais até limparem a plug inteira. Contudo, pode haver mais de um par.

Na verdade eu também descobri coisas como, não apenas um par, mas um triângulo, ou quatro ou cinco todos ligados entre si com uma similaridade da palavra. Como "cego", "surdo", "mudo", como um triângulo em vez de um GPM.

Contra quem é que eles realmente estão?

Normalmente este material é acionado realmente no momento em que um jogador começa a ser realmente auto-determinado como jogador.

Basicamente, o objetivo é impedir que vocês sejam mestres de jogos.

Eles adoram jogadores, mas não querem Mestres Jogos.

Não têm nada contra vocês serem jogadores. É absolutamente O.K. Porque vocês estão jogando dentro do seu quadro de regras, de qualquer maneira. Eles são Mestres de Jogos e não querem qualquer concorrência a esse nível!

Vejam, vocês têm o Jogo dos Arquivos de Anéis, o nosso jogo. Agora vamos fazer os níveis, saímos, completamos o jogo, mas ainda estamos operando dentro dele, visto termos os nossos jogos particulares e pessoais, mas basicamente todas as responsabilidades foram tratadas. Esse é basicamente o EP do OT 16 e do ​​R/D do Super Estático. Então saiem para aqui como um Mestre de Jogos. Ora o que existe aqui neste Campo de Jogos do Jogo dos Jogos, é uma área que é Área Administrativa do Mestre de Jogos. Este é o lugar que vocês voltam a visitar, como outra opção de sono, depois de terem feito um pouco do Excal para Fontes. Talvez já tenham estado lá, não sei. Eu fui lá, acho que foi depois da minha segunda plug ou algo assim.

É como uma área onde vão os Mestres de Jogos, e lembrem-se que não é a primeira vez que vocês se tornam mestres de jogos - vocês RE-ganharam o estatuto e a capacidade de serem mestres de jogos - não é nada novo - vocês RE-ganharam a vossa capacidade, o que significa que podem voltar ao vosso escritório (o vosso escritório de Mestre de Jogos), para a vossa mesa, depois de terem completado um ciclo.

O segundo direito de um Thetan

Agora, aqui entra em jogo o segundo direito de um thetan.

O segundo direito de um thetan é o direito de sair de um jogo. Mas o direito de sair de um jogo não significa o direito de desertar de um jogo. Vocês podem fazer um "intervalo". Para fazer o quê? Vão à vossa mesa e comparam as vossas notas comparando a cena ideal com a cena existente, avaliam e voltam ao jogo para fazerem os ajustes necessários para alcançarem a vossa própria cena ideal.

É claro que quando terminam o jogo e completaram todos os ciclos necessários dizem: "Uau, fiz um ótimo trabalho. Agora vamos ver se podemos fazer outra coisa." Mas o que nunca podem fazer com nenhum jogo é simplesmente irem-se embora! Não funciona. Porque o jogo ainda está sob a vossa responsabilidade. Especialmente se foram vocês que o começaram.

Então, a questão é que, quando vocês vão à Área Administrativa dos Mestres de Jogos, agindo como um mestre de jogos, então é claro que também podem ver como os jogos estão sendo lixados! O que está acontecendo. E então, naturalmente, voltam para mudarem o que for necessário, quer sejam o mestre de todo o jogo ou apenas tenham uma certa parte dele. E é aqui que entra a interferência de Espinol. Porque eles não querem que vocês melhorem o jogo como um Mestre de Jogos.

Eles estão totalmente felizes com todos os jogadores que lá estão e que seguem as suas regras. Que seguem o seu jogo retorcido. Mas não querem que vocês lá vão e ponham o jogo de volta à sua finalidade original. Porque o propósito original é exatamente o oposto do que os Espinolianos querem.

Então, eles estão basicamente contra os Mestres de Jogos. Essa é a questão.

Agora veja, quando vocês são Mestres de Jogos e planeiam um jogo e começam um jogo, o que é que fazem? Vocês criam um efeito! Agora, para ver se realmente isso funciona, é melhor irem lá e experimentarem o efeito que criaram para coletarem dados, enquanto o jogo está funcionando perfeitamente. Mas então vocês precisam do segundo direito de um thetan (o direito de sair de um jogo) para sairem, re-avaliarem, fazerem ajustes nos vossos planos, implementá-los no jogo e vivenciar isso de novo! Então saiem de novo, comparam notas, está funcionando corretamente ou não?

Agora, se alguém vos nega o direito de abandonarem um jogo que estão a viver, isso significa que vos estão negando o direito de usarem o vosso chapéu como Mestres de Jogos.

Claro que vocês podem sair de um jogo e fugirem dele. Dizerem "Droga, não quero estar mais na Igreja, vou-me embora". Como todos nós fizémos! Mas o que fizémos então? Realizámos uma avaliação! Primeiro saímos e em seguida avaliámos a cena existente contra o cenário ideal e começámos a fazer ajustamentos ao jogo e a maneira mais fácil de fazê-lo foi a alternativa da Freezone e colocá-la lá para que os outros também tivessem o poder de escolha. Porque lembrem-se: o direito de sair de um jogo é igual a poder de escolha!

Mas a longo prazo, teremos que manejar a igreja! Quer queiramos ou não!

Agora fizemos o nosso intervalo para encontrarmos uma solução, para encontrarmos um tratamento para a situação, no qual ainda estamos trabalhando. Ainda estamos em “intervalo” da igreja. Mas não é uma deserção. É tirar férias, é estar de licença. Mas isso não significa que não voltemos para lidarmos com as antigas responsabilidades até o jogo estar realmente concluído e ter “EP”.

Quer queiram ou não vocês vão lidar com todos os vossos ciclos de jogo. Ah, sim! Eles vão embater fortemente no Phoenix para Fontes, não se preocupem. Vão encontra-los a todos! E vão sentir o ardor dos tipos que lá abandonaram! "Ei, escute! Você começou o dibo do jogo e depois fugiu. O que é isso? Pode-me dar uma explicação por que fez isso e wah, wah, wah, wah ".

Mas esta é o segundo direito de um thetan. Podem usá-lo. Podem até usá-lo de forma antiética. Mas há um ponto em que vocês vão ter que lidar com o caso autodeterminado do Mestre de Jogos! Seus próprios atos errados!

Mas a questão é que os Espinolianos não estão muito interessados ​​em jogadores. Não estão realmente. Estão interessados ​​nos Mestres de Jogos que são capazes de deixar este jogo, consciente e voluntariamente, compará-lo com o cenário ideal, voltar atrás e mudar as coisas! Isso é do que realmente eles têm medo. E é por isso que esta área entre os RAGs é tão armadilhada.

O Worm Hole

Ah, sim! Há o "Buraco de Minhoca"! Bastante interessante. O "Buraco de Minhoca" é algo como um buraco inter dimensional ou inter jogos onde se pode ir para lá e para cá entre os RAGs, mesmo que não tenham atingido por inteiro o estatuto de Mestres de Jogos. É como ligar dois pontos entre universos. Como o que aparece nos filmes de ficção científica e assim por diante. Parece que alguns dos personagens de topo de Espinol podem ir para lá e para cá. De alguma forma encontraram maneira de fazê-lo. Mas as últimas informações que recebi foi que, nos dias de hoje, os tipos da GP estão guardando estas "brechas".

Não sei se pus no nível que quando vocês encontram um tipo que foi implantado no RAG de Espinol e está sendo colocado neste RAG, que há a sensação de entrar num buraco deformado ou num Vortex. Isto é o buraco de minhoca através do qual o tipoo está ser colocado.

Na verdade isso é o que os cientistas dizem que parecem ser como buracos no universo, ou algo assim.

Bem, todos os RAGs têm de alguma forma ligação. E há certas partes onde se pode simplesmente passar, pffff. Foram encerrados agora. Não queremos mais nenhuma interferência.

Usando estruturas de controlo existentes

Até mesmo os Marcabianos são controladas por esses tipos de Espinol. Os Marcabians estão dramatizando em grande parte a sociedade de Espinol. Procura de conformidade e assim por diante.

Tudo isso parece ser uma organização muito bem estabelecida. Como com o "capital humano" e "recursos humanos". Está-se vendo mais claramente de dia para dia o que está realmente acontecendo.

É claro que isto só poderia funcionar porque Espinol entrou ativamente no jogo usando as antigas estruturas de controlo de Xenu. Os Espinolianos ficaram realmente muito felizes com Xenu estar na cadeia, porque ele era realmente má publicidade para eles. Quero dizer, eles desenvolveram a implantação como uma verdadeira forma de arte e ele estava fazendo uma brutalidade em vez daquele estilo benevolente, agradável e amigável dos Espinolianos. Os anúncios que vêm na TV agora e como a mudança em torno da língua e ... este é o estilo muito Espinol! Não é este wow áspera com esmagadora e assim por diante estilo Xenu. Eles não gostam disso. Na verdade eles estavam muito felizes quando a GP tomou Xenu-se e prendeu-o. E eles tomaram toda a estrutura de controle que de idade.

Qualquer notícia sobre o Xenu bom e velho?

Não. Ele está na cadeia.

Não bateu em ultimamente?

Ele parou de me chatear nesse momento, quando eu estava de repente vê-lo do jeito que ele era: apenas um idiota com raiva. A última vez que ele tentou invadir meu tipo de espaço ou o que quer que eu realmente vi como ele era e eu tinha uma boa risada. Eu meio que disse-lhe: "Oh, não. Você de novo não! Você não pode encontrar alguém para jogar? "Como eu iria dizer a uma criança que estava sendo um pouco desagradável e me dando nos nervos. Ele realmente chegou perto de um colapso nervoso e não entrar em contato comigo desde então. Quer dizer, eu não tinha sequer sentimentos ruins. Eu me senti mais como uma mãe dizendo: "Ah, não veio. Vamos querida, você tem um cookie e agora você ir e jogar em outro lugar. "Algo assim.

Quer dizer, a coisa real é fazê-lo em sessão onde você realmente a realidade.

Gostaria de sugerir que você entrar em um bom solo DofP completa e começar a trabalhar em sua lista própria pilha e tentar torná-lo para cima e depois vamos falar sobre isso juntos e vamos ter a primeira sessão.

Concordou!
I don’t know if I wrote it in that stuff that when you find a guy who was being implanted in the Espinol RAG and is being put into this RAG, that there is the feeling of going into a Warp hole or some Vortex. So that’s the Worm holes the guy is being thrown trough.

Actually that’s what the scientists call it, nowadays even, that they seem to be like holes in the universe or something like that.

I found guys that were coming here from the other RAG just... like it is next to this one.

Yes. Well, they all link in a way. And there are certain parts where you can just pff get through. They have been closed now. Don’t want any more interference here. 

Using existing Control Structures

About interference. There was one point you were speaking about 4th Dynamic Scenarios and all that. How does it connect to this Espinol scenario, I mean, all these groups and guys and all that...even the Marcabians and all that. I mean, they are also controlled by these Espinol guys?

Yes, totally! Marcabians are dramatizing to quite some extent the Espinol society. Look for conformity and so on.

All this seems to be a pretty well established organization, doesn’t it?

Oh, yes! Totally! Like with the “human capital” and “human resources”. It’s coming more clearly daily what’s really going on. 

Yes, so, of course that could only work out because Espinol came back into the game actively into over the old control structures of Xenu. The Espinolians were actually very happy with Xenu being in jail, because he was really bad PR for them. I mean, they have developed implanting to a real art form. He was doing his rough crude shit instead of this nice benevolent friendly style of the Espinolians. The advertisements you see on the TV now and like the changing around of the language and...this is very Espinol style! It’s not this rough wow with overwhelming and so on, Xenu style. They don’t like it. Actually they were quite happy when the GP took Xenu up and jailed him. And they took over all that old control structure. 

Any news about the good old Xenu?

No. He’s in jail.

Hasn’t popped in lately? 

He stopped hassling me that moment, when I was all of a sudden seeing him the way he was: just an angry idiot. Last time he tried to kind of invade my space or whatever I really saw him as he was and I had a good laugh. I kind of said him “Oh, no. Not you again! Can’t you find someone else to play with?” Like I would say to a little child that was being a little too obnoxious and getting on my nerves. He really went close to a nervous breakdown and didn’t contact me ever since. I mean, I didn’t even have bad feelings. I felt more like a mother saying “Oh no come. Come on darling, you have a cookie and now you go and play somewhere else.” Something like that.

I mean, the real thing is doing it in session where you really get the reality.

I would suggest that you go into a good thorough solo DofP and start working into your own stack list and try to make it up and then we will go over it together and we’ll have the first session.

Agreed !

False Cogs Again
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5 MAY 1998

With reference to the attached data from CBR on false cogs, you should have a look at Espinol/Xacari - beings. There have been several occurrences recently, where the Espinol Implanter-Org has been using this procedure with their type of beings. The Espinol Beings behave like the BTs mentioned by CBR, but will -of course- not run on any Incidents II,I,PreI, but instead on their implants, and are more powerful.

So, folks, watch out !

Doro
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Current Situation

Dear all,

just a few data about recent developments:

1. The Markabians have fully sided with Espinol

2. The implant station in Coltus is running full power

3. The old Teegeeack stations are being taken into service again

4. Moco-type beings from all over earlier universes also some from the Espinol Game are being brought both to Coltus and Teegeeack and are being implanted. This means, you wont find any incidents of type pre-I, I and II, but instead have to look for more recent happenings, usually not more than 6 weeks ago.

5. BTs and Clusters from cases of people inside the CofX are being taken, frozen and brought to Europe, mainly Switzerland, for stuffing them into medicine, which is mainly given to children.

6. The CofX is holding for some time now considerable stocks of Ciba Geigy. 

ML

D.R.

DATA ON RUNNING OF EXCALIBUR FOR STATICS 

Technical Note 
 1 Jan  98

Excal for S

Note 980101

There is a triangle that sums up the Ability to give power to others:

Not-know

Let other be responsible

Let go of it
It is absolutely indispensable to games and it is contrary to "control everything".

***

All change comes from a comparison between existing and postulated realities.

The pattern of a game is:

1) Establish a goal

2) Let the players play without being interfered (freedom)

3) providing they follow the rules agreed upon (barriers)

***

Technical Note 
 2 Feb. 98

Excal for S

Note 980202

Espinol also has their own Missioners. They fill vacant places, recruit all available thetans and fix the network. 

Those who left the CofS TTA because of the FZ, didn't leave it LTA. 

Only those who left it TTA independently of the FZ left it also LTA (because there was no FZ LTA...)

But Espinolians were not handled LTA! So these levels are totally new!

A lower Triangle:

Reaction-----------communication

Attraction----------Affinity

Owning-------------Reality (or contacting?)

Identification------Understanding

***

Technical Note 
 8 Feb. 98

Excal for S

Note 980208

Some thetans were implanted with a red tag for easy identification.


This was a very old mechanism of control made in Espinol and used to plan wars, etc. When it is handled the being is much more in valence.

The basic in interference games is "I'm right, they are wrong". But if one is right, there's nothing to improve so, no game. 

Scn is a "relative" science and religion: look for improvement. Religious fanatics are always right so they are not Scientologists.

A very vicious cycle: presumed Overt, go to court, wait for decision eternally.

Overt was to ask a guy for his first decision at which moment he disappeared.

An unsolvable problem is one that is no more there!

If during some handling an image of someone known pops in, it can be that the item you are handling is his item!

***

Technical Note 
 2 July 98

Excal for S

Note 980702

There are some static plugs specially prepared for people out of the church. 

They are prepared so that, when the guy on top gives the order, the thing collapses into the OT, throwing all remaining un-handled stuff at him at same time creating a nervous breakdown.

At it’s center there is a kind of black being, creating a pile up of case. He had an Espinol Implant and not a LTA Implant! The reason it was so black is that it is supposed to stop everything from flowing. He contains a dichotomy of “stop everything!” and “let go!” which was supposed to 

1) accumulate case and 

2) when ordered, let go of it suddenly.

It seams to be  a pretty standard mechanism to spin up people. 

Debrief of Top Holder

He was a source being that after some handling did a complete debrief. Here is his story:

“In 1937 Ron found out about Espinol and wrote a complete debrief on it in…“Excalibur”. As he knew he couldn’t handle us he did a bargain with us: he promised not to touch our whole operation and we wouldn’t trigger the black-out mechanism (throwing the whole bank at once to overwhelm a being) on him and some other fellows. He only wanted to investigate a little bit the mind in order to create some limited OTs. If he hadn’t done it he sure could have never developed Scn. 

That was our mistake to accept it. 

He kept his promise but he sure left enough clues for others to be able to interfere on the operation when he would be safe from us. For him the CofS was just a game that enabled him to develop the tech. 

Now it (Espinol operation) is a failed operation. Our plans to control Earth(?) are definitely hindered (sadness).

He knew his org would be torn to pieces if they ever tried to handle us. The task was left to free lancers who could win or die in the attempt with no harm for any organization.”

Incredible as it might seam, there is more to it: 

After Ron was out of the scene, someone in the church “appointed” this being.as “Ethics Officer”: 

He continues his debrief: “We handle people they declare. That’s our Church. We must help them. We will not interfere in their affairs and they don’t interfere with us. We help keep their enemies down and we don’t interfere with their “OTs”, providing they disabuse them to touch any of our citizens”.

FR

***

Technical Note 
 2 July 98

Excal for S

Note 980816

The modus operand of the Control Operation is to control whatever people are fond of or believes in (Ron, Ala, God, a Saint, a pure race, etc.) and what people are against to (sps, unbelievers, inferior races, etc).

They control both sides putting some against the others and making these ones believe they are really the opponents. (I.e., that they are SPs, unbelievers, inferior, etc. and that they should rebel against such a consideration.)

They act through Clones altered to be pro or against.

***
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