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8.9.1999
O caso OT3 de um Mestre de Jogos 

O factor 3 diz " A primeira acção de beingness é assumir um ponto de vista ". 

Uma fonte pode assumir mais de um ponto de vista, e os pontos de vista podem estar em níveis diferentes. E esses Pontos de vista que são CVPs agem como Mocos-relé. 
Agora, o que faz um CVP-Mestre de Jogos, quando já não precisa do CVP-Jogador, porque o jogo acabou? Bem, ele devia as-isar o ponto de vista e re-assimilar o seu theta. Infelizmente nós, os Mestres de Jogos, não o fizemos. Ao invés, deitámo-los simplesmente fora, onde quer que estivessem nos jogos e não assumimos responsabilidade por eles. 
Muitos deles foram então apanhados por Xenu (ref. CBR, Xenu como uma combinação que foi criada por Mestres de Jogos) e colocados em Clusters em agrupamentos enormes, alguns deles também contendo CVPs de outros Mestres de Jogos.

Esta foi a "solução" de Xenu, numa escala mais alta, para a "superpopulação" de CVPs de jogadores.

Resolução:

1. Encontra o Cluster dos teus CVPs. Normalmente está localizado numa área do teu “Espaço” ou consciência que parece estar limpa mas que, quando a percepcionas realmente, ficas com a ideia de algo invisível onde a tua atenção ressalta ou é desviada, como quando se contacta um escudo invisível.

2. Obtém o CMI (Incidente Causador de Cluster – por vezes tens de manejar uma encapsulação à sua volta com PrPr 4,5,6), e quebra o Cluster. Quando o Cluster se quebra vais sentir uma sensação muito estranha como se de repente te dividisses em pedaços que voassem em todas as direcções.
3. Maneja os CVPs com todos os passos necessários de B/CB, incluindo o RAG Anterior.
4. “Volta à tua Fonte (Origem)”.
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