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O importante é o que seria a pergunta de listagem para encontrar o Thetan do jogo ou tudo o que tinha de ser tratado, todas as vias e tudo o resto, que partes do GGG global (Gestalt do jogo de jogos) estavam envolvidas, abrangendo o HGC 1, 2 e 3, como os resolver, aquilo que podemos encontrar e assim por diante.

Assim, a pergunta que acabámos por encontrar foi "Que jogo de fonte gostarias de melhorar?" e, em seguida, "Que policy teria de ser resolvida?"

O próximo passo seria encontrar, localizar a policy, onde, quando ou relativa a que jogos e, em seguida, resolver a policy através de todos os Jogos similares na cadeia da criação, para que obtenhas todos os jogos criados, com a correspondente policy criada e resolvê-los. 

Chegámos à ideia de que provavelmente a melhor maneira de fazer blow de todas essas cadeias era fazer uma audição de grupo sobre os thetans policy que são, basicamente, mocos do thetan do jogo, do GRANDE Thetan VIA do jogo e percorrer V/I/P neles.

Em seguida, fazer blow / não blow.

Também analisámos todos os jogos que têm vindo a utilizar essa policy.

De uma maneira, isto seria um despojamento de policy falsa, o que nos mostrou o aspecto de fac-símile de serviço de todo o processo.

A utilização da policy como que cria fac-símile de serviço e torna os jogos mais complicados, mais persistentes porque, caso contrário, seriam demasiado rápidos, porque, evidentemente, isto implica também algo semelhante a uma má paternidade. 

E, em seguida, veio a ideia de um jogo de deuses numa harmónica superior. Como, o que é que cada fonte usa para introduzir má paternidade nos jogos? Ou, pelo menos, na policy, como, por exemplo, criando níveis de necessidade, criando fatalismo, criando problemas ou tudo o que possa tornar o jogo maior e com mais randomity, torná-lo mais resistentes de forma a tornar-se maior, mais longo e com mais inteligência, interesse e melhoria nele, e com divertimento, vitórias e aceitações. 

Um jogo é uma criação. Um Thetan do jogo é o moco-via principal na criação, que a mantém lá. Estamos a falar sobre os jogos que a fonte considera tão valiosos que não desistiria deles, sejam ou não estúpidos.

Este é um dos principais pontos muito semelhante às criações, porque no 12 estás a lidar com criações que o CVP considera tão importantes que não desistiria delas, e agora, trata-se de jogos que a fonte criou juntamente com mestres-de-jogos e thetans do jogo e que considera tão importante que as mantém. Isto passa-se especialmente com as Policys falsas. 

Provavelmente é a capacidade de colectar dados e fazer policy. E quando a colecta de dados está em mau estado, porque o tipo não sabe como aplicar as Séries de Dados, ou porque ele é tão louco que não consegue VER dados quando são exibidos, ou não consegue diferenciar entre dados falsos e dados correctos, em seguida, naturalmente, ele chega a conclusões erradas sobre as Policys.

Mas basicamente o que estamos à procura, e penso que é de onde se encaixam os Thetans-Laço dos níveis de VAST, quando Bill fala sobre os thetans que são um Dado ou uma Policy que são hostis e a baralharem os casos. Ao mesmo tempo diz algures que são Thetans-Laço que foram produzidas por Xenu, mas há também os Thetans-Laço que nós fizemos e teremos eventualmente de lidar com eles todos um dia.

E isto, penso, é com o que estamos a esbarrar agora.   

Precisávamos deles como policy ou dados de apoio. Isso é com o que vocês esbarram quando lidam com este Thetan-Policy principal. 

E não se esqueçam daqueles que têm o pleno acordo de outros, incluindo as partes co-criadas, que é uma harmónica superior do acordo de bancos. 

Porque num nível Theta, atinge a coordenação, a cooperação e o compromisso! Assim vocês colaboram e coordenam por comprometerem as vossas Policys uns com os outros, e quando o fizeram tempo suficiente num determinado jogo, têm o Gabinete Governamental normal. Também podem chamá-lo um Cluster. 

Quando têm uma policy que pode ser percorrida com o ARC, esqueçam! A forma mais baixa em uma policy pode ser percorrida é em KRC! Tudo o que cai abaixo disso torna-se insano. Torna-se numa "policy insana".

Quando estiverem muito "certos" sobre uma policy "Insana" e usam o processo de "Perseverança" correcto… "Olá Universo MEST, aqui vou eu!"

 O próximo passo foi o que poderia ter o aspecto de uma reparação de vida do Pré-Estático e veio a ideia de uma harmónica superior do jogo dos deuses, o que provavelmente irá revelar-se como algo como "o que posso fazer para aumentar o tamanho de um jogo para se tornar mais interessante e tudo isso" e o que talvez vamos usar para um grupo maior de Fontes como uma policy operacional padrão ou procedimento como este aspecto de má-paternidade propriedade e é claro que não será uma má-paternidade, mas será sim uma "má-policy-dade".

E naturalmente, em seguida, terá de chamar de volta todos os Thetans-de-jogo, todos os Thetan-Policy, todos os Thetans-Dados, todos os Laços, o que quer que seja que está no pote do 13. 

Em seguida, é preciso fazer algo semelhante ao Assessment Prévio do Pré-Estático, assumindo simplesmente um plano para certificar-se de que vocês chamam tudo de volta, que preferencialmente deve incluir certificarem-se de que manejam todos os MOCOs-espaço que têm a ver com jogos, e tudo o que lá foi colocado como um B/CB muito completo.

E desconfio que o equivalente ao RD do Ciclo do Clone terá de ser feito ao primeiro, segundo e terceiro Clones-Missionários. Clones de Fonte.

Qualquer outra coisa que foi colocada lá tem de ser manejada, e suspeita-se de que há mais do que um único Jogo-de-Fonte que tem de ser tratado. Portanto, pode haver mais que esses quatro. 

Quando se olha para o primeiro, segundo, terceiro e quarto missionários de fonte, poderia muito bem revelar-se que essas aves raras são o Mestre de Jogos, o Thetan-do-Jogo, o Administrador de Jogos e o CVP! Como uma equipe.

A CVP é aquela parte da Fonte que conduz o corpo em torno do universo MEST como plataforma de jogo que seria, nesse caso, o universo de jogo e não o cubo de jogos ou algo parecido. Uma Playstation!
 O equivalente ao Tratamento do Corpo. Neste momento o organismo tem de ser limpo de todas as Policys falsas. O corpo que temos agora, se o assumirmos como uma unidade, pode seguir Policys de outros GMs ou Jogadores, pode seguir Policys de Body-Orgs e tudo isso. Isto tem de ser resolvido. 

Coloco o Tratamento do Corpo entre os Fac-símiles de Serviço para Fontes e o Graal para Fontes. Lembrem-se de que coloquei lá a Verificação de Segurança para o Body-Org e o Despojamento de Dados Falsos para Corpos.

Agora podemos precisar de algo semelhante ao Despojamento de Policys Falsas para o corpo. Talvez mesmo uma Limpeza do Produto. 

É onde entra o C/S do Bill para lidar com o criador da Body-Org. Das Policys que ele lá colocou. Olhem para o tipo que criou a organização do corpo em primeiro lugar e percorram o PrPr1 nele. Podem fazer isso. Mas isso ainda significa que, quando ele criou a Body-Org, ele criou também a sua ideia de policy para a Body-Org. 

Vêem que podem resolver o Porquê Administrativo e podem percorrer "Qual é o valor de estarem ligados ao criador da Body-Org?" ou "Qual é o valor (quando esbarram em mocos) de estarem ligados ao vosso criador?". Podem resolver tudo isso, mas quando não deitam fora a policy de treta, ela voltará novamente.

E então têm, que também sinto que tem de ser colocados lá, é que quando têm uma célula, uma célula normal do corpo, ele divide-se e divide-se e divide-se.

De cada vez, perde-se um pouco de conhecimento. Na verdade, uma pequena parte do Relatório do Chapéu. Assim, após um certo período, a célula começa a deteriorar-se. Ela ainda se divide em duas partes em deterioração. É aí que o envelhecimento também surge. Porque basicamente o que surge aí é um staff que, quando um segundo staff é colocado nesse posto, ou a organização se divide, a cada parte estão faltando peças do Relatório do Chapéu. Depois de uma certa quantidade de divisões da célula, os dados originais sobre como a célula tem de funcionar, basicamente o Relatório do Chapéu, é perdido. E, em seguida, o corpo morre. 

Descobrimos, onde no corpo, poderiam possivelmente encontrar armazenado o Relatório do Chapéu original para a célula. 

Existem apenas dois lugares!

Um é no sistema sexual, como nos espermatozóides e óvulos. Eles ainda transportem o esquema original. Outros locais são as partes do corpo que estão sendo formadas e que mais tarde não mudam muito como, por exemplo, os dentes. Provavelmente até mesmo o cabelo até um certo momento, porque se não houvesse qualquer dado a ser perdido não teríamos cabelos brancos. Há alguns dados que se perdem. Ou Policys erradas, ou Policys Falsas ou Policys determinadas por outros.

Tive a ideia, como uma acção de passar por cima e resolver, de simplesmente contactar a parte do corpo que tem as informações originais para a matriz do chapéu, encontrá-las e copiá-las para um contentor enorme de água e, em seguida, bebê-lo uma vez por dia, 2 litros dessa água informada, ir à sauna uma vez por semana para deitar fora as coisas inúteis e, talvez por essa altura, o corpo tenha voltado a usar o seu chapéu. Pode ser uma possibilidade, não sei, ainda tem de ser testado.

Basicamente resume-se ao que diz Bill, não há nenhum ESTO no Corpo. Ele considera que é bom. Assim, o organismo não está sendo forçado a manter a forma da organização. Mas penso que ele não olhou suficiente fundo nisto. Porque o ESTO também é responsável pelo hatting! 

Resumindo, tudo isto resultou desta enorme cognição minha, que LRH menciona nas fitas sobre o ESTO, dizendo que o ESTO é uma função completamente nova. Agora lembrem-se de que o maior avanço havia sido a implementação do Qual no lado técnico. E, de seguida, em sessenta e tantos, de repente ele diz: “Hei, pessoal, escutem. Director da Organização, lindo, Director do Produto, óptimo, mas não vão chegar a lado nenhum enquanto estiver faltando um ESTO.   Porque é o ESTO que procura se o edifício ainda existente? Existe alguém em posto? Os tipos estão a ser treinados no posto? Ele está lá e tem a formação e o treino no posto necessários? 

E isso é o que eu penso que falta também no corpo e não apenas ao nível celular. Não poderia testemunhar em frente a um Tribunal que, por exemplo, qualquer dos meus órgãos internos tenha uma Pasta do Posto correcta, certa e dentro da policy. Assim, depois de colocar em ética e tecnologia a organização do corpo, como no RD do Ciclo do CO e o RD do Corpo após o 22, agora seria o momento para pôr dentro de policy o Body-Org. E estabelecer algo como o ESTO. Não apenas o Qual. 

Assim, quando tentarem resolver as Policys falhadas no Graal, vocês provavelmente terão de ir e procurar, em vez de pessoas, lugares e temas, poderão ter de procurar por condições, existência e fonte. E aí novamente terão lá o aspecto da Ajuda Falhada. Conectado, Desconectado e Não Conectado.
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Games OT12 Investigation

The important thing is what would be the listing question to find the Game’s Thetan or whatever had to be handled, all the vias and everything, what parts of the overall game GGG (Game of Games Gestalt) were involved, encompassing HGC 1, 2 and 3, how to handle, what we might run into and so on.

So, the question we ended off with was “which source game would you like to improve?” and then “Which policy would have to be handled?”

Next step would to find, locate the policy, where, when or pertaining to which games, and then handle the policy through all the games like in the chain of the creation, so that you get all of the created game with the created policy there and handle it. 

We came up with the idea that probably the best way to blow all these chains was to do a group auditing on the policy thetans which are basically the mocos of the game thetan, of THE BIG VIA Game Thetan, and run V/I/P on them.

Then do Blow/Can’t Blow.

We also looked at all the games that have been using that policy.

In a way it would be false policy stripping, which brought us towards the service fac aspect of the whole thing.

Using this policy, kind of creates ser facs and make the games more complicated, more persisting, because otherwise they would be too fast over , because, of course, it also implies something similar to a mis–ownership. 

And then came the idea of the Game of Gods in a Higher harmonic. 

Like what each source use to put mis–ownership into the games? 

Or at least into the policy, like creating necessity levels or creating fatalism or creating problems or whatever it was which made the game bigger with more randomity in any case, and made it more resisting so that it would become bigger, longer and more intelligence, interest and improvement into it and fun, wins and acceptances. 

A game is a creation; a Game Thetan is the main via moco in the creation which keeps it there, we are talking about games which the source considers so valuable that it wouldn’t give them up, whether they are stupid or not, just one of the main point very similar to the creation because at 12 you are dealing with creations which the CVP considers so important that he wouldn’t let go of them, and this is now games the source created together with games masters and games thetans and it considers them so important that it keeps them up. 

Specially with the false policies. 

It’s probably the ability to collect data and make policy. 

And when the data collection is in a bad state, because the guy doesn’t know how to apply Data Series or because he is so insane that he can’t SEE data when it appears or can’t differentiate between false data and correct data, then, of course, he comes to wrong conclusions on policies.

But basically what we are after, and I think that is where the loop thetans come in on the VAST levels, when Bill talks about those thetans which are a datum or policy which are hostile mixing up cases, at the same time says somewhere that those are loop thetans which have been produced by Xenu but there are also loop thetans which we have made ourselves and we will eventually have to handle them all one day.

And that, I think it’s what we are running now into. 

We needed them as policy or supporting data. 

That’s what you run into when you handle this master policy thetan. 

And don’t forget those with full agreement from others, including the co-created parts of it, which is a higher harmonic of a bank agreement. 

Because on a theta level it hits on Coordination, Cooperation, Compromise! 

So you cooperate and coordinate by compromising your policies one with each other and when you do that long enough for a given game, you have the normal government office. 

You can also call it a Cluster. 

When you have a policy that runs on ARC forget it! 

The lowest on which a policy can run is KRC! 

Whatever drops below that becomes insane. 

Becomes an “insane policy”.

When you are very “Certain” about an “Insane” Policy and use the right “Perseverance”… 

“High MEST Universe, I’m coming!”

Next thing was what could be the aspects of a Pre Static life repair in between, and came the idea of the higher harmonic to the game of gods, which probably will turn out to be something like “What can I do to increase the size of a game to become more interesting and all that” and what are we going maybe to use for a bigger group of Sources as a standard operating policy or procedure like this mis ownership aspect of it and of course it won’t be a misownership but it will be rather a “mis-policy-ship” .

And then of course one had to call back all Game Thetans, all Policy Thetans, all Data Thetans, all Loops, whatever from the 13 pot. 

Then do something similar to the Pre-Static Prior Assessment by just taking a plan to make sure that you call everything back that preferably should include making sure that you handle all the space MOCOs that have to do with games, and whatever has been put there like a very thorough B/CBs.

And I suspect that the Clone Cycle RD equivalent will have to go to the first, second and third missionary clones. 

Source Clones.

Whatever else was put there and I suspect that there’s more than one Source Game that has to be handled. 

So you might have more that those four, 

When I look at those first, second, third, fourth Source Missionaries, could very well turn out that those birds are Games Master, Games Thetan, Games Administrator and CVP! 

As a team.

The CVP is that part of the source that steers the body around in the MEST universe as the playing platform that woul be, in that case, the game universe not the games cube or something like that. 

The Play station!

The equivalent for the body handling. 

At that point the body has to be cleaned out from all the false policies. 

The body we have right now if we take it as a unit, might follow policies from other GMs or Players, might follow policies from Body Orgs and all that. 

This has to be sorted out. 

I put in that body handling between SerFacs for Sources and the Grail for Sources, remember I put in there the body org sec check and the false data stripping for bodies.

So now we might need something similar to false policy stripping for the body. 

Mybe even a product clearing. 

That’s where comes the C/S from Bill handling the creator of the Body Org. 

From the policies he put in there. 

Look at the guy who created the Body Org in the 1st place and run PrPr1 on him. 

You can do that. 

But it still means that when he created the body org he created his idea of policy into the body org. 

You see you can handle the admin why and you can handle “What’s the value of being connected to the creator of the body org” or “What is the value ( when you run into MOCOs) of being connected to your creator?”. 

You can handle all that, But when you don’t throw out the bullshit policy it will just come back again.

And then you have, which also has to be put there from my feeling, is that when you have a cell, a normal cell of the body, it divides, and divides, and divides.

Every time a little bit of knowledge gets lost. 

In fact, a little part of the hat write-up. 

So, after a certain period, the cell starts deteriorating. 

It still divides in two deteriorating parts. 

That’s when aging comes in as well. 

Bexause basically what you have there is a staff that, when a second staff is put in or the org splits or whatever, each part is lacking parts of the hat write-up. 

After a certain amount of divisions of the cell, the original data on how the cell has to operate, the hat write-up basically, is lost. 

And then the body dies. 

We found out where in the body could you possibly find stored the original hat write-up for the cell. 

There are only two places!

One is the sexual system, lile sperms and ovum’s, they are still carrying the original blueprint, and the parts of the body that are being formed and than don’t change very much latter on, like teeth, for example. 

Probably even hair to a certain moment because if there wasn’t any data getting lost we didn’t get grey hair. 

There is some date being lost. 

Or wrong policy, false policy, and other determined policy, whatever.

I had the idea, as a by-pass and handle, to just contact that part of the body which has the original blueprint information for the hat, to find it and copy it into a huge canister of water and then drink it once a day, 2 litters of that informed water, go to tha sauna once a week to get out the useless stuff and maybe by that time the body has been re-hated. 

Could be a possibility, I don’t know, still has to be tested.

Basically it comes down to what Bill says, there isn’t no ESTO in the Body. 

He considers it good. 

So the body is not being forced to hold the form of the org. 

But I think he didn’t look far enough into it. 

Because ESTO is also responsible for hatting. 

To sum it up, the whole thing resulted from this huge cognition of mine, which LRH mentions in the ESTO tapes, saying that ESTO is a completely new function. 

Now remember the biggest breakthrough was the implementation of Qual on the technical side. 

And then in sixty something he all of a sudden says Hey listen folks, Org Officer, beautiful, Product Officer, great, but you will go nowhere when you are missing an ESTO. 

Because it’s the esto who looks is the building still existing? 

Is there anybody on post? 

Is the guys hatting? 

Is he there and does he have the necessary training and the necessary hat write-up? 

And that is what I thing is lacking also in the body and not just in the cell level. 

I couldn’t testify in front of a court for any of mine inner organs, for example, that they had a right, correct, on policy hat write-up. 

So, after putting in Ethics and Tech into the Body Org, like on the CO Cycle RD and on the Body RD after 22, now it would be the time to put in policy into the body org. 

And establish something like ESTO. 

Not just Qual. 

So, when you try to handle failed policy on the Grail, you probably would have to go and look for, instead of people, places and subjects, you might have to look for Conditions, Existence, Source. 

And there again you have the failed help aspect in there. 

Connected, Disconnected, Unconnected.
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I had the idea, as a by-pass and handle, to just contact that part of the body which has the original blueprint information for the hat, to find it and copy it into a huge canister of water and then drink it once a day, 2 litters of that informed water, go to the sauna once a week to get out the useless stuff and maybe by that time the body has been re-hated. Could be a possibility, I don’t know, still has to be tested.

Basically it comes down to what Bill says; there isn’t any ESTO in the Body. He considers it good. So the body is not being forced to hold the form of the org.  But I think he didn’t look far enough into it. Because ESTO is also responsible for hatting. 

To sum it up, the whole thing resulted from this huge cognition of mine, which LRH mentions in the ESTO tapes, saying that ESTO is a completely new function. Now remember the biggest breakthrough was the implementation of Qual on the technical side. And then in sixty something he all of a sudden says Hey listen folks, Org Officer, beautiful, Product Officer, great, but you will go nowhere when you are missing an ESTO.  Because it’s the ESTO who looks is the building still existing? Is there anybody on post? Is the guys hatting? Is he there and does he have the necessary training and the necessary hat write-up? 

And that is what I thing is lacking also in the body and not just in the cell level. I couldn’t testify in front of a court for any of mine inner organs, for example, that they had a right, correct, on policy hat write-up. So, after putting in Ethics and Tech into the Body Org, like on the CO Cycle RD and on the Body RD after 22, now it would be the time to put in policy into the body org. And establish something like ESTO. Not just Qual. 

So, when you try to handle failed policy on the Grail, you probably would have to go and look for, instead of people, places and subjects, you might have to look for Conditions, Existence, and Source. And there again you have the failed help aspect in there. Connected, Disconnected, Unconnected.

