Curso sobre as Séries de Jogos
Checksheet

Pré-requisitos:

· Curso de Mestre de Jogos

· Jogos Privados e Pessoais resolvidos.

· Condições de Não-Jogo resolvidas.

· MOCOs primos resolvidos

· Passos Adicionais de Otimização do Corpo.

· Considerações acerca do U-1, U-2, U-3 resolvidas.

· Qualquer criação a ocupar o CVP resolvida.

	Parte I – AS SÉRIES DE JOGOS
                 (Estude, Clarifique, Demonstre e Audite)
	

	#1, 12 Jul. 87 – SÉRIE DOS JOGOS =10=
	

	#2, 12 Jul. 87 - PROCESSOS DAS SÉRIES DE JOGOS
	

	#3, 13 Jul. 87 - AXIOMAS DAS SÉRIES DE JOGOS
	

	       Audite os Ruds no GS 1 a 10
	

	       Audite os MOCOs Marcadores do GS 1 ao 10
	

	       Encontre o fraseado e audite com o processo V/I qualquer área 
          onde tenha a sua atenção.
	

	       Encontre o fraseado oposto e resolva-o com V/I
	

	
	

	Parte II – OS CÍRCULOS PERFEITOS
                 (Estude, Clarifique, Demonstre e Audite)
	

	#4, 14 Jul. 87, O CÍRCULO PERFEITO
	

	#5, 17 Jul. 87, U 
	

	#6, 17 Jul. 87, Estados Pré-U 
	

	       Audite 6 Ruds de Longa Duração nos 10x1040 Círculos Perfeitos
	

	       Audite 6 Ruds de Longa Duração no U(.
	

	       Audite: “De que é que eu desisti para jogar...”
	

	
	

	Parte III – O CUBO DE JOGOS
                 (Estude, Clarifique, Demonstre e Audite)
	

	#7, 20 Jul. 87, O “Cubo de Jogos” e “Fim dos Jogos”
	

	#8, 20 Jul. 87, “Final do Jogo”
	

	       Audite o Processo da emissão anterior.
	

	       Audite qualquer processo adicional para alcançar o EP do Nível
	

	       Faça um relatório e envie para o C/S e obtenha o OK para terminar o Nível
	

	ATESTE A CONCLUSÃO DO GSC
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