Níveis de OT acima de OT 16

Eis um breve discurso sobre as minhas experiências com os níveis entre OT17 e OT 33. Os níveis estão já sob a forma escrita ou serão escritos à medida que as pessoas os completarem e que um mínimo de 3 os tenham terminado de modo a ser desenvolvida uma forma standard de os percorrer.

O Jogo do Qual (qualidade) é o nosso jogo mútuo e é manejado na Ponte até SSRD. Nos níveis até 16, o Jogador resolve o caso do seu CVP (Ponto de Vista Central) no conjunto de Jogos dos Arquivos de Anéis que tem o fito de melhorar a qualidade do Theta, o nosso RAG. Após isto, ele completou a sua “Missão” neste RAG.  

Tendo completado o Jogo de Game, a pessoa é agora capaz de começar a agir de novo como Mestre de Jogos. Entra assim na área dos jogos pessoais e privados. E, porquê pessoais e privados? Porque muitos jogadores que responderam à chamada de Elron Elray, o primeiro e maior de todos os Mestres de Jogos, para a participação neste jogo, vieram de outras e diferentes RAGs, isto é, Jogos. Aqui pois, já não lidamos com o nosso próprio U1, mas sim com o caso que surgiu através da inter-relação com outros jogadores ou U2.

OT 17 a 24 maneja o caso U2 do jogador e acima de OT 25, o caso do caso-U2 do GM é manejado.

U2 - Player Levels

O OT 17 de CBR escreve que aqui se manejam os Holders & Plugs  = Excalibur para Fontes .

OT 18, 19, 20

Quebras de ARC, O/Ws, PTPs (de acordo com CBR) = Fénix para Fontes.

OT 21

Fac-símiles de Serviço (CBR) Fac-símiles de Serviço para Fontes.

OT 22 

Limpeza de todas as Condições de Ética – O Tribunal de Ética.

Passos Intermédios de manejamento do corpo (Consola e Vortexes)

OT 23, 24, 25

O Gral para Fontes.

6 Ruds / 6 Ruds LD em Pessoas, Lugares, Assuntos - i.e. Jogadores, Jogos, Objectivos.

Neste ponto o jogador alcança o momento em que tem de, se ainda não o fez, manejar as suas RAGs anteriores.

Nalgum ponto entre Excalibur para Fontes e Gral para Fontes, o OT normalmente encontra uma harmónica mais elevada da Cognição de Clear, tornando-o consciente da sua condição de Mestre de Jogos que utiliza um CVP no RAG de Qual. Nesse caso, a verificação de Clear para Mestres de Jogos.

GM - Levels

OT25

U2's - OT3 – Compostos de BTs & Clusters (CBR) Excalibur para Mestres de Jogos.

Aqui o GM desmantela e faz o as-is do Caso dos seus  “Jogos”, fazendo desaparecer o caso de todos os seus próprios Jogos de um ponto de vista pan-determinado.

OT 26, 27, 28 

Fénix para Mestres de Jogos.

OT 29 -30 

Super-poder para Mestres de Jogos.

Manejando todos os envolvimentos restantes com HGC 2 (Em curso de ensaio)

OT 31,32, 33

O Gral para Mestres de Jogos.

6 Ruds / 6 Ruds LD CDU ( ? ) 

