OT 37

Espaço e Jogos

Sair de jogos pode causar uma grande quebra de havingness!

Por vezes esta quebra é causada por “sair” e voltar a entrar desta vez com uma consciência exterior.
Um thetan identifica-se totalmente com espaço. Onde não existe espaço, ele não tem possibilidade de se identificar com nada. Fora de jogos um thetan não tem espaço, não tem necessidade de identificação (de função) e é muito feliz assim.

A Beingness de um thetan num jogo depende totalmente de espaço. Ele considera o seu espaço como sendo o seu “tamanho”. O espaço funciona num thetan como uma droga e quando tem falta dele, manifesta “sintomas de abstinência”.

A sensação de espaço está dependente de pontos de ancoragem. Estes pontos definem o espaço num jogo.

Assim, a Beingness de um thetan depende totalmente da dimensão do jogo que está a jogar e essa dimensão é definida pelo afastamento e quantidade dos seus pontos de ancoragem. 
Mas os melhores pontos de ancoragem são outros seres com os quais existe afinidade pois eles adicionam o seu próprio espaço ao do thetan.

Os thetans envolvidos em jogos tentam assim aumentar tanto quanto possível o espaço do jogo. Isto conduz, no fundo da escala, a guerras e, no topo, às interacções em rede.
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