[bookmark: _Toc91952599]Referências sobre Soluções

Toda a valência que se apanha é um esforço para resolver um problema. As valências são soluções antigas. Pode assim dizer-se que estas identidades são soluções antiquadas para confusões.
Rudimentos e Valências 
6108C17 SHSpec-41

Os fatores mais escondidos de uma mente foram as coisas que a aberraram, pois ninguém antes havia libertado uma mente. Têm assim de ter sido as coisas mais encobertas ou então teriam sido as-isadas.
As metas SOP desfazem todas as coisas que enterraram a pessoa. Consiste em todas as soluções que um indivíduo adotou para resolver todas as circunstâncias esquisitas em que se encontrou, e que já não são aplicáveis.
Assessment 
6105C12 SHSpec-2

Auditar as reações tardias é auditar a mente analítica.
Na audição, é a mente reativa que nos interessa. A mente reativa é aquela que age sem inspecionar na base do estímulo - resposta.
Põe em ação soluções para problemas que imagina terem de existir, mas que nunca existiram ou que não têm existido desde há biliões de anos.
Introduzam qualquer parte de um problema e a mente reativa entra na formação da solução.
Um thetan está a tentar sobreviver sem nenhuma necessidade de tentar sobreviver, o que é a primeira parvoíce. A mente tenta assim resolver um problema que não existe.
Depois dedica-se à sobrevivência da forma, à perpetuação de um estado existente, o que afastaria todo o MEST de um estado sensato e o adulteraria. A mente reativa é a acumulação individual das metas para a sobrevivência das formas.
A razão por que destrói é para fazer algo sobreviver.
Cria a fim de fazer uma forma sobreviver.
A mente reativa é a parte do ciclo de ação que não se vai mover nunca pois o seu mote é a sobrevivência de uma forma.
Está assim a tentar fazer algo sobreviver que já está morto: antigos corpos, identidades, etc.
Lendo as Reações do E-meter 
6106C09 SHSpec-11

Descarregar é o mecanismo através do qual estamos a resolver o GPM. Estamos a retirar a solução que está em cima dele e isso alivia-o como problema, pois estes terminais são tanto mais problema quanto foram resolvidos. O truque está em resolvê-lo sem o resolver de novo de uma forma que o atraia para a pessoa. Faz-se retirando as soluções, o que é a forma como devia ter sido resolvido desde início.
Verificações Necessárias
6112C06 SHSpec-89 Sec

Como auditores, alguns de vocês deixaram escapar o que é um ganho para um PC. Sabendo que o vosso objetivo é eliminar os GPM’s, etc., passaram por cima do facto de o PC ter tido uma vitória ao ser capaz de falar a um auditor, quando antes não conseguia falar com ninguém. A sensação de se estar a ter avanço de caso, verdadeiro avanço de caso, reside no facto de que a linha de itsa está presente e o TA se está a mover. Ponham aí a linha de itsa e o TA a mover-se, e obterão um nível de melhoria e resultados nunca antes alcançados.
Isto não tem nada a ver com significância. Se conseguirem pôr alguém a falar sobre a sua saúde ou a sua lombose, verão que as curas, soluções, decisões, descobertas, cognições, comentários, reiterações e esperanças sobre essa lombose, no seu conjunto, foi o que causou que o indivíduo tivesse lombose. A condição pode muito bem desaparecer pondo unicamente o PC a fazer itsa sobre estas curas, etc. Isto não se aplica a pernas partidas…ainda. 
Projecto 80
6308C22 SHSpec-298
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