NiVEIS DE JOGOS 2 Junho 2001

DEFINICOES

THETANS-JOGO
(GAMES THETANS)

Lrh define um thetan-grupo (group thetan) como uma entidade responsavel por um grupo de
seres individuais. D& o exemplo de um formigueiro ou de um cardume em que aparentemente
parece haver um s6 thetan a conduzir todo o conjunto.

Nao se define se é um verdadeiro thetan ou um ponto de vista criado. Na verdade é theta com
a aparéncia de uma entidade, constituida por todos os postulados, objectivos, cédigos, etc. do
grupo e que responde como uma entidade em audi¢édo. O thetan de um grupo é sujeito aos
mesmos incidentes que um individuo e é aberrado por engramas, etc. Normalmente o seu
abandono resulta na separacao do grupo ou, por vezes é subsituido por outro. Em empresas €
aquilo que se percepciona como a “cultura da empresa”.

Um jogo também tem um tal responsavel. Por vezes sdo confundidos com os thetans-grupo,
mas a maior diferenca € que um thetan-jogo tem alguma indiferenca pelos jogadores
enquanto o thetan grupo tem como prioridade o ARC entre os membros.

Os seus elementos essenciais sdo as liberdades, as barreiras e as metas. O thetan-jogo
impregna todo o campo de jogos, os jogadores, 0s instrumentos do jogo, etc. A sua meta é a
meta do jogo (criada pelo Mestre de Jogos) e, é claro, segue sempre as condi¢es de jogo.

Quando um jogo antigo ainda prende a atencdo de um jogador ou Mestre de jogos é porque 0
thetan-jogo néo se foi embora nem foi asis-ado.

Inimeros problemas podem surgir destas situacdes que prendem para sempre a atencao dos
seres: jogos abandonados, jogos que nunca terminaram, jogos que foram decididos e nunca se
iniciaram, etc.

O seu tratamento € feito com a limpeza dos thetans-jogo respectivos, principalmente com a
limpeza de quebras em jogos.
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Os Dementors

Os Dementors sdo uma harmonica mais elevada das tropas renegadas que Xenu usou no inc.
2. S8o como os renegados do inc. 2.

As suas ordens eram para recolherem todos os Clones de GM que fossem indesejados pelo
“outro lado”.

Estes seres eram entdo implantados.

Esses seres implantados aparecem-nos hoje como um tipo de luz muito intensa dentro de uma
concha muito escura.

Seres maiores, especialmente clones de GMs do grupo de Elron Elray, tiveram um tratamento
especial, ficando rodeados por uma espécie de concha que € um cluster de Dementors.

Os Metalicos

Quem séo os metalicos? De que é que estamos a falar?



Parece que os metalicos séo de, o que eu gosto de chamar, uma civilizacdo “monopolar”.
Porgue ndo ha comunicacéo, ndo ha intercambio, ndo ha troca. Eles consideram 0s nossos
jogos rapidos, barulhentos, enevoados. Ndo conseguem realmente perceber o que se passa.
Consideram-nos simplesmente uma irritacdo.

Por vezes pergunto-me se eles conseguem percepcionar 0s jogos como tal.

Quando existem, e a fonte tenta descobrir, penetrar ou fazer algo sobre o jogo, sente-se
presséo pois, lembrem-se, os metalicos odeiam a vida! Usamos o termo metélicos porque eles
sédo totalmente opostos a vida! Dao uma sensacéo fria e destituida de vida.

Penso que os metélicos nao conseguem sequer criar para o exterior

Portanto, quando a fonte esbarra com uma zona onde néo existe aparentemente qualquer vida,
ou onde a vida esta a ser impedida por algo, provavelmente existem ai um ou mais destes
clusters.

Os Crocs

Um Croc (caldo para crocodile) é um ser spiritual cujo contacto transmite uma sensacao algo
repugnante, reptiliana, e muito 1.1.

Alimentam-se de emocdes negativas dos thetans e fazem tudo para as produzirem: terceira
parte, imagens tenebrosas, restimulacéo de efeitos de tristeza, etc.

Os seus alvos preferidos séo thetans de grande poténcia pois as emoc¢des destes ddo muito
mais “alimento”.

Assumem muitas vezes identidades humanas (sobrepondo-se ao thetan) sendo facilmente
identificaveis (para um OT) através do seu contacto melifluo, oleoso, com muita 32 parte e
gosto pelo sofrimento dos outros. Gostam de posi¢oes de poder e é 14 que se encontra a
maioria.

O tratamento dos crocs (reptilianos) depende de varios factores:
a) O croc esta num corpo?
b) O croc estéa a funcionar s6zinho ou como parte de um grupo?
c¢) O croc tem um holder/chefe?

Um croc de 72 dinamica é tratado como se se tratasse de um BT numa plug, i.e., encontra o
holder (normalmente um croc de patente superior) e depois por ai acima até algum metalico ou
mestre de jogos negro.

Descobrimos que os crocs ndo sao realmente trataveis como se trataria um thetan “normal”,
nao existe a bondade basica, etc. Suspeito que sejam algo como “seres artificiais”.

Se estou a lidar com um croc, normalmente ndo o trato, vou aos seus crocs holders de topo e
envio-os, sob severas ameacas e intimidagfes, para a sua galaxia, pois ainda nao encontrei
outro processo que funcione para além do R2-45 (piada).
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