Ok! E 0 15 de Julho de 2001, Instrugdes para o
Excalibur para Mestres de Jogos

Como de costume trata-se de stacks e plugs como ja disse, mas estdo no caso de
um Mestre de Jogos.

Ora, o que é um Mestre de Jogos?

Um Mestre de Jogos € alguém que controla ambos os lados do jogo sob um ponto
de vista pan-determinado. Lembra-se da escala de pan-determinagcéo?

Mas em que é que consiste a pan-determinagao?

E uma predisposicdo para iniciar, mudar e parar, em qualquer uma e em todas as
dinamicas, e essa € a sua definigao principal.

A predisposigao para iniciar, mudar e parar duas ou mais forgas, quer sejam ou néo
opostas, e isso pode ser interpretado como dois ou mais individuos, dois ou mais gru-
pos, dois ou mais planetas, duas ou mais espécies semelhantes, dois ou mais univer-
sos, dois ou mais espiritos, quer estejam ou nao opostos.

Isto significa que a pessoa ndo lutaria necessariamente, ndo teria necessariamente
que se por de um dos lados.

Determinar simultaneamente as actividades de dois ou mais lados num jogo. A ca-
pacidade de regulamentar as consideragdes de duas ou mais entidades, quer estejam
ou nao opostas e responsabilidade total por ambos os lados de um jogo. O.k.?

Portanto, quando esta capacidade é impedida pelo caso ou pelas interferéncias de
outros, € claro que nao se consegue realmente agir como Mestre de Jogos pois um
Mestre de Jogos, por natureza, é pan-determinado!

De facto, esta a ser forgcado a um estado em que tem de ser Mestre de Jogos au-
todeterminado em vez de pan-determinado. Isso, & claro, significa que a capacidade
de iniciar, mudar e parar jogos esta a ser fortemente influenciada, 0.k.?

Assim, € por isto que surge a pergunta na entrevista inicial sobre os jogos que estas
a jogar e em que medida és ou ndo pan-determinado neles.

Mas um Mestre de Jogos, ao mesmo tempo, esta ele proprio numa condigdo de
nao-jogo!

As condi¢cdes de n&o-jogo sao:
saber tudo
N&o saber nada
Serenidade
Condicao de sem nome
Sem efeito no oponente
Efeito no préprio ou no seu grupo
Ter tudo
Nao consegue ter nada
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Solugdes
Pan-determinismo
Amizade com todos
Compreensao
Comunicagéo total
Sem comunicagao
Ganhar
Perder
Sem universo
Sem campo de jogo
Chegada
Morte

Tudo barreiras e so liberdades sdo do mesmo modo condi¢gdes de n&o-jogo.

Deste modo, um Mestre de Jogos, sendo pan-determinado, esta numa condi¢ao de
nao jogo. Nao confundam com condigdo de jogos!' Trata-se aqui de condigao de nao-
jogo.

Ora as condig¢des de jogo, repetindo-as, visto serem tdo importantes, seriam:
Atencao
ldentidade
Efeito nos oponentes
Nenhum efeito em si préprio
Nao consegue ter em relagdo aos oponentes, metas e suas areas
Consegue ter em relacao as ferramentas de jogo, as metas e areas
Propdsito
Problemas de jogo
Oponentes
A possibilidade de perca
A possibilidade de vitoria
Comunicacéao
Nao chegada

! CONDICAO DE JOGOS [GAMES CONDITION]: 1.Quando se diz condi¢iio de jogos quer-se dizer
que o poder de escolha de alguém foi subjugado contra a sua vontade para dentro de um actividade fixa da
qual ele ndo pode tirar a sua ateng@o. (SHSBC-32, 6107C20) 2. A palavra condiciio de jogos ¢ na verdade
derrogatoria. Ha nela algo técnico que a acompanha. Quando se diz condi¢do de jogos queremos dizer um
conjunto, € o conjunto tem a ver com isto: Significa uma ateng@o fixa, uma incapacidade de escapar conju-
gado com uma incapacidade para atacar, até a exclusdo de outros jogos. Nao ha nada de errado com jogar
jogos. Ha sim muito de errado com estar numa condicio de jogos porque ele ¢ desconhecida, ¢ uma actvi-
dade aberrada, ¢ reactiva, e estamos a desempenha-la muito fora do nosso poder de escolha e sem o nosso
consentimento ou vontade. (SHSBC-32, 6107C20).
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Agora, isto significa que, no ponto em que vocé alcangou total autodeterminismo
como jogador e entrou na faixa do Mestre de Jogos, vocé também alcancga a faixa de
pan-determinismo.

Isso significa que vocé entra em uma condi¢do de nenhum-jogo. Agora, neste mo-
mento no caso, é muito interessante, porque de certo modo vocé ja esta em uma
condi¢cdo de nenhum-jogo, mas ainda esta em muitas condigdes de jogo.

E como se estivesse jogando toda a escala de gradientes entre Mestre de Jogos e,
em certos pontos, um CVP determinado por outros! Esta a ver?

Assim, quando noés estamos a resolver o caso até OT16, € o caso do CVP! OK?

Depois de 16, é ainda, até certo ponto o caso do CVP, mas ja esta se aproximando
do que se poderia chamar, ndo de pré-OT, mas sim de Pré-Mestre-de-jogos. Penso
que chamar-se Pré-Mestre-de-jogos esta bem.

Assim, quando alcanga o OT 25, que é o Gral para Fontes? (como Ihe chamava
antes), quando passou por isso, vocé é completamente um CVP sem caso. E come-
GOu ja a manejar, até certo ponto, o caso de Mestre de Jogos.

Poderia dizer, naquele ponto, que é Clear como Mestre de Jogos, mas nao alcan-
¢ou a capacidade de OT de um Mestre de Jogos.

Assim o Mestre de Jogos ainda tem de manejar o que poderia ser chamado de
Caso - OT: coisas determinadas por outros que estdo nos seus jogos.

Quando existe muita determinagéo por outros em seus jogos (interferéncia, espe-
cialmente implantes e assim por diante, visto estarmos falando agora sobre o novo
Excalibur para Mestres de Jogos), entao vocé deixa de operar como um Mestre de
Jogos. Comecga novamente a operar como um CVP o que, é claro, conduz imediata-
mente a auto-invalidacéo e, realmente, ndo consegue operar do modo em que quer,
porque também tem tendéncia, por esta auto-invalidagdo, a negar que € um Mestre
de Jogos.

E isto, é claro, conduz a um ricochete do outro lado do jogo que vocé esta contro-
lando, mas que esta a not-isar® , isto &, o facto que vocé esta controlando isto.

Um exemplo: estava a pensar sobre o que se passou no grupo da Daniela e assim
por diante. Até que desenterrei isto no Excalibur para Mestres de Jogos e descobri
que de facto eu tinha criado aquele jogo entre ela (ela como CVP) e outros CVPs
agarrados a ela, e eu, o meu proprio CVP e outros CVPs que jogam comigo. Eu tinha
montado isto, de facto, como um jogo, mas ndo estava querendo assumir responsa-
bilidade pelo lado dela! Porque eu tinha not-isado o facto de que, em primeiro lugar,
eu tinha criado isto! Tinha-o criado num nivel de Mestre de Jogos e, portanto, o CVP
nao sabia nada disto.

Isso € o que LRH fala sobre este sujeito que tenta o seu melhor para ser despedido
de um trabalho quando sente que nao o quer fazer.

Agora neste nivel, isto aplica-se a grupos. E isto € o que o Bill comegou com um
pequeno processo de revisdo ou pequeno rundown, no Curso de Mestres de Jogos
Graduado onde ele fala sobre come¢o, mudanga, paragem de jogos e assim por di-
ante.

2 Estes Niveis foram desenvolvidos apds o fim da Ponte de Bill Robertson, isto é, apds o ser ter alcangado o es-
tado de Fonte. Mais tarde verificou-se que poderiam ser feitos apds o OT 16 pelo que se passaram a chamar Ni-
veis de Estatico.

3 Negar a existéncia
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Mas o que realmente tem que estar ai € a ideia, o conceito, de ser responsavel por
ambos os lados do jogo!

Podes ter o sentimento de que ha uma compreensao mutua entre Fontes, entre os
Mestres de Jogos e assim por diante, sobre o jogo que esta a decorrer no planeta ou
no universo ou em qualquer outro lugar. Esta claro que é correcto!

Isto € semelhante a jogar um jogo de computador, na internet, como jogos de aven-
turas ou jogo de cartas ou assim. Temos ai uma multiddo enorme de pessoas que
estdo jogando um grande jogo. O jogo € a internet. E dentro da internet estdo a funci-
onar jogos menores. Mas ha algo como uma compreensao mutua que este grande,
enorme jogo, esta sendo jogado! Assim ha sub-jogos no grande jogo. E eles intercam-
biam, eles ligam-se, o que leva diretamente aos Fatores.

E claro que todos os Mestres de Jogos tém, mais ou menos, 0s seus proprios jogos
em funcionamento. Mas eles também estdo em algo como uma hierarquia de um jogo
maior. Como numa empresa, normalmente existem trés ou quatro escaldes de chefes.

E isto também se aplica aos Mestres de Jogos. Quero dizer, o primeiro Mestre de
Jogos de sempre, nosso bom amigo Elron Elray, que planejou o jogo global, esta claro
que fica muito contente por cada Mestre de Jogos que nds reabilitamos, a fim de as-
sumir a sua proépria fungao na administragcao de topo.

Outra coisa que apareceu no Excalibur para Mestres de Jogos, é que parece que
os Mestres de Jogos as vezes fingem que sao um CVP! Assim quando o CVP que é,
de facto, um Mestre de Jogos, atinge uma certa consciéncia, o Mestre de Jogos per-
gunta-se a si mesmo onde diabo esta o CVP? Mas de facto ndo havia nenhum CVP!
Ele proprio € o Mestres de Jogos, mas disfargado.

Por outro lado, parece que um Mestre de Jogos, que esta mais ou menos em uma
boa forma, cria um CVP novo para cada corpo que apanha. Neste momento, isto € o
que eu suspeito e ndo achei nenhuns dados que o contradigam.

Mas isto pode provocar uma confusdo tremenda. Noutro dia tive que manejar al-
guém que estava operando bem como Mestre de Jogos, com muito poder, mas tinha
dificuldade com a sua identidade no presente, com a sua existéncia como CVP. Ah,
espera um minuto, "Onde esta o seu CVP para esta vida em tempo presente"? - "Oh,
nao quero saber desse! " Ah, Ah, Ah!

Assim o facto era que o sujeito, como Mestre de Jogos, estava a passar por cima
e a manejar diretamente as coisas, embora tenha realmente criado um CVP para a
existéncia no presente quando assumiu o corpo. Mas este CVP era um tal um produto
ruim que o Mestre de Jogos teve que aplicar éticas, condi¢do de perigo, passar por
cima e resolver, para manter as coisas a andarem nesta vida!

Podem assim achar muitos CVPs vossos, com corpo e sem corpo. De facto, des-
cobrimos que houve uma troca muito grande de CVPs entre Mestres de Jogos! "Olha!
eu tenho um CVP tao agradavel! Gostarias de brincar com ele?", ou: " Ena, formidavel!
Que CVP tao bom! Posso té-lo?" Como criangcas que trocam cromos ou algo assim.
Ou até mesmo tentativas de roubo, tal como a que eu penso provavelmente aconteceu
hoje comigo. Roubando o CVP, ou assumindo. "Ena, 6timo, um CVP! Vejamos o que
podemos fazer!"

Ora este é o conceito global, porque no Excalibur para Mestres de Jogos vocés vao
lidar com CVPs que estdo de facto dentro dos jogos num sistema tipo plug.
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Nao sdo necessariamente todos vossos. Acontece muito frequentemente que o
nosso bom velho amigo Xenu, o coxo, pds alguns dos seus CVPs, disfargados como
CVPs de vocés, ou podem achar alguns vossos que infiltraram na area dele. E um
jogo bastante interessante que ja dura ha algum tempo!

Mas o Xenu-fonte ainda anda por ai, caso contrario ndo teriamos um jogo. E lem-
bram-se como Xenu nasceu, de onde ele veio? Noés o fizemos! Todos nés! Com um
pedaco de todos nos! Caso contrario ndo teriamos alguém que fosse um adversario a
altura. Sem Xenu nao teriamos um jogo!

Mas a coisa é, quando entram no caso, olham para as vossas incapacidades como
mestres de Jogos, como fizeram no Excalibur. Mas aqui, a porta de entrada sao as
capacidades do Mestre de Jogos, do sujeito pan-determinado. Como: "Onde & que
vOocé€ ndo consegue exercitar o seu pan-determinismo, por causa de interferéncias de
outro lado?"

Isto €, em si mesmo, uma terceira-parte porque interfere com um dos lados e com
o outro, com quem estao a lidar para terem um jogo. E ai entra imediatamente a ter-
ceira-parte a perturbar o vosso jogo! Por isso € tdo importante ver isto, porque se trata
de capacidades para jogar ou nao jogar, fazer mudangas ou parar um jogo. E ai é
onde a interferéncia entra em cena.

Os nossos jogos séo esmagados, acontecem terceiras-partes e vocés ficam fartos
do jogo, porque adquiriram grandes dados errados. Dizem entéo: "Oh, que se tramem
estes sujeitos! Eu ndo vou jogar mais com eles!" E como um jogo de xadrez onde
vocés tém dois jogadores que jogam e vocés sao responsaveis por ambos. Eles nao
fazem qualquer violag&o das regras e assim por diante. Mas entdo vocés descobrem,
por alguma razao, ou ficam com a ideia, que eles sdo ambos idiotas e assim mandam-
nos para casa e guardam as pecgas na caixa.

E dizem: "Certo! Acabou!" E todo o mundo fica totalmente com uma quebra de ARC,
porque o jogo nao foi terminado correctamente. Mas claro que esta cena vos faz fugir
do jogo de xadrez, porque pensam que € uma porcaria de jogo. Mas a razao por que
pararam de jogar pode ter sido que alguém lhes disse: “Ndo vés que esses sujeitos
estdo a fazer batota? " E isto seria uma terceira-parte.

Mas isto esta realmente organizado em plugs.

Quando comegam com a plug, podem, por vezes, ver imediatamente algo mais
parecido com um Organigrama de um jogo do que com uma plug. Os Organigramas
sao de tamanhos muito distintos. E poderiam ver onde foi travado, dificultado, bloque-
ado e tudo o mais.

Normalmente aparece um ou dois desses vortices, ou um destes “homens do saco”
com as consideragdes estando bastante perto das do Mestre de Jogos, o que vos
alimentaria com todas as falsas consideracdes e cognigdes sobre porque € que 0 jogo
nao esta correndo bem! Ou bloqueando-vos completamente do segundo lado do jogo.

Estas sdo, até agora, as bases disto.
DR
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