CENARIOS EM CURSO NA 42 DINAMICA

Por DOROTHEE RICHTER Sintra, 25 de Out. de 1997

(extratos)

[...]

Portanto, j& descrevi a situacdo, a questdo agora é saber 'porqué' e 'quem’, porque (e isto é algo que
descobri) os marcabianos e os implantadores é uma coisa que j& ndo se ajusta mais. E de uma qualidade
diferente, ja ndo é o velho estilo eletrénico dos marcabianos e ndo é mais o estilo normal de implantacdo
gue conhecemos da organizacdo dos implantadores.

Portanto verifiquei outra coisa, porque senti que ndo conseguia chegar a uma ideia brilhante para tratar a
presente situacdo. Segui a Série de Dados que diz, "Se ndo chegares a ideia brilhante certa e se a situacdo
ndo se resolver, verifica uma influéncia de escaldo superior."

E assim passei por varias coisas e etc. e descobri finalmente uma coisa, de facto foi no Diciondrio Técnico,
gue é um pequeno comentario de LRH sobre ESPINOL. Quem de entre vds se lembra disso? Ok, vou ler-vos a
definicdo do Diciondrio Técnico, mais algumas achegas que alguém transcreveu da fita 'O Ser Livre'. Diz
assim, «ESPINOL, esta sociedade pertence nominalmente as Estrelas Unidas Espinol. Este é o sol doze e é um
pequeno pontinho. O seu titulo total é

é "Estrelas Unidas Espinol, luas, planetas e asteroides, esta parte do
universo é nossa- este quarto do universo é nosso"- traduz melhor.» «E estd tdo perdido no meio do
universo que ndo houve nenhum posto de comando ocupado para este mesmo sistema desde 1150 A.D., na
altura em que um grupo em Marte foi finalmente abolido e banido e etc. e ninguém mais ligou nenhuma a
este sistema. Este sistema tem andado a solta desde essa altura. Notemos que nessa altura tivemos um
repentino ressurgimento na ciéncia, tivemos um repentino ressurgimento nisto e naquilo, tornou-se numa
civilizagao incontrolada. E desde essa altura a Terra tem sido usada e foi usada consistentemente como
campo de despejos.» Isto é o que LRH diz sobre ESPINOL.

Ora eu verifiquei em todos os materiais que pude e nunca encontrei nenhuma referéncia em que ESPINOL
tenha alguma vez realmente desistido de governar este quarto do universo. Ora para vos dar alguma massa
daquilo que significa este quarto do universo eu fiz alguns desenhos que vou segurar aqui ao alto para
poderem ter uma ideia. Ora isto aqui é o universo MEST. Isto é um quarto do universo. Neste quarto do
universo tém muitas, muitas galaxias. Uma galdxia, que pode parecer-se com isto, entdo divide-se como a
nossa galaxia, por exemplo a Via Lactea, divide-se por Sectores, que vocés conhecem muito bem. Um desses
Sectores é o Sector 9, com todos os seus sistemas solares. De todos os sistemas ha um sistema Sol Doze, ou
0 nosso sistema solar, e 1a estd um planeta, é o nosso. S6 para vos dar uma ideia da ordem de grandeza de
que estamos a falar quando falamos da Confederacdo Espinol. E um planeta, num sistema, num sector,
numa galaxia, num quarto do universo, no universo MEST. Isto é imenso!

Portanto, Espinol invadiu este universo ha cerca de 300.000 anos atras, apoderando-se de um quarto dele. O
planeta Terra estava incluido. E como diz LRH havia um posto de comando em Marte até cerca de 1150.
Espinol, diz noutra fita, que é uma fita do Nivel 0, "A Linha de Itsa, continuagdo" (6308C21, SH Spec 297),
nessa fita diz que Espinol é uma sociedade implantadora. Entdo comecei a investigar isto um pouco mais
adiante e dei uma olhada a Histoéria Planetaria e, tal como disse LRH, ha cerca de 1150 (o estado do planeta
estava ainda na época escura da idade medieval), nasceram os primeiros reinos e impérios na Europa, mas
ainda se sentia o pulso forte da Igreja Catdlica, tinhamos os muculmanos nessa época por toda a Espanha,
Portugal, norte de Africa, Mundo Arabe; na América do Sul e Central tinhamos os Maia e os Inca com as suas
sociedades sacerdotais muito supressivas; e no Extremo Oriente com todos aqueles Hindus e Budistas ndo
estavam la muito melhores do que nds na Europa.

Ora, quando Espinol largou aguele posto em Marte, repentinamente comegou um renascimento. Foi a Idade
Medieval Alta com o comeco das Cruzadas, vieram os Cataros, as civilizagcbes da Aquitania e da Oxitania
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floresceram e surgiu uma verdadeira cultura e isto continuou ainda pela Renascenca, até cerca da Revolugdo
Francesa, quando toda a evolucdo espiritual de repente se desmoronou, mas nés sabemos de onde isso veio,
porque podemos ler tudo isso no Livro do Sector 9 para vermos que a partir dessa altura estamos a tratar
com Xenu e a organizacdo implantadora.

Ora isso ndo foi bom porque toda a evolugdo espiritual foi parada e as coisas derivaram para uma sociedade
muito materialista. Depois a mudanca seguinte deu-se em 1950, quando LRH comecou a desenvolver e
verdadeiramente a expandir a Dianética e a Cientologia, o que continuou até cerca de 1986, quando Xenu foi
preso e levado para a sua bela prisio em Andrémeda (estou muito contente por saber que esta 13). Tém
toda essa informacdo no Sector 9, e noutros dados do Capt. Bill.

Entdo o que é que aconteceu depois de 1986? E muito simples. Tivemos um novo ressurgimento de
liberdade: caiu a Cortina de Ferro, surgiram Movimentos Espirituais, a Nova Era (podem pensar o que
quiserem sobre a 'Nova Era', mas foi um meio de libertagdo espiritual que surgiu). Ora isto continuou e
entdo em 1990 tudo voltou ao mesmo em forga. E isto é o que eu considero, e acho que qualquer um de
vocés pode confirmar quando realmente olharem para o que aconteceu, eu acho que nessa altura Espinol
sentiu-se for¢ado a entrar de novo em cena neste planeta e a resolver a situagdo antes que ela os metesse
em sarilhos. Porque o que aconteceu naqueles anos 90 e 91? Tivemos a Guerra do Golfo, onde alguém de
novo tentou levar a cabo o velho cenario Armagedom, Bill foi afastado do jogo, imediatamente depois disso
a Free Zone entrou num estado absolutamente terrivel, decaindo em passo acelerado, foi posta uma nova
pressao em todo o tipo de grupos espirituais, incluindo a igreja de Cientologia, e no planeta houve a maxima
confusdo no que toca a economia e a politica. E isto veio a aumentar durante pouco tempo e entdo, de
repente comegou a entrar o controlo neste nivel diferente de que falei na primeira parte da minha palestra.

Agora porque é que Espinol tem tanto medo? Se ainda nao o sabem eu vou repetir, Espinol é uma sociedade
que depende de implantes! Ora ndo ha ameaca maior para um implantador do que um auditor, ou um
auditor-solo. Imaginem que sdo o general de um exército hostil e tentam conquistar um territério ou parar
uma revolugdo num territério e descobrem a vossa frente uma pessoa a prova de bala, E seja |d com que
arma secreta o ataquem, ele diz: "Tretas!..." e pega no e-metro e trata do implante e volta para a luta. Entdo
nds, auditores e auditores-solo, somos um pesadelo total para qualquer sociedade utilizadora de implantes.
Portanto eles tém de fazer o seu melhor para nos eliminar, e tém de fazer o seu melhor para manter o
planeta sob controlo muito apertado.

Ora quando LRH e Bill emitiram o decreto da Free Zone, e o decreto da Zona de N3do-Interferéncia e ele
comecou a funcionar neste planeta e foi exportada para toda a galaxia e para a galaxia Andrémeda, foi nesse
ponto em que a Confederagdo Espinol ficou mesmo alarmada e disseram, "O Diabo! Se isto de facto se
espalha, e se tivermos mais areas onde ha lutadores livres que ndo podem ser derrubados com implantes,
ou se sendo derrubados isso é apenas numa base tempordria, temos de fazer qualquer coisa." Entdo
comegaram a entrar e acho que o que eles fizeram foi (penso que isto pode ser mais profundamente
investigado), comecaram a usar as velhas estruturas de controlo dos marcabianos e dos implantadores.
Apenas se apoderaram de toda a rede. E como tém boa técnica, especialmente a sua forma de implantagao
suave (comparada com a tecnologia que Espinol usa, a dos Implantadores é muito brutal e pré-histérica),
com uma abordagem mais suave, reeducando e reprogramando e etc.,, ndo é dbvia e é mais dificil de

detetar.

Portanto Espinol teve realmente de fazer alguma coisa para parar este movimento libertador. Mas, BOAS
NOTICIAS: NAO PODEM! NAO PODEM! N3o podem pdér implantes e mudar coisas tdo rapidamente como nds
podemos limpa-las.

Portanto, qual é a solucdo? Vamos la a subir a Ponte, quanto mais depressa e quanto mais alto melhor! E
guantas mais pessoas trouxerem, maiores as possibilidades de um dia, ndo s6 este planeta, mas todo este
quarto do universo, ficar finalmente livre de implantagdes.

OK? Entdo vamos a isso!

Obrigada.
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BRIEFING SOBRE EXCALIBUR PARA FONTES

Doro Richter

20 de dezembro de 1997 - Frankfurt

O cenario global

Espinol é uma sociedade de implantacdo! A sociedade de Espinol tem a implantacdo como uma ferramenta
valida no jogo, o que é estupido, mas é o que eles fazem. Vocés vém, o Jogo de Implantagdo (o Jogo de
Arquivos de Anéis que os Espinolianos jogam) tem como objetivo maximo a conformidade.

Originalmente, a ideia era ter um cenario ideal ou um ser ideal e todo o mundo deveria trabalhar duro e
duro para ser um duplicado desse ser, e entdo, esses perfeitos duplicados, poderiam as-isar e terminar o
jogo. Entdo, é a conformidade completa que eles estdo procurando.

Mas entdo, em algum ponto, os Xacaris entraram e deram-lhes o caminho mais facil: "Olhem, vocés ndo tém
que trabalhar tdo duro para esta conformidade, temos estes pequenos truques técnicos aqui, que podem
tornar muito mais facil vocés se conformarem com o ideal superior. E assim eles disseram: "Wow, wow,
6timo!

Tém a mesma coisa a ser dramatizada aqui: as pessoas percorrem um longo caminho para conseguirem uma
solucdo facil para as coisas. Isto é o que aconteceu com os Espinolianos. Eles conseguiram o seu caminho
mais facil em vez de trabalharem duro para o duplicado perfeito, para o duplicado conformista, e agora tém
0 seu caminho mais facil através de um implante, sé que, implantados estdo um passo mais perto do que
torna impossivel terem individualidade.

Entdo, vocés vdo sempre encontrar um, dois ou trés implantes nos tipos com que estdo lidando. Mas esses
implantes, eles tiveram-nos voluntariamente!

Os Xacaris sdo o equivalente, em Espinol, aos nossos Implantadores.

Isto chega até a politica, assunto de que ndo poderia falar na Convengdo, porque isso teria restimulado
muitas pessoas.

O Xacari e os Espinolianos sdo como o que temos aqui: temos os da Free zone e, de certa forma, os
invasores. Os Xacaris sao os verdadeiros Implantadores! E sdo os tipos que treinaram Xenu. Sé que ele caiu
fora desse jogo e tentou fazer a sua propria trama aqui. Mas, basicamente, o que aconteceu foi que os
Espinolianos agora estdo mais ou menos sob o controlo apertado dos Xacaris. De inicio sdo dificeis de
diferenciar uns dos outros. Mas originalmente, os Espinolianos tiveram a sua propria meta e jogo, muito
validos e muito bonitos. Os Xacaris sdao um pouco do tipo fascista que comegaram com "Oh, nds temos esta
boa maneira para os vossos problemas com implantes aqui e ali”, e agora eles sdo um grupo de seres muito
violento e muito militar.

Mas os Espinolianos comegaram a acordar. Porém até agora os Xacaris ainda est3o a ter muito controlo. E
como um partido politico por Ia. E, na verdade, eles sdo os Unicos contra quem estamos e ndo contra a
grande maioria dos Espinolianos.

Os Xacaris, como os Implantadores aqui no planeta, apenas fingem ser tipos amigdveis, de ajuda e assim por
diante, e sdo os Espinolianos que estdo conduzindo tudo, mas sob o controlo apertado dos Xacaris, é claro. E
um padrdao muito semelhante ao que temos nos nossos Jogos de Arquivos de Anéis.

O facto é que ha algum tempo atras, ha menos de dois anos, um ano e meio, Bill foi em missdo a Espinol, ao
centro Espinol neste universo. Ndo ao RAG deles, mas a este universo. E tentou estabelecer algo como uma
Free zone 4.
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Bem, ele foi apanhado e preso. Mas foi capaz de obter algo como uma trégua através da qual os Espinolianos
nos tolerariam, aqui na nossa galaxia e na Galaxia de Andrémeda, se ndo tentarmos espalhar o movimento
libertador para o resto do universo. E Bill foi submetido a montes de implantacdo 18 em cima, porque disse:
"Gente, vocés podem implantar-me se quiserem, mas isso ndo ajuda”. Eles, na verdade, fizeram testes nele
implantando-o com tudo o que tinham, e cerca de uma hora depois tudo foi desfeito, porque ele sabia,
como auditor solo, como o manejar. Isso pds os tipos loucos! Porque, de repente, viram que a sua principal
arma ja ndo funcionava.

E ai foi quando algo como uma pequena divisdo apareceu na sociedade Espinoliana deste universo porque os
Espinolianos, digamos, normais disseram: "Ena! Isto é ainda melhor do que tudo o que ja tivemos! Vamos
tentar isto. Vamos experimentar." E os Xacaris disseram:" Oh, ndo. Temos que matar esses tipos e imobiliza-
los e assim por diante. Porque eles estdo ameacando tudo o que nds somos."

Bill finalmente saiu e voltou para a Central nesta Galdxia. Mas a questdo é que os Xacaris desde essa altura
vivem num pesadelo, porque a sua arma nao funciona e tem realmente havido discussGes sobre poderem
usar o velho truque de Xenu com algumas ogivas atébmicas e tudo, colocando o planeta de volta na trilha de
LTA.

Mas os Xacari tém uma forma de pensar muito, muito materialista. Até hoje ndo acreditam que estejamos
trabalhando a um nivel espiritual. Ndo acreditam que ndo haja nenhum dispositivo MEST por tras da coisa
toda. Eles ndo concebem a nossa audicdo e o desfazer de implantes como uma autodefesa ou processo de
autolimpeza. Eles consideram que é um ataque. Eles estdo procurando a arma de ataque. Ficam loucos
porque ndo a conseguem encontrar. Ndo conseguem encontrar a arma! Ainda continuam procurando a
arma secreta! E um assunto muito sério.

Entdo, agora, quando comecamos com toda esta audicdo, e sdo cerca de vinte pessoas trabalhando agora
regularmente nisto e isso movimenta bastante deste material, os Espinolianos comegaram primeiro a ja nao
terem voluntdrios para serem implantados e colocados sobre os casos. No inicio, a qualidade das Plugs era
um pouco diferente da que se pode encontrar agora. Eram seres dedicados numa missdo para lidarem com a
ameaca contra o seu jogo. A questdo foi que, assim que desembarcavam em Tigiac, ja ndo podiam sair. E
aqueles que desembarcaram neste jogo, neste universo, ndo poderiam voltar para o RAG de Espinol. Entdo,
eles ficaram perdidos e sabiam que estavam numa missdo sem retorno. Sim, era a sua missdo Camicase.
Uau, isso foi lindo! A propdsito, a sociedade japonesa reflete muito a de Espinol.

Agora, a coisa é que eles foram tratados pelos seus auditores, foram libertados e sentiram pela primeira vez
a verdadeira liberdade e individualidade. Eles adoraram! E muitos deles estdo agora em missdo pela nossa
causa.

E assim as coisas moveram-se e mudaram. LRH e Bill comecaram eles mesmos a lidar com isto até que se
chegou a um ponto, um par de semanas atras, quando a Patrulha Galactica mobilizou uma frota inteira e
foram a Central de Espinol deste Universo, na verdade a Galaxia 20, e chegaram |4 com uma enorme, quero
dizer uma verdadeiramente grande frota, com uma grande ameaca e alguns bum bum, e assim por diante
para mostrar a sua presenca ética e dizer: "Ougam pessoal, acabou! Implantagdo, de jeito nenhum! Vocés
deixem-nos em paz. OK, ndo iremos interferir com o vosso jogo se vocés nos deixarem em paz. Mas se
outros espiritos ou thetans quiserem usar a tecnologia, terdo de ser livres."

Agora ndo ha divulgacdo ativa, mas quem ouve falar sobre isto leva-o para outras galaxias. E os Espinolianos
que libertdmos sdo bastantes agora neste universo, e voltaram para a sua area e comegaram a oferecer
servigcos agora e a dar dados sobre os implantes, o que realmente fazem e assim por diante. Portanto, ha
muita coisa acontecendo.

Na verdade R. telefonou-me e disse-me: "Ei, Doro, sintoniza-te para a Galaxia 20 e vé o que estd
acontecendo |3". Eu estava tdo ocupada tentando ajudar a salvar o lugar aqui que ndo estava interessada no
que estava acontecendo la fora, e ndo tinha prestado muita atengdo a outras areas. Entdo sintonizei-me e vi-
me no meio de um "campo de batalha"! Ali mesmo! E fiquei "Uau, isto é interessante, eu quero ver. Olha,
wow, wow, wow, wow! "
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Foi entdo que recebi uma comunica¢do muito forte, como um punho no pescogo: "Ei, Doro, vocé ndo tem
nada melhor para fazer?" Era o nosso velho amigo: "Vamos |a! Eu sei que vocé ama isto, mas tem a sua
missdo ai no planeta. Mantenha-se nela, e acredite que somos capazes de lidar com isto sem a sua ajuda! "
Ah, ah, ah, ah.

E claro que ele estava certo. Foi uma visdo interessante.
O Percurso do Nivel

Agora, o que temos aqui, quando vocés entram na Plug, comegam com os escalGes mais baixos semelhantes
aos clusters no Excalibur. Entdo vocés normalmente sobem, e muito cedo encontram estes seres tipo
dicotomia, tipo GPM. Acima disso encontram os holders realmente grandes. E esses grandes holders sdo
muito puros, porque sdo os voluntdrios no jogo. Tém tido um estado muito bom de caso |8 em Espinol, mas
tiveram o seu implante para ser uma consideracdo. E este é o seu jogo e a sua missdo e eles adoram!

Quando chegam aos holders de topo, esses geralmente nem precisam de um implante para o fazerem.
Porque é o seu jogo e lembrem-se, nenhum jogo é mau. Qualquer jogo é melhor do que nenhum jogo. E
alguns deles, por exemplo, sdo maus! Eles amam este jogo! Quero dizer, € como uma pessoa ama ser um
artista na pintura e outros amam serem artistas em tortural

Eles escolheram isto porque estavam entediados e eles amam este jogo agora. E querem ser o mal, querem
chegar ao poder no mal. Fazendo suas "condi¢des", sendo tdo maus quanto possivel. Muito interessante.

Normalmente entra-se no caso com o PrPr2, é claro. Entdo, no caso deles, percebe-se que isso ndo funciona,
porque ele ndo é aberrado! Vocés vém, esse “ser o mal” ndo é uma aberra¢do. E um jogo muito sensato! E
apenas um jogo para ele! Assim, entdo tenho que usar o fator de persisténcia. E ai eu costumo usar o V/I:
"Qual é o valor da persisténcia do seu jogo?" E, mais cedo ou mais tarde cognitam que é "Ena, de qualquer
maneira ja € um overrun." "E estlpido, é chato".

Mas o principal, o ponto de rutura, é quando eles percebem que, sendo o mal, ndo conseguem criar um
efeito em vocés. Porque quando vocés encontram um daqueles tipos realmente maus, vocés APRENDEM O
QUE E MEDO! Porque realmente eles estdo fazendo o seu melhor para matar-vos, para vos tirarem do corpo
e assim por diante. Pode ser muito impressionante.

Mas quando eles percebem: "Oh, bem, eu criei, causei, causei, causei, mas ndo ha efeito sobre o tipo ..." E,
de repente, percebem que esse jogo ndo é assim tdo bom, se nem sequer conseguem criar um efeito. Ndo
ha necessidade dele.

Eles nunca serdo auditaveis com o PrPrl. Porque eles ndo estdo cometendo overts! Eles estdo apenas
jogando o jogo.

Normalmente correm muito bem com o V/I ou V/I R/W no seu jogo e coghitam que o estdo jogando ha
muito tempo e que, de qualquer maneira, era estupido.

Vocés encontram esferas de monitorizagdo, quero dizer, seres monitores neste caso. Monitores nos dois
sentidos. Esse novo poder pode ser dado as Plugs existentes. Muitas vezes vocés acabam com o holder do
topo no outro RAG. Essa é a coisa mais importante.

Nas grandes Plugs realmente poderosas, a que vocés chegam depois de algumas sessdes, geralmente
encontram o holder de topo no outro RAG.

O "Plug Polvo™
O chamado "Plug polvo" é, onde vocés tém, aqui estd a esposa, a crianga, a secretaria, o chefe, o gato, o

cachorro, o Pc, OK? Assim, em todos eles vocés tém um destes “seres- consideracdo”, geralmente em
conjunto com seres-dado ou policy para introduzirem a falta de ldgica. E todos eles se juntam num holder
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central que estd no OT! E a considerag¢do do OT mantém tudo ali. Entdo, quando manejam os tipos em torno
de vocés e os seres sendo coisas, e 0 que quer que seja, mas ndo apanham o holder que estad presente em
VOCES, o holder sé vai acumular nova munic3o e a coisa vai continuar.

Para manejarem isto normalmente entram numa das pessoas a vossa volta que estd a ficar louca ou em
dificuldades, e entdo trabalham até ao holder que vocés encontram sempre no vosso préprio caso.

E por isso que lhe chamo de "Polvo".

Entdo, de qualquer maneira, até mesmo para lidarem com o ambiente tém que ir através de vocés préprios.
Porque eles ndo querem que vocés resolvam essas pessoas!

Entdo, o que é que eles fazem? Colocam uma consideracdo ali que faz com que vocés tomem a resolugdo
errada.

Tive um tipo, por exemplo, que tinha um desses polvos. O seu negdcio estava quase a ficar em pedacos. E
ele manejou seres-dado e policy e todos os tipos de fendmenos de caso nas pessoas ao seu redor, mas isso
realmente ndo o resolveu. Entdo descobrimos que ele tinha um tipo sentado nele préprio com a
consideracdo "Ndo ha problema"! Na verdade, havia um outro sentado em cima daquele que era "Eu
consigo resolver " e abaixo deste, outro que era "N3do ha problema".

Ele sabia que "conseguia resolver" e de qualquer maneira "ndo ha problema", mas isso era realmente o que
o impedia de resolver as coisas. Toda vez que ele resolvia uma das pessoas, a seguinte vinha-se ligar a ele. E
claro que havia um monitor ali pelo meio que estava a dar informacoes que tal e tal tinha sido ... Estdo a ver,
tudo ia ter aqui. LigagOes! Entdo, um saia e outro, bum! A préxima municdo era colocada Ia. O tipo entrou
num ciclo continuo de ponto-fora - correcao, em vez de lidar de vez com a situacdo. Esse é o fendbmeno do
polvo.

Isto aparece muitas vezes. Geralmente nao fica muito ativo até vocés lidarem com o vosso préprio material
um pouco. Ou vocés ndo se apercebem disso. E como uma segunda linha de fogo, algo assim.

A area Entre RAGs

A outra coisa sdo as armadilhas na drea entre RAGs. Vocés tém o campo de jogos do “Jogo dos Jogos”. Tém
os varios RAGs aqui. Digamos que este é o nosso RAG. Alguns OTs que terminaram o R/D do Super Estatico e
que trataram os Mocos Primos, sdo realmente capazes de sair e aterram aqui.

Ora Espinol colocou seres aqui como indicadores de alguém que tenha saido. Eles como que explodem e
mostram que hd um ser que precisa de atencdo. Além disso, eles podem causar este fenbmeno de
esmagamento. Vocés sdo atingidos com uma forca esmagadora. Eles sdo realmente do tipo mau. Como "se
eu sair para muito longe vou morrer"”. Algumas pessoas tém realmente medo de exteriorizar porque o seu
corpo pode ir-se embora ou ... Quando vocés chegam a este ponto podem realmente ter a sensagdo de
morrer. Como sabendo "OK, agora eu estou morrendo!" E, de certa forma, ndo ha problema! Porque é um
sentimento de tom muito alto. "Tudo bem, eu poderia morrer agora, o que significa que o corpo se foi e eu
vou pegar um novo." E um sentimento muito sdo, mas é claro que daria cabo de todas as vossas missdes e
tudo o mais. Estdo a ver? Mas isto é um sentimento desencadeado por um daqueles tipos para tornarem
correto vocés desfazerem o jogo. Isso é a armadilhas entre os RAGs aqui.

O EP

Vocés trabalham no stack. Em seguida, no stack, trabalham as Plugs. Claro que no fraseado da Plug vocés
ndo vao fazer um Listing & Nulling pesado. Estdo mais a procura de leituras e interesse. Se fizerem o
fraseado do stack e depois o frasearem de novo, nunca vdo ficar com uma lista de um item, porque ha mais
de uma Plug num stack. Entdo seguem as leituras e o interesse. Limpam-nos até que o stack esteja vazio.
Vao descobrir que num ponto, quando verificarem "Quem ou o qué seria a solugGo para ndo consigo voar?"
Ou "Quem ou o qué impede que ndo consiga voar?", ndo hd nada Ia! E ndo ha mais interesse.
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0.K., agora é altura para o préximo stack. E como no Excalibur.

E depois atinge-se o EP. Muito claramente! A lista de Stacks estd vazia e vocés reconhecem-no. Chegam a um
ponto em que realmente sentem que este tipo de determinismo por outros desapareceu! E entram em
coisas mais autocriadas. Comecam a aparecer. Comecam realmente a ver que as consideragGes que
aparecem sdo as vossas proprias consideracoes.

No futuro, quando eles lancam de novo consideracdes sobre vocés, vocés sentem-no! Sentem isso. Porque
comecam a embater nesta parede de novo. Porque essa parede desapareceu! E como quando querem
expandir, isso simplesmente funciona sem esforgo.

Eles sé conseguem ter uma ligagdo com vocés se ja houver algumas consideracdes vossas as quais eles se
possam ligar. Estamos basicamente a lidar com o que ja ali havia.

O thetan decide que quer pensar e alguns thetans ajudam-no a fim de colocarem isso numa via o que faz
com que as ideias persistam.

Corpos em Penhor

Uma coisa muito importante de que quase me esqueci. O Fenédmeno do Corpo em Penhor que aparece
durante o nivel de vez em quando.

O sujeito tem estranhos somaticos e sensagdes que sdo um pouco semelhantes com as que podem sentir
provocadas pelos thetans dado e policy, mas que ndo conseguem auditar. Ndo conseguem fazer nada com
isso.

O que descobrimos que acontece é provocado por alguns dos vossos Mocos, quer dizer, vocés nunca
conseguem limpar tudo, os absolutos sdo inatingiveis (ldgicas). Espinol parece ter amostras de Mocos dos
jogadores aqui no jogo, e o que fazem é usarem os mocos para formarem padr&es corporais do corpo que o
jogador tem em PT. E utilizam-nos nas torturas mais interessantes e outras coisas, o que cria entdo aqui no
corpo, através do thetan, todos estes somaticos e doencas.

Quando comegam a ter Somaticos estranhos, doengas, quaisquer que sejam, e ndo conseguem encontrar
uma Plug ou qualquer coisa relacionada com isso, entdo procurem os vossos proprios Mocos em Espinol e
descubram o que eles estdo fazendo com eles. Entdo facam simplesmente o tratamento dos MOCOs. Nao é
nada muito dificil de fazer. Limpa-se facilmente, mas isso é o que eles estdo a fazer.

Ligagoes Multiplas

Hd um fenédmeno aqui muito desagradavel. Porque tende a entrar muito na segunda dindmica,
especialmente na aberracdo da segunda dinamica. As pessoas, de repente, aparecem com as aberracdes
mais estupidas.

Estdo a ver, tém uns em baixo, a esquerda e a direita, um estd aqui, outro vai daqui até ali, o outro vai dali
até aqui e, na verdade, funciona como uma piramide dupla. Porque todo mundo pode ligar-se com todos. E
sdo Opterms que se podem impor uns aos outros ao mesmo tempo. V3o ter trés pares, que sdo muito
semelhantes entre si e mais o holder em torno deles que faz com que sejam mais ou menos invisiveis. Entdo
esta é a coisa ainda pior.

E que vocés tém todas as distracdes ou sentem-se mal se n3o as seguirem, mas, naturalmente, ficam com
uma ma consciéncia ou sentem-se mal por ndo fazerem a vossa missdo, ao mesmo tempo. Entdo, o que quer
que facam, tém um propésito falhado.

Podem ter mais do que um par de dicotomias ali. Depende de qudo grande é a Plug.

Até agora, parece haver pelo menos uma em cada Plug. Funciona realmente como Opterms. Normalmente,
comegam com uma e ele aparece com o oposto. Entdo tém que auditar o oposto, que geralmente vos leva
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ao holder, sobem e entdo descem e limpam esse par e descem ainda mais até limparem a Plug inteira.
Contudo, pode haver mais de um par.

Na verdade eu também descobri coisas como, ndo apenas um par, mas um triangulo, ou quatro ou cinco
todos ligados entre si com uma similaridade da palavra. Como "cego", "surdo", "mudo", como um tridangulo
em vez de um GPM.

Contra quem é que realmente eles estao?

Normalmente este material é acionado no momento em que um jogador comega a ser realmente
autodeterminado como jogador.

Basicamente, o objetivo é impedir que vocés sejam mestres de jogos.
Eles adoram jogadores, mas ndo querem Mestres de Jogos.

N3o tém nada contra vocés serem jogadores. E absolutamente O.K. Porque vocés estdo jogando dentro do
quadro de regras deles, de qualquer maneira. Eles sdo Mestres de Jogos e ndo querem qualquer
concorréncia a esse nivel!

Vejam, vocés tém o Jogo dos Arquivos de Anéis, o nosso jogo. Agora vamos fazer os niveis, saimos,
completamos o jogo, mas ainda estamos operando dentro dele, visto termos os nossos jogos particulares e
pessoais, mas basicamente todas as responsabilidades foram tratadas. Esse é basicamente o EP do OT 16 e
do R/D do Super Estatico. Entdo saem para aqui como um Mestre de Jogos. Ora o que existe aqui neste
Campo de Jogos do Jogo dos Jogos, é uma area que é a Area Administrativa do Mestre de Jogos. Este é o
lugar que vocés voltam a visitar, como uma outra opg¢do de sono, depois de terem feito um pouco do Excal
para Fontes. Talvez ja tenham estado 13, ndo sei. Eu fui 13, acho que foi depois da minha segunda Plug ou
algo assim.

E como uma area onde vdo os Mestres de Jogos, e lembrem-se que n3o é a primeira vez que vocés se
tornam mestres de jogos - vocés RE-ganharam o estatuto e a capacidade de serem mestres de jogos - ndo é
nada novo - vocés RE-ganharam a vossa capacidade, o que significa que podem voltar ao vosso escritério (o
vosso escritério de Mestre de Jogos), a vossa secretdria, depois de terem completado um ciclo.

O segundo direito de um Thetan

Agora, aqui entra em jogo o segundo direito de um thetan.

O segundo direito de um thetan é o direito de sair de um jogo. Mas o direito de sair de um jogo ndo significa
o direito de desertar de um jogo. Vocés podem fazer um "intervalo". Para fazer o qué? Vdo a vossa
secretdria e analisam as vossas notas comparando a cena ideal com a cena existente, avaliam e voltam ao
jogo para fazerem os ajustes necessarios para alcangarem a vossa prépria cena ideal.

E claro que quando terminam o jogo e completaram todos os ciclos necessérios dizem: "Uau, fiz um étimo
trabalho. Agora vamos ver se podemos fazer outra coisa." Mas o que nunca podem fazer com nenhum jogo
é simplesmente irem-se embora! Ndo funciona. Porque o jogo ainda estd sob a vossa responsabilidade.
Especialmente se foram vocés que o comegaram.

Entdo, a questdo é que, quando vocés vio a Area Administrativa dos Mestres de Jogos, agindo como um
mestre de jogos, entdo é claro que também podem ver como os jogos estdo sendo lixados! Ver o que estd
acontecendo. E entdo, naturalmente, voltam para mudarem o que for necessdrio, quer sejam o Mestre de
todo o jogo ou apenas tenham uma certa parte dele. E é aqui que entra a interferéncia de Espinol. Porque
eles ndo querem que vocés melhorem o jogo como um Mestre de Jogos.

Eles estdo totalmente felizes com todos os jogadores que ca estdo e que seguem as suas regras. Que seguem
0 seu jogo retorcido. Mas ndo querem que vocés ponham o jogo de volta a sua finalidade original. Porque o
propdsito original é exatamente o oposto do que os Espinolianos querem.
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Entdo, eles estdo basicamente contra os Mestres de Jogos. Essa é a questao.

Agora veja, quando vocés sdo Mestres de Jogos e planeiam um jogo e come¢am um jogo, 0 que é que
fazem? Vocés criam um efeito! Agora, para ver se realmente isso funciona, é melhor irem I3 e
experimentarem o efeito que criaram para coletarem dados, enquanto o jogo estd funcionando
perfeitamente. Mas entdo vocés precisam do segundo direito de um thetan (o direito de sair de um jogo)
para sairem, reavaliarem, fazerem ajustes nos vossos planos, implementa-los no jogo e vivenciar isso de
novo! Entdo saem de novo, comparam notas, ver se estd funcionando corretamente ou ndo.

Agora, se alguém vos nega o direito de abandonarem um jogo que estdo a viver, isso significa que vos estdo
negando o direito de usarem o vosso chapéu como Mestres de Jogos.

Claro que vocés podem sair de um jogo e fugirem dele. Dizerem "Droga, ndo quero estar mais na Igreja, vou-
me embora". Como todos nds fizemos! Mas o que fizemos entdo? Realizdmos uma avaliagcdo! Primeiro
saimos e em seguida avalidmos a cena existente contra o cendrio ideal e comecamos a fazer ajustamentos
ao jogo e a maneira mais facil de fazé-lo foi a alternativa da Free zone e colocéd-la |4 para que os outros
também tivessem o poder de escolha. Porque lembrem-se: o direito de sair de um jogo é igual a poder de
escolha!

Mas a longo prazo, teremos que manejar a igreja! Quer queiramos ou n3do!

Agora fizemos o0 nosso intervalo para encontrar uma solugdo, para encontrar um tratamento para a situacao
e no qual ainda estamos trabalhando. Ainda estamos em “intervalo” da igreja. Mas n3o é uma desercdo. E
tirar férias, é estar de licenca. Mas isso ndo significa que ndo voltemos para lidarmos com as antigas
responsabilidades até o jogo estar realmente concluido e ter “EP”.

Quer queiram ou ndo vocés vdo lidar com todos os vossos ciclos de jogo. Ah, sim! Eles vdo embater
fortemente em vocés no Phoenix para Fontes, ndo se preocupem. Vao encontra-los a todos! E vdo sentir o
ardor dos tipos que |a abandonaram! "Ei, escute! Vocé comecou o diabo do jogo e depois fugiu. O que é
isso? Pode-me dar uma explicacdo por que fez isso e wah, wah, wah, wah ".

Mas este é o segundo direito de um thetan. Podem usa-lo. Podem até usa-lo de forma antiética. Mas ha um
ponto em que vocés vao ter que lidar com o caso autodeterminado do Mestre de Jogos! Seus préprios atos
errados!

Mas a questdo é que os Espinolianos ndo estdo muito interessados em jogadores. Ndo estdo realmente.
Estdo interessados nos Mestres de Jogos que sdo capazes de deixar este jogo, consciente e voluntariamente,
compara-lo com o cendrio ideal, voltar atras e mudar as coisas! Isso é do que realmente eles tém medo. E é
por isso que esta area entre os RAGs é tdo armadilhada.

O Worm Hole

Ah, sim! H4 o "Buraco de Minhoca"! Bastante interessante. O "Buraco de Minhoca" é algo como um buraco
inter dimensional ou inter jogos onde se pode ir para |4 e para ca entre os RAGs, mesmo que ndo tenham
atingido por inteiro o estatuto de Mestres de Jogos. E como ligar dois pontos entre universos. Como o que
aparece nos filmes de ficcdo cientifica e assim por diante. Parece que alguns dos personagens de topo de
Espinol podem ir para |3 e para cd. De alguma forma encontraram maneira de fazé-lo. Mas as ultimas
informacbes que recebi foi que, nos dias de hoje, os tipos da GP estdo guardando estas "brechas".

N3o sei se pus no nivel que quando vocés encontram um tipo que foi implantado no RAG de Espinol e foi
colocado neste RAG, ha a sensacdo de entrar num buraco deformado ou num Vortice. Isto é o buraco de
minhoca através do qual o tipo esta ser movido.

Na verdade isso é o que os cientistas dizem que parecem ser como buracos no universo, ou algo assim.

Bem, todos os RAGs tém de alguma forma ligacdo. E ha certas partes onde se pode simplesmente passar,
pffff. Foram encerrados agora. Ndo queremos mais nenhuma interferéncia.
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Usando estruturas de controlo existentes

Até mesmo os Marcabianos sdo controlados por esses tipos de Espinol. Os Marcabianos estdo dramatizando
em grande parte a sociedade de Espinol. Procura de conformidade e assim por diante.

Tudo isso parece ser uma organizacdo muito bem estabelecida. Como o "capital humano" e "recursos
humanos". Esta a ver-se mais claramente de dia para dia o que esta realmente acontecendo.

E claro que isto s6 poderia funcionar porque Espinol entrou ativamente no jogo usando as antigas estruturas
de controlo de Xenu. Os Espinolianos ficaram realmente muito felizes com Xenu estar na cadeia, porque ele
era realmente ma publicidade para eles. Quero dizer, eles desenvolveram a implantagdo como uma
verdadeira forma de arte e ele estava fazendo uma brutalidade em vez daquele estilo benevolente,
agradavel e amigavel dos Espinolianos.

Os anuncios que vém na TV agora e as mudancas de sentido das palavras...este é um estilo muito Espinolés!
N3o é o “Grrr”, estilo dspero e esmagador de Xenu. Eles ndo gostam disso. Na verdade ficaram muito felizes
guando a GP apanhou Xenu e o prendeu. E eles apanharam toda a antiga estrutura de controlo.

Fim do Briefing sobre Excalibur para Fontes
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11 de Maio 1998

CONFIDENCIAL

APENAS EXCAL PARA FONTES
E ACIMA

SITUACAO ATUAL

Meus caros,
Apenas alguns dados sobre os desenvolvimentos recentes:

1. O Marcabianos estao totalmente ao lado de Espinol
2. A estacao de implante em Coltus esta a funcionar a plena poténcia
3. As antigas estagbes em Tigiac estao sendo postas em servigco novamente

4. Seres do tipo Moco de todos os universos anteriores e também alguns do jogo de
Espinol estao sendo trazidos tanto para Coltus como para Tigiac e estdao sendo
implantados. Isto significa que n&o vao encontrar nenhum incidente do tipo pré-l, | e

II, mas tém que procurar acontecimentos mais recentes, geralmente ndo mais de 6
semanas atras.

5. BTs e Clusters dos casos de pessoas dentro da | de Scn estao sendo apanhados,
congelados e trazidos para a Europa, principalmente para a Suiga, para enfia-los em
medicamentos, que sao principalmente dados a criangas.

6. A | de Scn esta acumulando ha algum tempo uma quantidade consideravel de agdes
da Ciba Geigy.

ML
D.R.
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DR980505
Excalibur para Fontes 5 Maio 1998

COGS FALSAS DE NOVO

Relativamente aos dados em anexo de CBR sobre cogni¢gdes falsas, devem dar uma vista de
olhos as entidades de Espinol/Xacaris. Houve recentemente varias ocasides em que a Org
Implantadora de Espinol usou este processo com o seu tipo de seres. As entidades de Expinol
comportaram-se como os BTs mencionadois por CBR, ndao nao terdo, é claro, nenhuns
Incidentes 2, 1 ou Pré 1 mas, em vez disso, 0s seus proprios implantes e sdo muito mais
ponderosas.

Portanto, amigos, cuidado!

Doro
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NOTAS SOBRE AUDICAO
DE EXCALIBUR PARA ESTATICOS

NOTA 1

Excal para S Nota Técnica 1 janeiro 98

Ha um tridngulo que resume a capacidade de dar poder aos outros:
Nao-saber
Deixar outro ser responsavel
Larga-los

E absolutamente indispensavel para jogos e é contrario & "controlar tudo".

NOTA 2

Excal para S Nota Técnica 1 janeiro 98

Toda a mudanca vem de uma comparacao entre as existentes e realidades postuladas.
O padrao de um jogo € o seguinte:

1) Estabeleca uma meta

2) Deixe os jogadores jogar sem serem interferidos (liberdade)

3) Desde que sigam as regras acordadas (barreiras)

NOTA 3

Excal para S Nota Técnica 02 de fevereiro 98

Espinol também tem os seus préprios Missionarios. Eles preenchem lugares vagos, recrutam
todos os thetans disponiveis e reparam a organizacgéao.

Aqueles que deixaram a | de C TTA por causa da FZ, ndo a abandonaram LTA.

Somente aqueles que a abandonaram TTA independentemente da FZ, a abandonaram
também em LTA (porque n&o houve FZ em LTA...)

Mas os Espinolianos nao foram tratados em LTA! Entao, este nivel é totalmente novo!

*k*k

Um tridngulo inferior:
Comunicagao ----------- Reacao
Afinidade -----—----- Atracao
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Realidade ------------- Possuir (ou entrar em contato)

Compreensao ------ Identificacao

NOTA 4

Excal para S Nota Técnica 08 de fevereiro 98

Alguns thetans foram implantados com etiquetas para facil identificacdo. S&o por vezes
extremamente elaboradas como por exemplo:

=N

q X dourado
Letras

douradas

Um universo
interno

\

Este era um mecanismo muito antigo de controlo feito em Espinol e usado para planejar
guerras, etc. Quando é limpo, o ser fica muito mais em valéncia.

*kk
O basico nos jogos de interferéncia é "Estou certo, eles estao errados". Mas se a pessoa esta
correta, ndo ha nada a melhorar e nao ha jogo.

A Cientologia é uma ciéncia e religido "relativa": procura a melhoria. Os fanaticos religiosos
estao sempre certos e entao, nao sao Cientologistas.
*k%k
Um ciclo muito vicioso: Overt imaginado, ir a tribunal, aguardar a decisao eternamente.
Um overt pode ser pedir a um tipo a sua primeira decisdo em cujo momento ele desaparece.

*kk

Um problema insoluvel é aquele que ja nao esta la!

*kk

Se durante uma audicéo, aparece uma imagem de alguém conhecido, pode ser que o item que
vocés estao a tratar seja dele e ndo vosso!
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NOTA 5

Excal para S Nota Técnica 02 de julho 98

Ha algumas Plugs estaticas especialmente preparadas para as pessoas que estdo fora da
igreja.
Estdo preparadas para, quando o tipo no topo da a ordem, toda a coisa cai sobre o OT,

jogando sobre ele, de uma s6 vez, todo o caso restante ndo manejado, criando assim um surto
psicético (esgotamento nervoso).

No seu centro ha uma espécie de ser negro, criando um amontoado de caso. Ele tinha um
implante de Espinol que néo era de LTA! A razao para ser tao preto é ele parar tudo de fluir.
Contém uma dicotomia de " parar tudo!" e "largar", o que serve para:

1) Acumular caso, e
2) Quando assim ordenado, largar tudo de repente.

Parece ser um mecanismo bastante padrao para pér as pessoas loucas.

FR

NOTA 6

Excal para S Nota Técnica 02 de julho 98

O modo de funcionamento da Operacao de Controlo é controlar aquilo de que as pessoas
gostam ou em que acreditam (Ron, Ala, Deus, um santo, uma raca pura, etc.) e o que as
pessoas estdo contra (SPS, ateus, ragas inferiores, etc.).

Controlam ambos os lados colocando uns contra os outros e fazendo-os acreditar que os
outros sao realmente os adversarios. (Ou seja, que eles sdo SPs, ateus, inferiores, etc., e que
se devem rebelar contra essa consideragao.)

Atuam através de clones alterados para serem pré ou contra.

*kk
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